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28 Ein Bild- 

schirm, der plbtz- m 
lich auf dem Kopf 
steht oder Kafei, 
die den BUd- 
schirminhalt 
auffressen: 
Seit Menschen 
programmieren, 
filhren sie sich 
mit Juxprogram- 
men an der Nase 
herum, Wollen 
Sie das auch mal 
machen? 



m v 



SS Ein Grafik- 
Adventure setzt 
neue MaBstabe: 
•Jinxter* (das 
Bild zeigt die 
Atari STVerston). 

HandJung und 
technische Aus- 
fuhrung gehoren 
zum Besten, was 
die Adventure- 
Branche zu bie- 
ten hat. Mehr 
dazu im Spiele- 
Tteil. 




I4£ Welcher 
joystick liegt gut 
in der Hand? 
Welches Modell 
ist schnell 
»verspielt* oder 
besonders slabil? 
Wieviel kostet 
der billigste 
Joystick? 
Wie baut man 
einen Joystick? 
Alle Fragen 
beantwortet 
unser Joystick 
Schwerpunkt 

126 Das 

richtige Buch zu 
finden ist oft 
ein Problem. 
Wir haben die 
besten Bucher 
fiir Sie ausge- 
wahlt, Themen; 
Grafik, Musik, 
DFU Program- 
miersprachen, 
Basteln, Lexika, 
G 64/128, Amiga, 
Atari XL, Atari 
ST r CPC und 
MS-DOS. 

156 Ein 24- 

Nadel-Dmcker 
mit vier Schdn- 
schriften, Einzel- 
blatteinzug und 
Traktor und dazu 
noch Eigenschaf- 
ten, wie sie noch 
nie da waren. 
Was dieser 
Luxus wohl 
kostet? Lesen 
Sie den ausfuhr- 
lichen Test des 
NEC 2200. 
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30 Der Amiga 
bietet sich 
geradezu an, 
Trickfilme mil 
Animation und 
Computergiafik 
zu erzeugen. 
Merdings geht 
nichts ohne das 
richtige Pro 
gramm. Welches 
ist fur Sie das 
richtige: 
Videoscape 3D, 
Deluxe Video 
oder Sculpt 3D? 
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Editorial 



Sie stehen auf dem Flm vor einem Bum FleiBiges Klicken zahlreicher 
Computertastaturen isf zu horen. Plotzlich ein Aufschrei. Dann Stille — 
und nach einigen Sekunden schallendes Gelachter Dieses aHorspiel* 
konnte sich einem Besucher unserer Redaktion durchaus bieten. Unsere 

Redakteure besitzen namlich 
eine gesuide Portion Humor 
und eine besondere Art 
sportlichen Ehrgeiz, deren 
Folgen nicht selten skurrile 
und pfiffige Ccmputerstrei- 
che sind, die sie sich gegen- 
seitig spielen. Erstes Alarmzeichen fiir das ahnungslose Opfer: Ein Kolle- 
ge schlendert ins Biiro, urn nur eben mal nachzusehen, ob er »hier 
irgendwo* sein Druckerkabel liegengelassen hat. Tauchen dann nach 
und nach weitere zerstreute Redakteure auf, herrscht Alarmstufe Rot, 
Jetzt sind kippende Screens, Cursor, die sich in Pacmannchen verwan- 
deln und scheinbar formatierende Hard-Disks zu erwarten. 



1988: mit Herz 
und Verstand 



Auf jeden Fall passiert etwas. woran man im Leben nicht gedacht hatte. 

Sicher ist nur, da£ die Uberraschung keinen Schaden anrichtet, 
Der Rest ist Schadenfreude der Zuschauer, herzliches Gelachter und 
bewundernde Anerkennung fiir den kunst- und 
einfallsreichen Programmierer des Gags. 

In dieser Bewunderung der Koilegen liegt auch 
der Grund fiir die sportliche Komponente der 
Streiche. Wer andere mit seiner Frogrammier- 
kunst foppen kann, zeigt, daB er den Computer 
besser beherrscht. als die anderen. 




Haben Sie jetzt Lust bekommen, Ihren Freunden 
selbst solche Streiche zu spielen? 

Einen passenden AnlaS dazu bietet Silvester. Wie 
ware es also mal mit Computergags fiir die Neu- 
jahrsparty? Unser Titeithema »digitale Streiche* 
bietet jede Menge Anregung und Listings dazu. 
SpaB am und mit dem Computer ist zugleich unser Programm fiir 1988. 
Daneben werden wir wieder heiBe, unbequeme und kritische Themen 

aufgreifen. 

Sie rneinen, das gent nicht zusammen? Ach richtig, wir haben ja alle ge- 
lemt, daB Kritik eine todemste Sache ist und SpaB etwas mit Einfalt zu 
tun hat. Aber — wir werden 1988 wieder beweisen, daB Krttik mit Au- 
genzwinkern und SpaB mit Kopfchen durchaus moglich sind. 

Ubrigens: Noch ein herzliches Dankeschon an alle Happy-Leser fiir 
die vielen aktiven Anregungen, das viele Lob und die vielen lieben 
Briefe mit lustigen Zeichnungen. humorvollen Anmerkungen und 
wenvollen Ratschlagen. 

Ein frbhliches neues Jahr wiinscht Ihnen 



Ihr Michael Lang, Chefredafcteur 
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Aktuelles 



Zehn Fachleute sagen; 

Das werden die 
Hits 1988 

Die Computer-Blanche 1st schnellebig. Trotz- 
dem wagen die Chefs der wichtigsten dent- 
schen Soft- und Hardwaje-Firmen einen Blick 
in die Zukunft. Was stud die Trends for 1988? 



Das Jahr 1987 neigt sich 
seinem Ende entgegen 
und alle Computerfans 
blicken gespannt nach 
vorne. Was wird das Jahr 1988 
bringen? Welche Computer set- 
zen sich durch? Welche ver^ 
schwinden? An Silvester pflegen 
einige die Tradition des Blei- 
giefiens, um Auskunft liber das 
nachste Jahr zu erhalten. Ande 
re gehen zu Hellsehern. Wir ha- 
ben uns direkt an die gewandt, 
dieeswissenmiissen: andieGe- 
schaftsfuhrer der wichtigsten 
deutschen Computer- und Soft- 
warefirmen. 

Der Dreikampf zwischen ST 
PC und Amiga scheim sich L968 
in ruhigeren Bahnen zu bewe- 
gen. Commodore durfte auch 
i 988 we iterhin den Heimbereich 
beherrschen. Der C 64 und der 
Amiga BOO sind bei den Heim- 
computernein starkes Gespann, 
gegen das kein anderer Herstel- 
fer erne Chance hat. Im 8-Bit- 
Bereich nimmt die Bedeutung 
der Schneider CPC-Computer 
wetter ah Auch die 8 -Bit- 
Computer von Atari werden es 
schwer haben, sich noch langer 
zu behaupten. Aus England kom- 
men zunehmend weniger Pro- 
gramme fur beide Gerate nach 
Deutschland, Der C 64 hat als 
einziger 8-Bit-Comp Liter auch im 
nachsten Jahr noch gute Chan- 
ce n, Durch das grofie Software- 




Commodore-Geschalteiuhrer 
Winfried Hoffmann 



Das nachste Jahr wird noch 
mal ein gutes Jahr fur die Com- 
puter-Industrie. We nrt ich den 
Marktgurus glauben darf, wird 
sich der Heimcornputermarkt 
bis 1990 noch verdoppe In. Neue 
Kauferschichten kommen hmzu, 
da das Emstiegsalter aowohl 
niedrigei als auch hoher wird, 
Im Heimcomputermarkt haben 
wir mit dem Amiga BOO und dem 
C 64 zwei starke Produkte, die 
den Ma rk t beherrschen . Die 
Aussichten im professionellen 
Bereich sind ebenfalls poaitiv. 
Die PCs werden sich 1988 end- 
gtlltig in den Buros durchsetzen. 



Angebot ist er nicht so leicht zu 
verdrangem Die ersten relativ 
preiswerten 3 2 B it-Compute r 
und Transputer werden 1988 er- 
schetuen, sie werden sich aber 
erst sparer durchsetzen. 

Bet den Spielen kehren die 
Videokonsolen zurtkrk. Unkiar 
ist, ob das Sega- oder das Nin- 
tendo-System das Rennen ma- 
chen. Au&enseiterchancen hat 
hier Atari mit seinen Spielkonso- 
ten. Im professionellen Bereich 
wird erne Konfrontation zwi- 
schen ST und PC immer deuth- 
cher. Der ftrniga 2000 spielt da- 
bei nur eine untergecrdnete 
Rolle 



Dieser Markt ist ao grofl, daft al- 
le, die sich rechtzeitig darauf 
eingestellt haben, rosarote Zei- 
ten erwarten. Bei den Penphe- 
negeraten sehe ich gute Chan- 
cen fur das Diskettenlaufwerk. 
Es wird 1986 eine wahre Renais- 
sance getaen, durch mehr Lei- 
stung und hohere SpeicheTka- 
pazitat. Die Preise ftlr die Hard- 
ware werden sich nicht mehrge- 
waltig ver^ndern, da wir sum 
Jahresende eine umgekehrte 
Tendenz haben. Chips werden 
rar und daher wieder teurer. 
Das Preisniveau wird 1968 vor- 
aussichtlich gehalten, die Quali- 
tat aber erhoht. Auf der Softwa- 
re-Seite gibt es einen grofien 
Trend: Desktop Video. Marklun- 
tersuchungen zufotge f haben Ju- 
gendliche drei groBe Wunsche: 
Video-Recorder, Video- Kame- 
ras und Heimcomputer. Desk- 
top-Video ist die Mischung die- 
ser Hauptwunsche. Die Compu- 
terfreabs von gestem werden 
die Hobby-Filmer von morgen, 
Groftes Interesse herrscht auch 
ftlr die Kommunikation per Com- 
puter, also Mailboxen oder Btx. 



1968 wird noch einmal ein Jahr 
der 16-Bit-Computer, obwohl 
sich achon die ersten 32-Bit- 
Computer und Transputer an- 
ktlndigen. Das Problem ist, dafi 
neue Piodukte eine Weile bran- 
ches bis sie im Markt etabHert 



Ein interessanter Trend ist, 
dafi frMade in Germany- auch 
bei Computem immer gefragter 
wird. Commodore entwickelt 
schon lange in Braunschweig, 
bei Schneidei nimmt die neue 
Entwicklungsabteilung gerade 
die Arbeit auf und Atari scheint 
sich mit dem Gedanken zu tra- 
gen k in Deutschland ein Ent- 
wicklungssentrutn zu eroffnen. 
Die Software-Hersteller bemer- 
ken einen starken Strom deut- 
scher Programmierer, die be- 
sonders auf den 16-Bit-Compu- 
tern zu den Vorreitern gehoren, 

Bei der Anwendungssoftware 
war 1986/87 Desktop Publishing 



sind. Auch der Preis spielt eine 
wichtige Rolle. Etablierte Com- 
puter wie der ST werden sich 
haufiger verkaufen als die neu- 
en Gerate, die Produkte fiii 1989 
sind. Wer sich 1968 fur einen 
16-Bit-C omputer entscheidet , 
iiegt fiir dm nachste Zeii sicher 
nicht faiseh. Denn eines ist klar: 
Es wird sicher kcinen neuen C 
64 geben. Kein 16-Bit-Computer 
wird eine so dominants Markt- 
steilung wie der C 64 bei den 
8-Bit-Cornputern haben. Dafiir 
sind die einzelnen Produkte zu 
stark und der Markt zu gefestigt. 
Obwohl die Grenzen zwischen 




Al win Stumpf, 
Geschaftsfiihrei von Atari 



der Trend achlechthin. Fiir 1988 
erwartet die Blanche allgemein 
seinen endgultigen Durch- 
bruch. Ein neuer Trend konnte 
Desktop-Video werden. Damit 
ist das Gestalten von Filmen und 
Video-Vorspannen mit deui 
Computer gemeint. Bei den 
Spielenbleibt dor Trend 2u kom- 
ploxen und anspruchsvoll en 
Programme n wie Adventures, 
Simulationen und Sportspielen. 
Auch im nachsten Jahr erwarten 
uns jede Menge Autornatenum- 
setzungen. 

Beim idealen Drucker herrscht 
noch Unsicherheit. Die Drucker- 
hrmen setzen in der Mehrzahl 
auf 24-Nadel-Drucker statt auf 
Laserdrucker. Die Nadeldruk- 
ker bieten eine vergleichbare 
Druckqualitat, sind aber in der 
Anschaffung und im Unterhait 
wesentlich billiger als ein Laser- 
drucker. Aufierdem sind Nadel- 
drucker variabler im Einsatz, 
denn wer braucht schon immer 
Briefquahtat beim Ausdruck? 
Die Laserdruckerbesitzen noch 
einen weiteren Nachteil, da sie 
nicht standardisiert sind, Mie- 
mand weiB so recht, wie man 
den Drucker ansprechen soil 
damit die Grafiken und Tfexte 
auch so erschelnen, wie sie sol- , 
len, Nachdem sich IBM fiir 
^Postscript* entschieden hat 
konnte sich 1988 ein Standard 
abzeichnen, {gn) 



dem reinen Heimanwender und 
dem professionellen Anwender 
immer flieBender werden, sind 
die Anspriiche an den Compu- 
ter sehr unterschiedlich, Des- 
halb braucht der Markt sehr lei- 
stungsfahige Computer, In 
Deutschland herrscht eine Star- 
ke Nachfrage an professionel- 
len Geraten, die jedem Anwen- 
dungsgebiet gewachsen sind. 
Hier werden starke und preis- 
werte Komplettlosungen im 
nachsten Jahr noch wichtiger. 
Gerade was DTP angegeht 
wird 1988 das jahr, in dem es 
wirklich einsetzbar ist. Denn erst 
jetzt ist der Punkt erreicht h an 
dem Soft- und Hardware so gut 
sind, dafi sie alle Forderungen 
erfiillen konnert, die an sie ge- 
stellt werden- 



Im PC-Maikt zeichnet sich ein 
Trend Wr Computer mil 80286- 
CPU ab, Die Anwender wollen 
schnelie Computer ZU vernunfti- 
gen Preisen und gute Software. 
Das macht Als attraktiv. Aber 
auch der XT mit 8086-CPU ist 
weiterhin interessant. Er ist ideal 
ftir den preiswerten Einstieg, Im 
kommerzieiien Markt gibt es 
momentan kerne Alternative 
zum PC. Im Bereich derprivaten 
Anwender wird stcherltch eine 
Auseinandersetzung zwischen 
Produkten auf Motorola- und auf 
Intel-Basis mit IBM-Kompaiibili- 
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Loiter der Schneider Computer 
Division: Fred Hosier 



tat stattfinden. Was Schneider 
angeht, so werden wir sowohl 
den professionellen Anwender 
ansprechen als auch im privaten 
Bereich aktiv werden. Wir ha- 
ben gerade m Deutschland sine 
grofte Menge von privaten An- 
wendem. fur die Spiele ganz 
hinten. als Abrundung kommen* 
Der Anwender in Deutschland 
will mehr als einen reinen SpieU 
computer. Die Attraktivitat des 
PC kann aber fiir Spiele noch 
gesteigetf werden. Durch Er- 
weiterungen fur Grafik und 
Sound kann ein PC besser ge- 
eignet aein, als der ursprunglt- 
che Standard. 

Die Preisenrwicklung muB 
mandifferenziert betrachtem Es 
wird mehr Leistung bei glei- 
chem Preis, aber a uch preiswer- 
tere Computer geben. Nur weil 
die Computer heute schon preis- 
wert sind, ware es naiv 2u glau- 
ben, es ginge nicht mehr weiter. 
Wo die Grenze igt h kann man 
nicht sagen, Es ware fahrtassig, 
irgendcinan Ptcio zu nennen, 
1988 wird DTP erst richtig Lnter- 
essant, weil die Produkte mi 
nachsten Jahr das richtige Preis/ 
LeistungsverhaJ tnis haben. 



Der C 64 ist und bleibt der 
fuhrende Heimcomputer in 
Deutschland, Bedingt durch die 
Pre issenkung wird er sicherlich 
auch die nachsten zwei Jahre die 
Nummer eins hlaiben. Stark im 
Kommen sind die 16-Bit-Compu- 
ter, Amiga und ST werden viele 
Abnehmer finden, wobei der 
Amiga leichte Vbrteile gegen- 
uber dem ST hat. Die Deutschen 
haben groBes Vertrauen in ihre 
Marke. Wer mit dem C 64 zufrie- 
den war, tra umt jetzt von einem 
Amiga. Gleichesgilt fiir die Ata- 
ri BCO-Besilzer, die geme auf den 
ST umsteigen, Sehr schlecht 
sie tit es fur die Schneider B-Bit- 
Computeraus. Videospiele wer- 
den ihren Marktanteil erhohen. 
Es gibt genug Leute, die gerne 
spielen wolien, ohne umstand- 
lich das Programm zu laden. Wir 
sehen die besten Chancen fiir 



das Se ga Master System. Der PC 
ist sicher keine Spielemaschine. 
Es gibt abet genug Feierabend- 
spieler, die nach der Taxtverar- 
beitung auch mal ein Spiel zur 
Ablenkung brauchen. 

Bei der Software gibt es m 
Deutschland einen klaren Trend 
zu anspruchsvollen Program- 
men wie Simulationen, Adventu- 
res und Sportspielen. Die Deut- 
schen beschaftigen sich auch 
mit Actionspielen. bevorzugen 
aber Programme, die Geschick 
undWachdenkenerfordern. Vbn 
uns werden daher auch waiter 
Eigenproduktionen mil entspre- 
chenden Spiehdeen kommen, 
Die Quality der Software bei 
den 16-Bit-Computern wird sich 
1988 noch wesentlich erhohen. 
Die Preise fiir 8-Bit-Programme 
werden zwischen 29 und 39 
Mark liegen und die Preise fiir 
die 16-Bit-Produkte voraussich> 
Uch urn die 59 Mark, 




Wolfram von Eichbom, Pro- 
duct Management, Ariolasoft 



Aus Sicht der Compuierspiel- 
Industrie ist Deutschland tiadi- 
honell ein Commodore-Land. 
Sciange Commodore Deutsch 
land ein mindestensgleichwerti- 
ges Produkt besitzt, wie es bei 
ST und Amiga der Fail ist, wer- 
den sich die meisten Kaufer wie- 
der fiir den Commodore-Com- 
puter entscheiden. Der ST ist 
durch die AufspaJtung in Mono- 
chrom- und Farbgerate Cuur 5% 
sind Farb-Versionen) ohnehin im 
Nachteil, denn. fiir welche Ver- 
sion sollen die Programmierer 
die Software entwickeln? Einer 
Textverarbeitung ist das egaJ, 
aber nicht Programrri^n, die 
Grafik brauchen. 

Bei der Software zeichnet sich 
ein interessanter Trend ah Bis^ 
lang war England fiir Europa 
das Mutte r land der Software, 
Aus Deutschland kamen kaum 
Produkte, Bei den 16-Bit^ompu- 
tera ist das fast umgekebit. Die 
Englandei haben nuch gar nicht 
richtig begriffen r dafi eine neue 
Computer-Generation kommt 
und vemachlassigen ST und 




Rushwaje-Geschaftsfabrftr 
Jtirgen Goeldner 



Amiga Wir sind jetat durch viele 
gute PrograrnmieTer in der La- 
gs, Software nach England und 
in die USA zu exportieien. Diese 
Vormachtsteliung wollen wir im 
nachsten Jahr noch ausbauen 
Die deutschen Programmierer 
machen auch die nchtigen Pro- 
gramme fur den deutschen 
Mark*. Es sind keine 08/15-Bal- 
lerspiele, sondem sehr an- 
spruchsvolle Programme, bei 
denen man auch denken muS. 
Sie sind schwieriger zu beherr- 
schen. versprechen dafiir lan- 
geren SpaE am Spiel 



Deutschland ist emdeutig ein 
Land fur Anwendungen. Es gibt 
sicher auch eine Menge Leute, 
die gerne spielen Die professio- 
nelle Anwendung steht aber im 
Voidergrund, Sehen Sie sich 
doch nur den Chaiakter der 
Messen In Deutschland an Eine 
PCW wie in London gibt es hier 
mctii. Wenn man damit Geld ma- 
chen kormie, hatte sicher schon 
jemand eine Spiel e-Messe ins 
Leben gerufen. Fur mich wird 
das Jahr 1988 klar ein Atari-jahr. 
Der Amiga wird sich hdchstens 
uber den niedrigen Preis des 




Rolf Hilchner, Prolruriet 
und Letter bei der GFA 



Amiga 500 verbreiten, Aber 
auch beim Preis des Atari 360 ST 
ist sicher noch Luft driu. Er wird 
fur viele auch zur Alternative 
zum PC im Euro. Bei der Hard- 
ware gibt es noch zwei wettere 
Trends Erstens werden Laser- 
drucker wesentlich billiger, 
Vielleicht werden sie sich schon 
im nachsten jahr durchsetzen. 
Zwerlens werden Festplatten 
unmer popularer. da die Floppy 
als Speichermedium nur zum 
Transport von Daten und Pro- 
grammer! geeignet ist. Ich glau- 
be, dafl ieder preiswerte Com- 
puter schon bald mit Festplatte 
ausgeliefert wird- Zur Software 
ist ernes zu sagen: Im Jahr 1988 
wird dem Bereich Desktop Pub- 
lishing der Durchbruch gelin- 
gen. Ich glaube sogar, daB es 
auf lange Sicht die Textverarbei- 
tung vbllig ersetzen wird. Bei 
den professionellen Program- 
men wird der Kopierschutz im- 
mer unbedeutender. Ehirch gu- 
ten Service und gute Program- 
me bringt man mehr Leute zum 
Kaufen als durch einen Kopier- 
schutz. 




Jochen Thums, Letter des 
Marke ting Support bei Star 
Micrenics 



Das Jahr 1988 wird sicherlich 
nicht von groBen Preissturzen 
gepragt sein, Die untere Preis- 
grenze ist bei den 9-Nadel- 
Dmckem beretts erreicht. Man 
konnte sie wohl noch billiger 
produzjeren 1 doch dann wurde 
die Oualitat leiden. Start Preis- 
senkungen wird es eher mehr 
Quahtat bei gleichen Preisen 
geben. Der Bedienungskomfort 
wird bei den Druckern noch 
steigen, was im lemen Jahr 
schon begonnen hat. 

Bei den Druckern erwarte ich, 
daB sich die 24-Nadler durch- 
setzen werden, Hier ist bei den 
Preisen noch ein biSchen Luft. 
Wer sich vor langer Zeit einen 
9-Nadei-Drucker gekauft hat, 
kann mit einem preiswerten 
24-Nadler aufsteigen, Bei den 
letzigen Preisen haben die 
24-Nadel-Drucker das beste 
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PreisVLeistungsverMltnis Der 
kaserdrucker — so schon er 
auch is! — wird erst nach bewei- 
sen mussen, dafi er eine echte 
Alternative zu den Nadel- 
druckem ist, Bislang ist er noch 
zu teuer, sowohl in der Anschaf- 
fung als auch von den Betriebs- 
kosten. Es kann natftrlich passie- 
ren, da£ im Kampf um die Markt- 
anteile die Preise fur die Laser- 
druclcer fallen werden, Farb- 
drucker werden vielleicht ein 
Trend. Dashangt von den farbfa- 
higen Systemen im Heirnbereich 
ab Wer Farbe auf dem Bild- 
schimi hat, roochte auch Farbe 
auf dem Papier haben. Hierfehlt 
den meisten Systemen die Soft- 
wareunterstutzung Im Euro gibt 
es zu wenige Anwendungen fur 
guten Farbdruck. Hier mocfcte 
man es noch immer gerne 
schwarz auf weiB, 



Das Jahr 1988 wird ein recht ru- 
higes Jahr. Wir rechnen damit r 
daB sich die 16-Bit-CPUs wie der 
8086 weiterhin gut verkaufen 
werden- Sie haben zwar ihren 
Zenith iiherschiitten, gehSren 
aber weiterhin zu den am bfiufig- 
sten gekauften Prozessoren. Fur 
1998 bemerken wir einen Trend 
zu den schnelleren 32-Bit-CPUs 
wie 80386. Der 266 ist bereits 
etabliert und hat sich dieses 
Jahr knapp 3 Millionen Mai ver- 
kauft. Das Interesse am 80386 
steigt stetig und wir rechnen da- 
mit. daB auch im nachsten Jahr 
mehr PCs auf 386-Basis kommen 
warden. Die Preise werden 
nicht uberdurehschnittlich fal- 
len, Unsere Produktionskapazi- 
taten sind gut ausgelastet und es 
gibt keinen Grund fiii groBe An- 
derungen. Das heifit nicht, dafl 




Joachim Rissroann, 
Geschaftsfuhrer von Intel 

wir mit einer generellen Chip- 
Knappheit rechnen mussen. Die 
Branche ist nicht mehr so flcxi 
bel, daB man auf erhohte Nach- 
frage nach einem Baustein sofort 
reagieren kann. Es kann also 
passieien , daB der eine oder an- 
dere Baustein Lieferreiien von S 
bis 12 Wochen hat. Doch spate- 
stens nach dieser 2eit hat sich 
das wieder reguliert. 



Im Bereich der Nadel-Druk- 
ker geht der Trend 1988 klar in 
Richtung 24-Nadel-Drucker. Die 
Produktion in hohen Stuckzah- 
len nihil zu stark ainkenden Prei* 
sen, so daB teilweise Preise er- 
reicht warden, die man heute 
von 9-NadeI-Druckem gewohnt 
ist Trotzdem sind Dmcker in 
9-Nadel-Technik fiir manche An 
wendungen vollig ausreichend. 
Wir glauben aber, dafi sich der 
Dmck mit Z4 und sogax mehr Na- 
deln durchsetzen wird. Laser- 



drucker wurden friiher oft zu 
Uruversaldruckem hochgelobt. 
Sie werden sich je nach Preis- 
verfall in einigen Anwendtings- 
gebieten nut anderen Drucker- 
typen iiberschneiden , diese 
aber nicht ersetzen, Immer gro- 
fterer Beliebtheit erfreuen sich 
Tmtenstrahldrucker, wo leises 
Aiisdrucken mit gutem Sconft- 
bild getragt ist. Sie eignen sich 
fur das Biiro oder an gerausch- 
sensiblen Arbeitsplatzen. 

Starkes Wachstum erwarten 
wtr bei Handheld-Computern 
mit modularem Ausbau. Der 
Kaufer will weder zuviel noch 
zu wenig Leistung kaufen, Bei 
Laptops rechnen wir ebenfalb 
mit wachsenden Markten Die 
Anwendungen konzentneren 
sich hier auf MS-DOS-fahige 
Aligemeinlosungen . 



Peter Gross, Marketing- 
Support -Manager von Epson 

1988 wird ganz klar ein 32-Bit 
Jahr. Der 68020 ist schon lange 
uber den Punkt hinweg, an dem 
er durch die Lem- und Entwick- 



Wolfgang Hafmann, 
Marks ting-Lei ter vo; 



Motorola 




lungspbase noch sehr teuer in 
der HersteUung war, Er ist jetzt 
kostengunstig zu produzieren 
und wird im nachsten Jahr sicher 
seinen Weg machen. Im Apple 
Macintosh II hat er sich bereits 
bewahrt und von Atari erwartet 
man 1988 auch einen 32-Bit- 
Computer. Vielleicht Ziehen 
auch andere Hersteller nach. 
Die Preisentwicklung gleicht 
der von Autos, Wenn sie neu em- 
gefuhrt werden, werden sje viel- 
leicht lAuto des Jahres*, doch 
man verkauft noch nicht groBe 
Shickzahlen. Mit zwei bis ores 
Jahren Verzogerung werden sie 
richtig popular. Der MC 68000 
wird sich im n^chsten Jahr si- 
cher wesemlich mehr verkaufen 
als der 6BO20. Dieser Prozessor 
liuft und ist im Markt etabliert. 
Sein Preis wird sicher auch nicht 
mehr viel sinken. Dbt 68020 ist 
aber wegen seiner Leistungsfa- 
higkeit das Prcdukt fur das n&cft- 
s\~ Jahr. 



TAR I -NEW 




Assoziative 
Datenbank 

Themadat f die assoziative Da- 
tenbank ftlr den Atari ST, heg! 
mm in der Version Plus vor. The- 
madat ist eine Datenbank, bei 
der die Daten themenorientiert 
verwaltet werden. Datensatae 
werden gesucht, indem der Be- 
nutzer seine Assoziaticnen zu ei- 
nem bestimmten Thema eingibt. 
Beispielsweise kann so die Su- 
che nach Fachartikeln. Schall- 
platten r Fctos, Gerichtsurteilen, 
arztliche Diagnosen etc. uber 
Suchbegriffe stark vereinfacht 
werden. Die einfache Bedie- 
nung machen Themadat fur alle 
interessant, die mit Information 
kreativ umgehen wclien. Die 
neue Version wurde in der Be- 
dienerfiihmng verbessert und 



die maxim ale Datensatzgrc-Be 
auf 3^ MByte erhoht. 

Die Einbindung von Grafik 
macht Themadat Plus zu einem 
Leckerbissen unter den Daten- 
banken fur den Atari ST. Mit 79 
Mark bietel das Programm dar- 
ubei hinaus ein unschlagbares 
Preis-ZLeistungsverhaltnis. Ei- 
nen ausfuhrlichen Test konnen 
£ie im Happy-Computer-Son 
derheft 19 »ST-Maga£tn* lesen. 

Superbase 
zum Schnuppem 

Eine Demo-Diskette der rela- 
tion alen Datenbank » Superba- 
se* fiii den Atari ST bietet Markt 
und Technik ab sofort fm- 19 P 90 
Mark an. Hiermit kann sich der 
Anwender zu emem gunstigen 



Preis zun^chst ein Bild von den 
Funktionen und der leichten Be 
dienbarkeit dieser weit verbrei 
teten Datenbank machen- Fast 
alle Funktionen laufen wie beim 
Original selbst. Lediglich das 
Neuantegen und Speichem von 
Dateien ist unterbunden. 



Mit Superbase Iassen sich 
nicht nur bis zu 16 Millionen 
Datensatze pro Datei schnell 
und einfach verwalten H son dem 
ebenso auch Bilder, wie Stadi- 
plane, technische Zeichnungen 
etc Das Original kostet 249 
Mark. (mi) 
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Supexbaw bevtichl dtu-ch eine klar gegliederte Menvstraktar 
und dureh die Verwultnng van Bilddateiea. 
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Happy-Computer-Leseraktion 

START FREI FUR IHRE 
HIGH-TECH-KARRIERE /X *± 



Machen Sie HighTech- 
Karriere. Uber eine Stellenanzei- 
ge in Happy-Computer Software-Mauser, 
Hardwareproduzenten und Entwickler suchen in 

dem exptodierenden Compulermarkt 
handeringend nach qualifizierten Mitarbeitern. 
Computerbegeisterte Jugendliche suchen einen 
Beruf Oder einen Ausbildungspiatz in der > 
Computerbranche. Wir bieten alien das Forum f 
dafur in unserer Ausgabe 3/88: Unter ' Jr- 
der Uberschrifi <>High-Tech-Karriere 

fu r Jugendliche*< finden die 
Leser von Happy-Computer v^*^ 
Stellenangebote von y 
grofien Computer Jf' j ^* 00 *'^ 

Firmen und ^ 



f kleinen Software- 
Hausern. Von Ent- 
wicklungslabors und 
Hardware-Herstedern. 
Alien, die ihr Computerhobby zum 
Beruf machen wollen, bieten wir 
\ fur eine Mark die Chance, 

\ ihren Traum^lob uber eine eigene 
\ Chiffre-Anzeige zu suchen. 
\ Fullen Sie efnfach den 
J untenstehenden Coupon 
Jr vollstandig a us. Kreuzen 

Sie an. ob Sie sich fur einen 
Ausbildungs-Platz oder einen 
i** *^ TeilzeiUJob interessieren. Schicken 

Sie den Coupon bis zum 28.12.1957 
an Redaktion Happy-Computer Stellenanzeige 
»High-Tech-Karriere« 
Hans-Pinsel-Stralie 2 A 
8013 Haar 



$teJJanaru*ig« 

VerdffentHcften Sie In Ihrer Ausgabe 3/flS In der flubflk -High-Tech-Kflrrlere- bltte nachstehende Slellenafiielge. 



{0\9 Chiffre-Numm&r wlrd vom Variag eingcsetzt Bitte etna Mark In BfiefrnarKen beltogen.] 

Ich bin irttere»aicrt an 
[1 Auablldungsplaiz 

□ Tfcllalt-Job 

□ TiUgkett *lsr . 

Nam*: 

Anaclulft: „ , , 

Alter; 

SchulabschluB: .... . . . . ... ... . . . . 

Rechtaverblndlkhe LTnterschrfft (bel MLnderjahrlgeri die Unterschrlft dee ErzlchungolMrechtigten) 




Aktuelles 



Was tut sich bei den Anv/endungen? 
AufschluR gab: 



Die Profi-Messe 



Wer sich auf der Systems 1987 aufmerksam 
umsah, entdeckte interessante Neuheiten wie 
schnelle Transputer, aber auch Merkwiirdi- 
ges, zum Beispiel den schwersten Personal 
Computer der Welt Ein klarer Trend; MS- 
DOS bleibt Standard im Hiiro und die Leistung 
steigt bei gleichen Preiser^ 




m r? 2TB e bs a s he st':; gd s 



Bild 1. Der Atari ST als FUmkiinstler mit dem ^Creator* 



Chancen fur Fachleute 



Gute Nachrichten von der 

Systems: Die ganze Com- 
puterbranche sucht hande- 
ringend nach Fachlemen. 
Ob Entwicklungsingenieure 
oder Systemprogrammierer. 
Wer ein abgeschl esse ne s 
Studium oder einschlagige 
Berufserfahrung mitbrachta 
der konnte sich auf der Sy- 
stems die Stellenangebote 
gleich reihenweise abholen. 
Aber auch fur die Schulab- 
ganger boten einige groBe 
Firmen Informationspools 
an, so im »Kamere-Zentrum< 



in Halle 21. Frauen kommen 
langsam, aber gewaltig in 
der Computer branche. Sie- 
mens und die Bundesmini- 
ster Rita SuBmutb, Nobert 
Bhimund Heinz Riesenhuber 
warben dafur, daB Frauen 
sich in die Computerbran- 
che wagen. Tatsachlich failt 
auf. daS von Messe zu Messe 
mehr Frauen njcht mehr nur 
als schmiickendes Beiwerk, 
sondern in veranrwortlichen 
Posilionen (beispielsweise 
als Pressesprechennnen) 
vertreten sind. (jg) 



A lie zwei Jahre findet in 
Munchen die Systems 
start. Sie gehcrt zusam- 
men mil der jahrlichen 
CeBIT m den gr6Bten Mes- 
sen in Europa und zeigt die 
Trends fur Computeranwendun 
gen. Wer dieses Jahr erwartete, 
daJ3 Atari ST und Amiga MS- 
DOS Konkurrenz machen konn- 
te, sah sich getauscht, MS-DOS 
bleibt der Standard. 

Die wichtigsten Meuheiten 
rund um den Atari ST stammen 
aus dem Bereicfr Textverarbei- 
tung. Die groBte Oberraschung, 
Word perfect ST f prasentierte 
sich nur in einer Vcrversion . Was 
m sehen war. konme uberzeu- 
gen, Pull-Down-Mentls, Maus- 
Steuerung und frei definierbare 
Windows erhdhen den Bedie- 
nungskomfort im Vergieich zum 
Original auf dem PC betracht- 
lich\ Viele Spezialitaten machen 
Wordperfecl zu einem Texts/- 
stem der Extraklasse: Mil dem 
Thesaurus lassen sich beispiels- 
weise Synonym© und Antonyms 
(Worter, die das Gegemeil aus- 
sagen) fur bis zu drei Begriffe 
gleichzeitig anzeigen. Bis zu fiinf 
Textspalten, ein 115000 WSr- 
ter umfassendes Lexikon, Fu£- 
und Endnote n-Verwaltung so 
wie automatische Absatzumnu- 
merierung sind weitere Bon- 
bons. AlleTexte sind Datei-kom- 
patibel zur PC-Version. Storend 
fiel nur die langsame Verarbei- 
tungsgeschwindigkeit auf. Die 
deutsche Fassung erscheint vor- 
ausaichtlich im ersten Quartal 



1988 und soil zirka 900 Mark ko- 
sten. 

Gute Nachrichten kommen 
von Application Systems ftir alle 
Fans der Textverarbeitung »Si- 
gnurm. Freunde perfekt gestyl 
ter Brief e und Schriften durfen 
sich iiber die Version 2.0 freuen. 
Sie bietet gegenuber dem Vor- 
ganger viele neue Funktio- 
nen, wie Fuflnotenverwaltung, 
sehnelleres Scrol I ing , Spei- 
chern als ASCII-Text, Ganz im 
Trend liegen das Einbinden von 
Grafik und das neu integrierte 
Spaltenlayoutn Auch wurden 



Funktionenzum Vergrofiern und 
Verkleinern von Bildern einge- 
baut Hierzu Geschansfuhrer 
Hermann Hulh: »Wir haben Si- 
gnum 11 geschaffen, taa auch 
hochsten Ansprilchen gerecht 
zu werden. Das Desktop Pub 
lishing-Mantelchen wollen wir 
uns jedoch nicht umh^ngen<. 

Ganz neu und ebenfalls nur 
als Vorversion zu bewundern 
war das Animations-Programm 
•Creator* (Bild 1). Es bestichl 
durch eirte Vielaahl hervorra- 
gender Funktionen filr Hobby- 
Regisseure und TrickuJmer. 



Einbtick in die Computertech- 
nik von morgen gab der Ge- 
meinschaftssland von Astek und 
Parsytek. Siezeigten einen Flug- 
simulator mit atemberaubend 
5chnel1er EchtzeitgraHk (Bild 2). 
An zwei Monitoren mit je zwei 
Joysticks konnten Interessiene 
ihr Jliegerisches Konnen erpro- 
ben und sich im Luftkampf ge- 
genseitig attackieTen. Geheim- 
nis dieser Demonstration sind 
Inmos-Transputer der Typen T- 
800 und T-414. Je elf dieser 
Rechen-Giganten wurden beim 
*Inmos-Flight-£imuIator* fur je- 
den der beiden Momtore einge- 
setzt. Transputer lassen sich be- 
liebig parallelschalten, um die 
Rechengeschwindigkeit theore- 
tisch grenzenlos zu erhtthen. So 
ist auch folgehchng der Inmos- 
Simulator fUr Erweiterungen 
vorbereitet Mit je elf weiteren 
Transpuiern kann jeweils em 
weiterer »Pi)oiensessel* in das 
SimuJations-Netzwerk »einge 
khnkt« werden Die Zahl der am 
Luftkampf beteiligten Akteure 
ist nur durch die Zahl der verfilg- 
baren Transputer begrenzt. Lei- 
der sind Transputer momentan 
in gehngen Stilckzahlen erhati- 
lich und scmit sehr teuer. 

Programmien wurde der Si- 
mutator in der Transputer- 
Sprache iOccam* Das Program- 



miererteain brauchte dafur kei- 
ne zwei Wbchen, Transputer 
duiften zukiinftig auch bei den 
Mikro- und Heimcomputem 
stark an Bedeuning gewinnen. 
Zwai kostet ein T-500 zur Zeit 
Tund 1000 Mark — doch erinnert 
sich heute kaum einer daran. 
daB sine 68000-CPU vor weni- 
gen Jahren zu einem ahnlich ho- 
hen Preis gehandelt wurde lm- 
merhin haben auch Atari und 
Commodore bereits die Ent- 
wicklung von Zusatz-Boards auf 
Transputerbasis angekundigt. 

Comrnodoje hatte sich dies- 
mal deutlich von den Anbietem 
der klassischen Heimcomputer 
abgesetzt. Wei glaubte. Com- 
modore in der Nahe von Schnei- 
der und Atari zu linden, da in 
alien Hallen die Anbieter zu ei- 
nem Themengebiet zusammen- 
gefaEt waren, muBte noch einen 
Blick in den Messe-Katalog wer- 
feu. Commodore fiihlte sich zu 
Anbietern wie IBM, Bull und 
Tendon hingezogen und rest 
dierte in Halle 24. Wie wichtig 
Commodore die Systems nimmt . 
sah man an einem uberraschen- 
den Besucher: Commodore- 
Prasident Irving Gould UeB es 
sich nich! nehmen. die ForV 
schritte in Deutschland selbst in 
Augenschein zu nehmen (Bild 3) 
und kam aus den USA fur einen 
Tag zur Messe 

Das neue Pirmen-lmage wur- 
de durch das Angebot demon- 
striert . Es gab weder einen G 64. 
noch einen Amia 500 zu sehen. 
Selbst der PC I wurde nur als 
preiswenes Unix-lerminal am 
Stand gebilligl. Wer nach dem 
Amiga suchte. fand nur den Ami- 
ga 2000, fUr den endlich die AT- 
Kane fertig ist, Sie lauft mit 
einem BC286 unter 10 MHz und 
koslet knapp 2000 Markt inklu- 
ssve einem 5%-Zoll-Laufwerk 
mit 1.2 MByte Speicherkapaziiat 
Besonders stob war Geschdfts- 
fuhrer Winfned Hoffmann auf 
de n AT nut 80336<:PU Der Preis 
liegt mit uber 10 000 Mark fur 
den Heimanwender jenseits von 
Gut und Bose. 

H inter den Turen stand eine in- 
teressante Produktanderung: 
Den PC 10 gibi es ietzt mit neuem 
Design und neuem Innenleben. 



Systems 1987 
in Zahlen 




In den fiinf Messe-Tagen 
fanden rund 150000 Besu- 
cher den Weg nach Miin- 
chen Das sind 16 Prozent 
mehr als vor zwei jahren. Die 
Besucher kamen aus 51 Staa- 
ten. von Island bis Sn Lanka. 
Es gab 1300 Aussteller. die 
sich uber die 26 M essehallen 
verteilien. Die nachste Sy- 
stems findet 1989 vom 16. bis 
20. Oktober statt tgn) 
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Das Gehause ist nur noch so 
breit wie der Monitor Dadurch 
hat er zwar nui noch drei Steck- 
platze, der Hard-Disk-Controller 
paSt dafiir auf die Hauptplatine. 
Die Platine ahnelt ubrigens ver- 
bluffend der des PC 1 H nur daB 
sie Steckplaize besitzt. Da im 
Gehause auch genug Platz fiir 
die eigentliche Hard-Disk ist, 
bleiben die Steckplatze fiir an- 
dere Erweitemngen frei Beson- 
ders interessant ist, daB Com- 
modore endlich die 4, 77-MHz- 
Grenze uberschritten hat. Der 
PC 10 111, so die offiaelle Be- 
zeichnung. laufl mit 10, 8 oder 
4,77 MHz. Von Haus aus be- 
herrscht er CGA-Darstellung 
Den Preis wollie Pressespre- 
cher Gerold Hahn noch nicht 
irate n. 

Bei der Amiga-Software man 
gelte es an Neuheiten, Bemer- 
kenswert waren allein die deut- 
sche Version von Deluxe Paint II 
und Superbase Professional fiir 
den Amiga. Deluxe Paint IT be- 
sitzt jetzt deutsche Texie in den 
Pull-Down-Menus und nutzt die 
PAL-Auflosung. Der Preis bleibt 
gleich: 249 Mark. Superbase 
Professional ist der groSe Bru- 
der vom bekannten Superbase 
Personal. Es enthalt neue Such- 
funktionen und eine eigene Pro- 
grammierspraohe. Mit ihr kann 
man leicht eigene Programme 
schieiben. die auf individuelle 



Probleme zugeschnitten sind. 

Schneider zeigte fur den 
Heimanwender wenig Interes- 
santes. Der neue EGA-AT mil 
dem einpragsaroen Namen 
i2640< besitzt eine mit 12 MHz ge- 
taktete S02fi6~CPU 640 KByte 
RAM, ein 1, 2-MByie-5 J i-Zoll- 
Laufwerk und eine 32- MByte- 
Hard Disk Er wird mil Schwarz 
weifi-BUdschirm fast 6000 Mark 
kosten und ziel t sornit in den pro- 
fesstonellen Beieich. Mit EGA- 
Monitor muB man sogar fast 7000 
Mark bezahlen. 

Weit aufschluBreicher waren 
die Absichlserktarungen der 
Tiirkheimer fur das kommende 
Jahr. So UeJS Fred Xdster, Leiter 
der Computer-Division, verlau- 
ten. dafl Schneider » i ..I988 eitii- 
ge innovative Produkte im Heim- 



bereich bringen* wird. Da diese 
neuen Schneider-Heirjicompu' 
ter nach der Firmenphilosophie 
keine 8-Biter mehr, aber auch 
kerne Modelle mit 6SQ0QerCPU 
sein werden (siehe Interview mit 
Fred KQster in Happy 9/S7), lftBt 
sich unschwer em Bild dieser 
kunftigen Generation formen: 
IBM kompatibel mit einigen 
Spezialausstatrungen fiir den 
Heimanwender. Und da Schnei- 
der nicht die Fehler einiger Kon- 
kurrenten nachahmen will, wird 
es auch geniigend Steekplatze 
fiir Erweitemngen geben. 

Eine kleine Sensation hat der 
Volkseigene Betrieb Robotron 
aus der DDR zu bieten: den PC- 
kompatiblen Computer EC 1934. 
Er besitzt einen Prozessor aus ei- 
gener Entwicklung, Gliickli- 
cherweise geriet dieser K 1810 
WM 86 gartz sufallig Intel-8086- 
kompatibel, was dem kunftigen 
EC 1834-Besitzer die Pforten zur 
MS-DOS-Softwarewelt tfffnet . 
Da fur sorgt auch das MS-DOS- 
kompatible Bernebssystem 
DCF 3.2. ijber genaue techni- 
sche Daten und den Preis hullte 
sich die Standbesatzung in 
Schweigen. lmmerhin konnten 
wir erfahren, daB die Grundkon- 
figuiation mit 256 KByte RAM, 
zwei 5 ft-Zoll-Diskettenlaurwer- 
ken. einer RS233- und Centro- 
nics-Schnittstelle sowie der Ta- 
statur wahrscheiniich um die 



2000 Mark kosten wild. Der EC 
1834 setzt in einer Hinsicht Zei- 
chen. Durcri sein Gewicht von 
nahezu 29 Kilo durfte er der 
schwerste PC der Welt sein. 

Fiir iBM-kompatible PC ist von 
der DUsseldorfer GFA-System- 
technik unter dem Namen GFA- 
Draft plus PC em neues Low- 
Cost CAD- Programm fur 198 
Mark erhaltlich. Es handelt sich 
um eine Umsetzung des bekann- 
ten gleichnamigen Programms 
fiir die Atari ST-Serie. In 
ModulaS entwickelt, laufl es nur 
auf der GEM-Betriebssystem- 
Oberflache Damit man es auf al- 
ien PC verwenden kann. enthalt 
der Liefertimfang des Fro 
gramrns auch das GEM-Desk- 
top. Damri wird diese Software 
doppelt interessant, da man set- 



nen PC so inebenben mit GEM 
(das mil Zusatzprogrammen 
iiber 500 Mark kostet) aufwertei, 

Ein PrograrrmvUpdate, das 
man kaum noch als seiches be 
zeichnen kann, zeigte Star- 
Division, Die ^fersion 3 des er- 
folgreichen Tfestverarbeitungs- 
pakets Starwriter fiir PC und den 
Atari ST gianzt mit einer ausge- 
klugelten MenMOhrung und 
Hilfefunktionen, Der Starwriter 
ist wie geschaffen fur Anwen- 
der, die opnsch ansprechende 
Ttefcte schreiben mochten. Er 
bietet eine groSe Zahl verschie- 
dener Schriftsatze, eine beque- 
me GEMOberflache. hohe Ge- 
schwindigkeit und viele weite- 
re Leistungsmerkrnaie fiir 398 
Mark. In einer der nachsten Aus- 
gaben von Happy-Computer te- 
sten wir den Starwriter PC 

Heimsoeth stellte Turbo- 
Pascal 4.0 vor. Die neueste 
Turbo-Pascal Version hat mit 
den vorherigen Versionen nicht 
mehr viel gemeinsam, Es ist voll- 
kommen neu prxjgramrniert und 
entspricht der scbon 1 anger ver- 
fugbaren Appl&-Macintosh-Ver- 
sion. Einige Merkmale von Tur- 
bo-Pascal 4.D; 

— Kurzere Compilierzeit 

— Keine 6^KByte-Be- 
schrankung 

— BenuizeroberMche wie bei 
den anderen Turbc-Spracnen 

— Units wie bei USCD-PascaL 
•nrrbo-Pascai 4 . ist ah 1. De- 

zembei nir 348 Mark erhaltlich. 

Die Entwicklung der ersten 
Tesctverarbeitung von Borland 
ist wieder einmal einen Schritt 
weiter gekommen. Es soil jetzt 
schon »fast fertig* sein. Bekannt- 
lich ist Sprint das Chamalec-n 
unter den Textverarbeitungen. 
denn es wird zu Wordstar. Word, 
WordPerfect. XyWrite und Mul- 
timate kompatibel sein. Ein an- 
do res Merkmal von Sprint sind 
vom Benutzer de tnierbare Ma- 
kros. Es durfte sich somit um die 
Qestibelste Textverarbeitung auf 
dent Markt handeln. Im Fruh- 
jahr 19S8 soil die enghsche und 



im Sommer die deutsche Ver- 
sion erhaltlich sein. Sprint kostet 
knapp SOO Mark, 

Eine weitere Heimsoeth/Bor- 
land-Neuheit ist Sidekick Plus. 
Im Vergleich zu seinem Vorgan- 
ger, dem Klassiker Sidekick, ist 



Teurer Eintritt 

Mit gesalzenen Preisen 
verschreckte die Systems 
viele potentielle Besucher 
35 Mark kostete ein Tages- 
ticket. Da die Messe zwi- 
schen zwei Wochenenden 
lag. fanden nur wemge Schu- 
ler und Studenten den Wag 
in die Kallen. Darrut war das 
Fachpublikum unter sich, 
was die Mehrzahl der Anbie- 
ter befurwonete. Eine Obei- 
fullung der Stande wie auf 
der CeBIT blieb aus. Es ist 
rrotzdem zweifelhaft. ob man 
mcht auch Scholer wenig- 
stens an einemTag die Chan- 
ce geben sollte, fur weciger 
Geld einen Buck auf die Bu- 
rotechnik von morgen zu 
werfen. (gn) 



es wesentlich leisrungsfarrJgsr 
und komfortabler geworden. 
Unter anderem ist ein File- 
Manager integriert der den 
Umgang mit Diskettenoperatio- 
nen vereinfacht. Sidekick Plus 
kommt im Frijhjahr '38 fur zxrfca 
260 Mark auf den Markt. 

Unter dem Namen MuMgraph 
1640 bietet Kirsehbaum Software 
ein Programm speziell fur den 
Schneider-PC 1640 mit Schwarz- 
weiB-Monitor an. Es emuliert 
auf diesem monochromen Bild- 
schirrn CGAGrafik. Der Clou 
ist, daB diese Software- Losung 
keinen merklichen Geschwin- 
digkeitsverlust verursachen 
soil. Die meisten Programme 
laufen sofort, fiir bootende Pro- 
gramme fviele Spiele werden 
auf diese Weise geiaden) laBt 
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sich Multigraph boot-resident in- 
stalliereri. Der Programrnierer 
erhait zum Preis von 98 Mark 
obendrein zusatzliche Graftk- 
Aufrufe, wie beispielsweise 
Scrolling, Kieise und Ellipsen 
sowie Befehle zur Window- 
Prograrciniierung, 

Ernen interessanten Drucker 
stellte Epson vor: den LX 500. 
Mil ihm starlet Epson eine neue 
Offensive auf dem heiB un> 
kampften Markt der 24-Nadel- 
Drucker. Der LX 500 druckt 180 
Zeichen pro Sekunde und 48 
Zeichen in Briefqtiaiitat. Der 
24-Nadel-Drucfcer soil vcraus- 
sicMich 11GO Mark kosten Am 
NEC-Stand suchte man vergeb- 
lich einen bekannten NEC P6. 
Statt dessen stellt NEC aus- 
schlieBIich seinen neuen 24- 
Nadler P320G vor Eemerkens- 
wert war noch der neue Laser- 
drucker bei Star. 

Endlich laflt sich jeder PC 
preisweri zum mehrstirnrnigen 
Synthesizer ausbauen. Fur wem- 
ger als 400 Mark bietet die Stutt- 
ganer AT-Electronic eine Erwei- 
terungskarte inklusive Software 
fur iBM-kompatible Computer 
an. Das Creative Music System 
besitzt eineri ]2stimmigen Syn- 
thesizer, dessen Wohlkiang via 
externem Verstarker (zum Bei- 
spiel liber die Steieoanlage) 
horbar wird. Neben 32 vorgege- 
benen Instrumenten smd per 




FuBballstars machen Werbung 



War sich fur PuBball inter- 
essiert, weiB, da6 Commo- 
dore der Werbepartner von 
Bayer n Munchen ist Die 
Herren machen aber nichl 
nur auf dem Rasen em gute 
Figur, sondern auch mil An- 
zug und Krawatte, Da die 
Commodore-Produktpalette 
vom C 64 bis zum PC 60 ge- 
nau elf Computer umfafit. 
lieB es sich Commodore 
nicht nehmen, auf der Pres- 
sekonferenz jedem Compu- 
ter einen Bayernspieler sis 
Paten zu geben. 



Auf dem Bild sehen Sie die 
Bayemstars Tbrhitter Jean- 
Marie Pfaff Ginks) und Mit- 
telfeld-RegisseuT Lothar 
Matthaus neben dem PC 40/ 
40. Gefeiefl wurde bei der 
Veranstaltung der lOQOOOste 
verkaufte Amiga in Deutscb- 
land. 

Damit ist del Amiga zur 
Zen in Deutschland ahnlich 
erfolgreich we die teuren 
Bundesligakicker von Jupp 
Heynkes. International ha- 
ben beide noch ihre leichten 
Schwachen. (gn) 



ADSR-Programmiening beliebi- 
eigene (Gange einstellbar. 
Die komfortable Software tut ein 
ubnges zur einfachen Bedie- 
nung des Systems. 

Aufsehenerregende Periphe- 
rie zeigte die Marvin AG aus der 
Schweiz, Der Ganzseitert-Scan- 
ner .Hawk* taslet DlNrA4-Vorla- 
gen in einem scheilen Arbeits- 
gang ab und liest die Daten in 
den ST ein, Ein integrierter 
Thermodrucker druckt die Vbr- 
lagen in ausgezeichneter Quali- 
tat auf Wunsch wieder aus Her- 
vorragende Ergebnisse wurden 
auch in Zusammenarbeit mil 
dem »Calamus*-Desktop Publi- 
sher von DMC prasentiert 
Hawk fcostet 3998 Mark Ver- 
gleichbare Systeme kosten etwa 
20000 bis 30000 Mark. Daruber 
hinaus laBt er sich als Telekopie- 
rer einserzen. Urn eine Zulas- 
sung dutch die Bundesposi be- 
miiht sich die Marvin AG noch. 
In der Enrwicklung, aber in den 
wichugsten Details bereits aus- 
gereift^ ist eine Mustererken- 
nungs-Software sum Hawk-Scan- 
ner, Damit iassen sich digitali- 
sierte lextseiten in ASCII-Code 
umwandeln. Da die Software 
selbstlernend ist, betragt die 
Erfotgsquote nahezu 100 Prc- 
zem. Die Anwendungen reichen 
vom einfachen fAbschreiben* 
bis tun zum Vorlese-Gerat fur 
Blinde (Trj/ja/mr^n) 



TYPEN, TRENDS & TATSACHEN 



Hacker-Opfer 

hatten 

Raubkopien 

Manche der Firmen und wis- 
senschaftlichen Institutionen, 
die im September von Hackem 
heimgesucht warden CHappy 
berichiete). benutzten Betriebs- 
system-Raubkopien . 

Dass^ellte sich bei einer Uber- 
priifung der rund 135 betroffe- 
nen GroSrechenanlagen durch 
den Hersieller DEC heraus. 

Der Hamburger Chaos-Com- 
puter-Club (CCC) hatte eine Li- 
ste aller Computersysteme zu- 
sammengestellt, die wegen ei- 
nes VAX-Betnebssystenuehlers 
von Hackern besucht werden 
konnten. Die Lisle wurde unter 
anderent auch Digital Equip- 
ment Corporation (DEC) zuge- 
schickt. Da3 Untemehmen such- 
te zunachst nach Beweisen, die 
die Existenz der Sicherheits- 
lucke und die Manipulations- 
moglichkeiten der Hacker nach- 
w eissn sollten. 



Bei der Oberprufung der 
HackeriiElc stcllto cich alter 
dings heraus, daB auf ihr Com- 
putersysteme nut DEC-Bevriebs- 
system standen. die in kerne i 
DEC-Kundendatei verzeichnet 
waren. 

Gegeniiber der in Dilssel- 
dorf erscheinenden Fachzei- 
tung »DatenschuE-Berateri er- 
klarte ein DEC-Sprecher, daB es 
sich *wohI urn Hardware handle, 
die auf dem Zweitgeratemarkt 
beschafft wurde und fur die ein 
nicht lizenzieiles Betriebssy- 
stem beschaffti wurde 

CCC: Wollen 
Schaden begrenzen 

Der DEC-Sprecher: iWir wun- 
dem uns ielzt nicht mehr, dafl 
sowenige User unseren Sicher- 
heilspatch hatten. Viele User 
kannten wir gar nicht und konn- 
ten ihnen daher auch keinen 
Patch anbieten.* Inzwischen 
lauft eine gezielte Bereinigungs- 
aktion, wobei auch jene Betrei- 
beT Irostenlos bedient werden, 



die das Betriebssystem nicht bei 
DEC gekauft haben- 

»Wir haben sofort nach Be- 
kanntwerden des AusmaBes der 
Akuon gehandelt und veisucht 
zwischen Betreibem und Hak- 
kcrn zu vermitteln, um den Scha- 
den einzugrenzen*. erkiarte ein 
CCC-Sprecher. 

Man mtisse zwischen Hackem 
und Computer triminell en un- 
terscheiden. Dies bleibt aller 
dings nicht unwidersprochem 
Nach Auflassimg eines Bonner 
Untemehmensberaters seien 
die Hacker, die jetzt in den 
Schlagzeilen stehen, im Grunde 
*moralisch verachtungswiirdige 
Kreaturen*. »Daran andere sich 
auch nichts, wenn sie vor den 
Massenmedien vorgeben. die 
Unsictierheii der Systeme auf* 
decken zu wollen.f 

Dieser Auffassung hat sich of- 
fenbar auch das Bundeskri- 
rmnalamt angeschlossen. Ende 
Oktober gab es im Urnfeld 
des Chaos-Computer-Ciubs bei 
Hausdurchsuchungen weitere 
Beschlagnahmungen, Offenbar 
mil m&Bigem Erfolg. 



In einer Presse-Erkiarung 
faixte der Chaos-Club uber die 
auch bei Experten inrisrrittene 
Aktion: *Den ErmitUern stellte 
sich bei der Arbeit ein bisher 
einmaJiges Problem. Sie miissen 
sich mit einigen Diskettengro^ 
Ben r mehreren Datenformaten 
und unzahligen Aufzeichmings- 
verfahreu herumschlagerL. 

Datenmiill furs 
Bimdeskriminalamt 

Der Informationsgehalt des 
bisher sichergestellten Daten- 
mulls, diirfte nach Ansicht ein- 
geweihter Experten zu wachsen- 
der Frustration fuhren. 

Aus diesem Grund wird in 
Hamburger Hackerkreisen 
uberlegt , eine umfassende 
Sammlung aller bislang ver- 
fugbaren Daten »zui Beschlag- 
nahmungi anzubieten WaWwei- 
se mil der Aufschrift iNASA. 
hact, iCern^xei, *geheim.xtki 
oder ■Phillyp&t — auf leuchten- 
dcrn Label (jg) 
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Systemmanager und Hacker diskutieren gemeinsam: 

Hochleistungssport »Hacking« 



Staatsaktion gegen Mitglieder des Chaos 
Computer Club in Hamburg. Beamte des Bun- 
deskrimixialamtes (BKA) aus Wiesbaden und 
der Hamburger Kriminalpolizei durchsuchen 
die Clubraume nach belastendem Material — 
woUen die Drahtzieher des NASfirHacks aus- 
findig machen. Aktueller AnlaB fur uns, auf 
der Systems Systemmanager und Hacker zur 
Diskussion an einen Tisch zu bitten. 




Von links: Happy-Chef re dalaeur Michael Lang. Redakteui 
Joachim Graf, Steffen Wemery, Wolf R. Schwan, Peter flJkov 



Wahzend bundesdeul- 
sche Gazetten nach 
sensation] us! ern fiber 
Hacker als tDaten- 
Debussysi , »Micrc-Mozarts«, 
*Bytehovens* auf dem »Weg in 
die DatendSrnmerungif schrei- 
ben, geht Happy-Computer 
langst einen Schritt weiter. Am 
Rande der Systems treffen sich 
auf Happy-Initiative in Mlinchen 
Hacker und Systemmanager zu 
einer Podiumsdiskussion. einem 
RoundTable-Gespracfr Unter 
der Leilung von Chefredakteur 
Michael Lang und Redakteur 
Joachim Graf diskutieren auf 
der Seite der Systemmanager 
der belter des Fachinforma- 
ticnszentrums in Frankfurt, Dipp- 
ing. Walter Claassen, der Leiter 
des Sysscan-Rechenzentrurns in 
MUnche^ Peter Alkov und Mar- 
keting-Manager Wolf R. Schwan 
von Altos Computer in Grafel- 




Peter Haenelt (RK.P): Sozial- 
vertrag zwischen Hackern und 
Systembetreibern 



fing, Auf der Hackerseile silzen 
Steffen Wemery vom Chaos 
Computer Club tCCC) t Peter 
Haenelt und Thomas Vogler von 
der Bayerischen Hackerpost 
aus Mlinchen. Nach eigenen 
Worten »zwischen den Fronten* 
placiertsich CL.LNCH.-System- 
manager und Hacker Reinhard 
Schrutzki. Auch da; Dipl-In- 
genieur und Rechtsanwalt Giin- 
ter Freiherr von Gravenreuth 
aus Mttnchen (er nahrn an der 
Happy-Computer-nelefonaktion 
»Raubkopient teil)„ Daneben be- 
volkerten Cornpuierfreaks und 
Hacker den Raum, die wahrend 
der uber zweistundigen hei3en 
Diskussion mil ihrer Meinung 
nicht hinter dem Berg hielten. 

Und gleich zu Beginn der Dis- 
kussion in der Messestube des 
Hackerkellers (Nomen est 
Omen} auf der Theresienhohe 
beeilen sich beide Seiten, ihre 



Standpurikte darzulegen. Sys- 
scan-Systemmanager Pater Al- 
kov gibt often zu h daB eT *die 
Hacker als reine Wirtschaftskri- 
minelle betrachtet, die auf jeden 
Fall nach den geltenden Gesel- 
zon zj bestrafen sind, wenn sie 
unbefugt in fremden Datennet- 
zen rumgeistenn Der stellver- 
tretende CCC-Vorsitzende Stef- 
fen Wernery sieht dies andeis 
•Wtr zahlen uns zu den Hackern 
un d nicht zu den Cra she rn , die in 
Datetmetze eindringen, urn die- 
se zu verandeni und alles ka- 
puttmachen. Wir setzen uns au- 
JieTdeindafiitein. da&jeder das 
Recht haben muft. alle gesam- 
melten Daten zu jeder Zeit abru- 
fen zu konnen.i Weiter pocht 

Globales Recht 
auf Informal! one n 

Wemery in seinem Statement 
darauf. da£ Datennetze — bis 
auf wirklich sicherheiisreievan- 
te Bereiche — frei zuganglich 
sem mussen. In erster Linie des- 
wegen, weil ivielfach nur Daten 
weitergegeben werden. die em 
geschomes Bild von bestimmten 
Vorgangen bringent, Jemand t 
der sicn nun wirklich umfassend 
informieren mocme, dem bleibt 
deshalb nur der Weg, in eine 



Datenbank einzudringen, um 
sich Informationen zu holea 

Auch Tliomas Vbgler von der 
Bayerischen H ackerpcst will 
ganz deutlich herausgestelit ha- 
ben, *da£ die Hacker auf keinen 
Fall in Datennetze eindringen, 
um Unheal und Wrwirrsmg anzu 
stiffen, sondem fur uns steht der 
Iniormaiiorisweri im \^rder- 
grund*. Die Systemfachleute 
Walter daassen und Peter Al- 
kov kntisieren vor alien Dingen, 
dafi sich aus diesen unberecb- 
bgt »angeforderten< Informatio- 
nen auch. kommerzieller Nutzen 




Giinter Freiherr von Graven- 
reuth (Redttsaawalt): Straf- 
recht beachten 



Ziehen laBt h der den Beneibem 
Schaden in MillionenMhe zufu- 
gen kanri. »Wir> undnierspreche 
ich ganz klar fur die Hacks rsei- 
te. haben noch me und werden 
auch nie kommerzieHen Nutzen 
aus diesen Informationen Zie- 
hen*, versichert Schrutzki, *und 
bisher haben Hacker in keinem 
der betroffenen Systeme Scha- 
den in Form von Datenmanipula 
tionen venrrsacht* 

Sauer stoBt den Hackem. so 
Thomas Vogler, vor alien Dingen 
die Preispolttik der Daienbank- 
betreiber auf. "Wit kbnnen uns 
einfacb die horrenden Preise 
nicht leisten « Seine Forderung: 
MsmiinfUge Preise und einen 
*Sozialvertrag< gwischen Com- 
puterkids und Systembetrei- 
bern. Einen SozialveTtrag H der 
beschreibt. welche Informatio- 
nen zur Verftigung gesteilt wer- 
den kcnnen und bei welche n 
das nicht geht. Den kpstenlosen 
Zugang zu Maschmenpower als 
^allgemeine High-lech-Ausbil- 
dungsbeMfe*. Einer der ju- 
gendlichen Computerfreaks — 
gepfJegter Haarschnitt und pla- 
tinblond gefarbte Haare — gibt 
dem Generationenkonflikt eine 
gewisse Mitschuld an der der- 
zeiugen Situation: iDa versu- 
chen uns Prcfessoren an der Uni 
was zu erzahlen , was flir die mei- 
sten Hacker kalter KaRee ist. Die 
smd langst viel weitei, als so 
mancher Systemmanager wahr- 
haben mochte. Wamm gibt es 
hiei keane konkiete Zusammen- 
arbeit zwischen Hackern und 




Peter Alkov {Syssc an -Mana- 
ger); VonuteO abgebaut 



Dateabankberreibem?i Seine 
Argumentation: iFttr uns ist 
Hacken Hochleistungssport — 
da zeigen wir den Alten (An- 
merk. d. Red.: den erfahrenen 
Fachleuten), was eine Haike isi. 
W:r sind Spitzensportier. denen 
man die Trainingsmoglichkeiien 
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Steffen Wemery (CCC) and Wolf R. Schwati (Altos-Computer): 
Beide Seiten profitieten von der Kooperation aaf den Netzen 




Waller Claasen {FIZ} und Reinhard Schrutztd (CLINCH): Daten- 
b anke n aufbauen Itostat Zeit and Geld 



entzieht. wenn sie furs Hacken 
bestraft werden.* Es folgi S^c 
nenapplaus. 

Wolf R. Schwa n, seines Zei- 
chens Product Marketing Mana- 
ger in der Firma Altos Computer 
Systems in Grafelfing bei MQn- 
chen, unterstreicht diesen Ap- 
pall durch das Altos-Firmenkon- 
zept: »Wir slellen den Hackem 
kostenlos einen Rechner zur 
Verfugung, der naturlich nicht 
alle Firmendaten enthalt. Aber 
allein die Tatsache, daB uns im 
Gegenzug die Hacker auf Lo- 
cherim System hinweisen, recht- 
fertigt diese unkonvenbcnelle 
Losung. Wtr sparen dadurch 

Off ene Kel! ertiir en 
und unabge- 
schlossene Autos 

nicht nur erne Merge Geld, son- 
dem wir konnen diese Locher 
stopfen und dienen damit letzt- 
lich unseren Kunden,« Bisher, so 
Schwan weiter, hatten immer 
beide Seiten von dieser Rege- 
lung proBtiert, 

DaB diese unkonventionelle 
Regelung auf der Hacker- 
Wunschliste gartz oben steht, 
zeigen nach dem Statement des 
Altos-Managers die Wortmel- 
dungen. So ferdern die }ugetidji- 
chen Freaks mehr offene Syste- 
me, die den freien Gedanken- 
und Erfahrungsaustausch zulas- 
sen. *Der Zugnff auf Dateninfor- 
mationen darf nicht durch die 
Gesetzgebung unter Strafe ge- 
stellt werden«, meinen vot allem 
die Vertreter der Bayerischen 
Hackerpost. Vergleiche — war 
sein Auto offen stehen Ififir, 
braucht sich nicht zu wundem, 
we nn damn spazierengefahren 
wild — machen die Runde. Aber 
auch: Ich muB dankbar sein, 
wenn mir jemand mitteilt, daB 
meine KeUeiture seii Tagen 
speir angel weit offejisiehi, und 
dadurch der Zugang zum Haus 
problemlos moglich wird. 



Computer 
fur Beanrte 

Die Stadtverwaltung von Den 
Haag hat 300 Atari ST gekauft. 
die die Beamten zu einem Vor- 
zugspreis von der Stadt ervver- 
ben konnen. Die ungewohrtfiche 
Aktion hat einen emsten Hinter 
grund. Die Hollander hoflen, 
daB sich ihre Beamten jetzt fr> 
tensiver mit dem Computer aus- 
einandersetzen und die Beruh- 
rungsangste verlieren. (gn) 

Alter Trend: 
Desktop Publishing 

Der englische Spruch *What 
you see is want you get*, geistert 
alsZungenbrecher .WYSIWYG* 



Reinhard Schrutzki und Stef- 
fen Wernery werfen den profe- 
sionellen Datenbankbetreibern 
m erster Linie voi h igeiunge- 
ne Eindringungsversuche der 
Hacker ganz einfach totzu- 
schweigen*. Den Hackem, so 
Wemery^ gehtesbei derarrigen 
Versuchen nicht urn den Infor 
manonstummelp sondem einzig 
und allein um die Tatsache, Peh- 
ler in Datennerzen offenzulegen. 
*Wir alle sind davon betrotfen.* 
Die Syslemmanager dagegen 
hielten sich meist bedeckt b um 
ihre Kunden mil gegliickten Ein- 
dringungsversuchen nicht zu 
verschrecken. Mehr Offenheit 
auf beiden Seiten. so lautet des- 
halb die Forderung. 

Eines zurnindest hat die Itodi- 
umsdiskussion mehr als deutlich 



geseigt: Informationsdefizlle 
itiber die andere Seite» gibt es 
bei den Systemmanagem ge- 
nauso wie bei den Hackem Sys 
scan-Manager Peter Alkov revi- 
diert am Schlu& deshalb zumin- 
dest teilweise sein Statement 
von den *kriminellen Hackerm, 
Imeressant auch. daB auf bei- 



loirz, aber unverstandlich durch 
die Medienlandschaft. Mit ihm 
versprechen die Hersteller, daB 
das. was auf dem Bildschirm zu 
sehen ist, auch auf dem Papier 
erscheint, Ob das bei den ge- 
ringen Auflosungen am Bild- 
sctiirm noch gefragt ist, ist em 
Problem, vor dem viele Pro 
grammierer stehen. Bei der 
Qualitat des Ausdrucks be- 
kommt man namlidi nicht mehr 
das r was man sieht, son dem oft 
schon etwas Besseres. GFA tragt 
diesem Umstand Rechnung und 
stellt mit dem GFA-Publisher das 
erste »WY WI WYG*-Programm 
vor. Was der Kaulderwelsch be- 
deutet? »What you wish, is what 
you get* erklart Prokurist Rolf 
Hilchner. Man be kommt nicht 
das, was man sieht , sondern das, 
was man will Man darf gespannt 
sein, ob das geticigt (gn) 



den Seiten ilber die mogfiche 
Zusammenarbeit nachgedacht 
werden soil. 2 war kommen fui 
den Systemfachmaiin die Kun- 
denbelange noch immer an er- 
ster Stelle, aber das Beispiel 
von Altos Computer, eme n Rech 
ner kostenlos zux Verfugung zu 
stellen, woilen auch die ande- 



Neuer Trend: 
Ctiesttop-Publishing 

Was auf den ersten Blick wie 
ein Schreibfehier aussteht, ist 
ein Trend, den Unison-World als 
Reaktion zum Desktop Pub- 
lishing ins Leben rufen will. Die 
Hersteller des bekannten 
♦Newsroom* haben ein Druck- 
programm entwickelt. mit dem 
Vorlagen fur TShirts (Chest - 
Brust) gedruckt werden. Spe- 
zieltes Papier erlaubt es. den 
Ausdruck auf das T-Shirt aufzu- 
bUgeln. So kann jeder seine ei- 
genen T-Shirts gestalten. ^rge- 
stellt wird das Programm auf der 
Comdex in Atlanta Neu ist die 
Idee iibrigens nicht. derm ein 
ahnliches Programm haben wir 
schon in der Happy-Computer 
4/86 getestet. (gn) 



ren Diskussionsieilnehmer nicht 
grundsatzlich ausschlieBen. 

Die Kooperationsbereitschaft 
geht noch einen Schritt weiter. 
Hac ker und Systemfachleute 
sprechensich dafiir aus, die hier 
einmal begonnene Diskussion 
fortzusetzeri, 

Im naehsten Jahr — wieder an 
einem Dienstag um IS Uhr — soil 
das nachate Round-Tab!e-Ge- 
sprach startlinden. Dei Ort; Die 
CeBIT in Hannover. Trotzdem 
hat die Wirklichkeit alle Betei 
ligten schnell wieder eingeholt. 
Die Hacker werden sich in An- 
lehnung an ein Lied von Rein- 
hard Mey *M.tlber den Wolken 
wird die Freiheit wohl grenzen- 
los sein* weiter mit Eindrin- 
gungsversuchen beschaftigen. 
Wahrend ein an der Diskussion 
beteiligter Systemmanager an 
seine weniger kooperativen Kol- 
legen denkt, die sich wunschen, 
was einer von ihnen in einem 
weltweiten Rundschreiben for- 
m alien hat: ■...einen dieser 
Hacker in die Finger zu bekom- 
mcn, um ihn wtndelweich 2U 
schiagen.i 

[Helmut Stanek/jg} 



ST trainiert Hand- 
ball-Mannschaft 

Computer sind vom Sport 
nicht mehr wegzudenken. Da 
GFA eine Handball-Mannschaft 
der B-Klasse sponsort , ent- 
wickeln GFA-Programmierer 
derzeit ein Programm, das die 
optiirtal e Mannschaftsaufstel- 
lurig und Spieltaktik berechnen 
soil. Das Programm bezieht sich 
dabei auf die aktuelle Form der 
eigenen Spieler sowie auf Daten 
uber den Gegner. Die ersten — 
noch unverbindlichen — Tests 
solien im Januar beginnen. Ziel 
ist es, dieses oder nachstes Jahr 
den Aufstieg in die A-Klasse 
oder gar in die Bundesliga zu 
schaffen . Vielleicht gibt es 
schon bald den ersten Compu- 
ter als Bundesligatrainer? Cgn) 
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art prallen die Meinungen 
der Anhanger aufeinander. 
1st der Atari ST wirklich bes- 
ser zu programmieren? Kann man 
die besseren Hardware-Eigen- 
schaften des Amiga fur Grafik und 
Sound ausnutzen? Bisher war die 
Ausemandersetzung Glaubenssa- 
che. Sie konnen sie durch Ihr Kon- 
nen jetzt endgilltig entscheiden, 

Schreiben Sie ein Demo-Pro- 
gramm und (wie war's mit einer 
Raumschlacht Amigaballe gegen 
Atari-Logos?) beweisen Sie, daB aus 
Ihrem Computer mehr herauszuhc- 
len ist als aus seinem Konkurrenten. 

Insgesamt 5000 Mark ist uns der 
Kampf der Computergiganten wert: 
Ein Programm, das 1m akmellen Mo- 
nat neu auf den ersten Platz kommt, 
honorieren wir mit 500 Mark, AuBer- 



dem erscheint der Programmierer 
in unserer Bestenliste. Denn ab so* 
fort veroffentlichen wir in Happy- 
Computer jeden Monat eine Besten- 
liste der Demoprogramme, in der 
der Prcgrammautor und der Com- 
putertyp, auf der das rnomentan be- 
ste Demo-Programm entstanden ist, 
zu lesen sind* Geht in einem Monat 
kern besseres Demo-Programm ein 
— nun, dann verfallt der Monatsge- 
winn und der Vormonatssieger stent 
em weiteres Mai in der Bestenliste. 
Mit der Bestenliste haben alle Com- 
puterfans stets einen Uberblick, 
welcher Computer im Rennen gera- 
de vorne liegt. Da wird sich ent- 
scheiden, wer besser ist. 
■ Bewertet wird das objektiv beste 
Programm — unabhangig van Com- 
puter, Hardware-Eigenschaften , 
Aufldsung 



■ Nur em Programm pro Monat — 
entweder fur Atari ST oder Amiga — 
gewinnt 

■ Die Entscheidung, welches das 
beste Programm des Monatsist, tref- 
fen unser ST- und unser Amiga- 
Fachredakteur 

■ Die Entscheidung muB emstim- 
mig fallen 

■ Der Autorenname muB so im De- 
mo enthalten sein. daB ein anderer 
ihn nicht ohne groBen Aufwand an- 
dern kann. 

■ Das Demo soli die Auseinander- 
setzung von Atari ST und Amiga zum 
Thema haben' 

■ Der Schriftzug»Happy-Computer* 
muB auftauchen 

■ Der Rechtsweg ist ausgeschlossen 

■ Die Programme fur die erste Run- 
de miissen bis sum 25. Januar 19S8 
eingegangen sein bei 

Redaktion Happy-Computer 
tAtari ST gegen Amiga* 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Miinchen 
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Zusatze zum 
Amiga-Laufweik 

Rossm6Uer bietet zwei Erwei- 
terungen fiii den Amiga an. Die 
erste ist ein Track-Display das 
anzeigt, ad" welchen Track der 
Amiga gerade zugreiit. Das klei- 
ne Modul wild emfach auf den 
Anschlufi fUr externe Laufwerke 
gesteckt. Man kann trotzdem 
noch weitere Laufwerke an- 
schhe&en. Das Grundmodul fUr 
das interne Laufwerk kostct 99 
Mark, die ErgSnzungen fur je- 
des weitere Modul 79 Mark:. 

Die zweite Erweiterung ist ein 
Dreiiach-Sughart-Bus, an dem 
man IBM-kompatible - 
beliebige 3'A- oder 3-Zoll-Lauf- 
werke anschlieSen kann. Die 
Stromversorgung der Laufwer- 
ke libera imrnl der Amiga. Das 
Modul kostet 393 Mark, (gn) 

Brandneues Modul 
furZeitungs-Macher 

Nach Prtmfox, demkombinieT- 
tenlext- und Sildverarbeitungs- 
programm von Scanntronik 
kommt nun die wesentlich lei- 
stungsfahigere Desktop Publi- 
shing-Erweiterung Pagefox. Als 
Modul fiir den Erweiterungsport 
des C 64 bietet Pagefox durch 
zusatzliche 96 KByte RAM sensa- 
tionelle Fahigkeiten. Es unter- 
stiitzt eine Grafikaulltisung von 
640 x BOO Punktea Damit laBt 
sich eine ganze DIN-A4-Seite mit 
Bildern und Tfexten versehiede- 
ner Schriften fUllen und kornfor- 
label bearbeiten. Fur 248 Mark 
gibt es diese leistungsstarke 
Erweiterung nut Software und 
deutschern Anleitungsheft (wo) 



Schnelles CP/M 
fur C 64 

Endlich kommt das bewahrte 
Betriebssystem CP/M auch fiir 
den C 64 , Nachdemes scho n von 
Commodore selbst lange ange- 
kiindigt utid schliefllich auch in 
geringer Sttlckzahl verkauft 
wurde, gibt es jetzt ein© sensa- 
tionelle neue Version dieses Sy- 
stems fast doppelt so schneU 
wie das normals CP/M arbeitet 
die Erweitemngskarte von Ross- 
mbller Computertuning am Er- 
weiterungsport des C 64. Mit 8 
MHz kann man die grofre Soft- 
ware-Palette auch auf dem C 64 
tiutzen, ohne die vergleichswei- 
se lartgsamen AusfUhrungszei- 
ten eines C 128 m Kauf nehmen 



zu mussen. Leider arbeitet das 
CP/M-Modul nur mit einer 
40-Zetchen-Darstellung Fur 149 
Mark ist diese Erweiterung trotz- 
dem noch zu den eher preiswer- 
ten zu z&hlen. 

Wer in die Welt des CP/M 
erst einmal hineinschnuppem 
mochte, kann sich auch mit der 
CP/M Emulation iRP/M* t die 
ebenfalis aus dem Hause Ross- 
moller kommt. einstimmen. Fur 
49 Mark gibt es diese zwar sehr 
langsame, aber funktionstanige 
Softwarelosung. (wo) 

GFA-Basicfur 
Amiga umgesetzt 

GFA setzt das bekannte GFAr 
Basic, das inzwischen der Basic- 
Standard auf dem Atari ST ist, fiir 
den Amiga um. Das Projekt wa- 
re fast geplatzt, da die Progranv 
nuerer liber einen Monat mit der 
Hardware zu karnpfen hatten. 
Mai war der Computer defekt 
mat streikte die Hard-Disk; 
Doch jetzt hat das GFArleam al- 
les zusammen und arbeitet jetzt 
mit Hochdnick an der Umset- 
zung. Das GFA- Basic fiir den 
Amiga soil zur Version 3.0 fUr 
den Atari ST kompatibel werden 
und wjrd nach Aussagen von 
GFA-Prokuristen Rolf Hilchner 
• . die Vorteiie des Amiga veil 
unierstotzern. Wenn nichts da- 
zwischen komrnt, wtrd das GFA- 
Basic noch vor Weihnachten die- 
ses Jahres fertig. (gn) 

Sensation: Amiga 
emutiert C 64 

Schon lange gibt es Geruchte 
iiber einen C 64-Emulator auf 
dem Amiga. Jetzt ist er da. *Go 
64* von Software Insight Systems 
heiBt das Paket. Es enthalt nicht 
nur die Emulator-Softwaie. Da 
der Amiga S^-Soll-Ltaufwerke 
verwendet, ist es ein Problem , 
wie man die Software mm Ami- 
ga liberspielL Dem Programm 
liegt daher ein Interface Mt das 
1541-Laufwerk bei. Durch das 
kleine Kastchen, das in den 
Printer- Port des Amiga gesteckt 
wild, erledigt sich das Problem, 
Man benutzt einlach die Origi 
nal-C 64-Disketten. 

Wie kompatibel ist der Emula- 
tor? Unsere Tests ergaben eine 
recht hohe Komparibilitai. Die 
Software lauft auf dem Emulator 
zwar deutlich langsamer als auf 
dem C 64. die meiste Software 
funktiamert aber Bei alien zeit- 
kritschen Aktionen, wie Raster- 
jeilen-Enterrupts und bestimmte 
Arten des Kopierschutzes kann 
easuProblemen kommen. Viele 



Spiele wie Wizball funktionieren 
daher nicht mil dem Emulator. 
Wei semen C 64 veikaufen will, 
aber die Software nicht missen 
mochte, bekommt fiir rund 60 
Dollar ein leistungsfahiges Pro- 
gramm, das zum TeU den C 64 
ersetzen kann. (gn) 

202 Blocks 
in 23 Sekunden 

Als wahrer Tausendsassa er- 
weist sich der Floppy-Speeder 
Professional-DOS, Er paBt an 
den C 64 und C 136 mit alien 
dazu angebotenen Laufwerken. 
Dabei wird mit einem geander- 
ten Betriebssystem und einem 
paralielen Kabel die Daten- 
ubertragung auf die physikali- 
sche Maximal-Obertragungsge- 
schwindigkeit beschleunigt, Je- 
der Disjcettenzugriff ist praktisch 
sofort erledigt und die ubli- 
chen »Kaffee-Pausen< durch die 
sehr langsame DatenQbertra- 
gung ohne Speeder entfallen, 
Zwar kann die Erweiterung die 
vom Hersteller angegebenen 
Werte von 2.3 Sekunden fiir das 
Laden von 2fl2 Blocken nicht er- 
reichen. In der Redaknon haben 
wir Werte um vier Sekunden fiir 
20S Bldcke gemessen, Laut Her- 
steller bestehen sich die Anga- 
benauf die theoretisch eneich- 
baren Werte 

Neben dem Speeder enthalt 
die Erweiterung noch ein 
Centronics-Interface, das den 
AnschluB eines Druckers mit 
Centromcs-SchnittsteOe erlaubi 



und von den Commodore- Druk- 
kern unabhangig macht. Das 
neue Betriebssystem stellt wet- 
terhin Befehle zur VerfUgung h 
die zum Beispiel die Funktions- 
tasten des C 64 belegen lassen. 
Wemdie KapazitateinerS'i-Zoll- 
Diskette mit ihren 664 Blocken 
nicht reicht, kann mit Professio- 
nal-DOS weitere fiinf Tracks for- 
matieren und so 85 Blocke hinzu- 
gewinnen. Der Preis fllr die Er- 
weiterung liegt zwischen 192 
und 298 Mark. (wo) 



Rundum pfiffig: 
Final Cartridge III 

Mit vollig neuen Funktionen 
wartet das Erweiteningsmodul 
»Final Cartridge 111* fur den C 64 
und den C 128 auf, Mit 64 KByte 
ROM. in denen die neuen Befeh- 
le gespeichert sind, bietet das 
Final Cartridge III zum Preis von 
99 Mark alles, was man beim Ar- 
beiten mit dem C 64 braucht. 
Sehr komfortabel ausgestattei 
prasentiert sich die Benutzer- 
oberllache mit schnellen Win- 
dews, die sich ruckfrei 6ftnen 
oder schlieSen lassen. Weitere 
Funktionen sind: Taschenrech- 
ner t Notizbuch. Monitor. Back- 
ups, Freezer, Packer. Drucker- 
Handl ing, Centronics-Schnitt- 
stelle, Uhr und vielen niitzlichen 
Funkbonen mehr^ 

Durch den eingebauten, sehr 
leistungsia^higen Freezer ist das 
Final Cartridge III eine SuBerst 
praktische Erweiterung fUr den 
C 64 und den C 128. (wo) 



i 



SCHNEIDER-NEWS 



Der Kolofi von 
»R0DQS« 



Romantic Robot hat ein neu 
konzxpiertes Diskettenbetriebs- 
system entwickelt , »RO DOS* 
limbiniert zwei leistungsstarke 
Utility-Pakete auf einem ROM 
und soil etwa 140 Mark kosten. 
Nach Angaben des Herstellers 
Lias) und beschreibt ROD<5^ Dis- 
ketten bis zu dreimal schneller 
als Amsdos. Es erhfiht den Spei- 
cherplatzauf Diskette und arbei- 
tet sowohl mit 40- als auch mit 
60-Spur-Laufwerken zusammen. 
Das Betriebssystem ahnelt von 
seiner Struktur her MS-DOS und 
stellt dem A nwe nder eine mach- 
tige Befehlserweiterung fiir das 
Arbeiten mit Disketten zur Ver- 
fiigung. Man kann beispielswei- 
se DiskeHen-Unterverzeichnis- 
se anlegen, Batch-Dateien er- 
zeugen und ausfuhren sowie 
Hexdump-Dateien auf dem Bild- 
schum anzeigen lassen. Weiter- 



hin wurden bereits unter Ams- 
dos oder CP/M bestehende 
Kommandos kraftig aufgemotzt. 
Das Inhaltsverzeichnis bei- 
spielsweise gewinnt unter RO 
DOS an Informationen liber et- 
waige Unterverzeichnisse und 
Status der Dateien. Wem das 
noch nicht reicht. dem stehi der 
Befshl »INFO« zum Gebrauch 
bereit. Er gibt einen genauen 
Statusbenchi tiber eine vorher 
ausgewahlte Datei. Angeblich 
ist RODOS absolut kompatibel 
zu Amsdos Viele niltzliche Et- 
genschaften von RODOS, zum 
Beispiel die gr5Bere Disketten- 
Kapazitat und Arbeitsgesehwin- 
digkeit, kommen allerdings nur 
mit RODOS formatierien Disket- 
ten zugute. 

Die Prioritaten des ROM las- 
sen sich wechseln. Wichtig tst 
vor allem zu erwMhnen, dafi je- 
der, der sich RODOS zulegen 
mochte T auch eine ROM-Box be- 
notigt, Dort wtrd RODOS aufge- 
steckt und ist betriebsbereiL 

(rhl 
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COMMODORE AMIGA 500 
ALLES GUTE ZU WEIHNACHTEN 
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Uber 2.500 Programme 
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A lie s Gute zu Weihnachten. Commodore Amigo 500 
vom Morktfuhrar bei Mikrocomputem. 




Dieses Weihnochten gehen die schonsten Wunsche in Erfulfung. Denn jetzt 1st er do, der 
Computer, der keine Wunsche often lofii. MS-DOS-fahig, Super Grofik, Animation, 
Multitasking, Text, Sprache, Musik und, und ; ♦ , Einer, der einfoch alles kann, 

wo von man bisher nur zu trauimen wagte, 

Der Commodore Amiga 500. Zu einern Prefs, ber dem selbst 
der Weihnachrsmann nicht nein sagen kann. 



Commodore 



Aktuelles 



Der Computer- 
Porsche 

Der Archimedes von BBC Acorn gilt als der 
schnellste Heimcoxnputer der Welt. Wird er 
im Test seinexn Ruf gerecht? 



Auf der PCW in London 
wurde em sensaticneller 
neuer Computer verge- 
stellt; der Archimedes. 
Auf der Messe machte er einen 
hervorTagenden ELndruck, die 
britische Presse war begeistert. 
Dei Eatz vom tschnellsten Heim- 
computer der Weiu machte die 
Runde. Durch einige Urnwege 
konnten wir einen der zwei Ar- 
chimedes 310 in Deutschland fur 
einen Test bekommen. Um kla- 
ren zu konnen, ob der Archime- 
des wirklich der Porsche unter 
den Heirncompulern ist. 

Schaltet man den Archimedes 
ein, fuhK man sich in die Zeit der 
8-Bit-Computer zuruckversetzt 
Es gibt keine grafische Benut- 
zeroberflacbe, die den Anwen- 
dermit Fenstem und Puli-Down- 
Meniis bcgruBt, Dem Archime- 
des liegt zwar eine Diskette mil 
einem Desktop <in Basic prc- 
gTammiert} bei, dieses ist aber 
nicht eine fest eingeplante Be- 
nutzeroberflache wie beim ST 
oder Amiga. Sie ist reine Zuga- 
be. Der Archimedes untereriitzt 
zwar das Arbeilen mil Maus und 
Fenstem, man muB die Anwen- 
dung dafur aber selbst pro- 
granirnieren. Er springt nach 
dem Anschalten auch nicht in 
die DOS-Ebene wie mm Bei- 
spiel MS-DOS-Computer, son- 
dern in den Basic-Editor. Der 



Archimedes ist eben als Heim- 
computer konzipiert. 

Bei jedem Heimcomputer ist 
das Basic interessant. Beim Ar- 
chimedes befindel es sich auf 
ROM und ist gleich einsatzbe- 
reit. Das »Basic V- ist sehr um- 
fangreich- Neben vielen Befeh- 
len zur String-Bearbeitung. bie- 
tet der Archimedes umfangrei- 
che Grafik-Kornmandos: Linie, 
Rechtecke, Kreise oder Kreisbo- 
gen bereiten ihm keine Schwie- 
ngkeiten, genausowenig das 
Verwalten von Windows und das 
Scrolien von Bildausschmtten. 
Fur Spiele sind Sprites und der 
veranderbare Zeichensatz eine 
groBe Hilfe, Seine leistungsfaiur 
gen Basic-Befehle machen das 
ProgTammieren zur Freude, 

GroBe Auswahl hat men beim 
Einstellen des Budschirrnmo- 
dus. 20 verschiedejie Modi fur 
Text und GrafLk stehen zur Ver 
lugung. Sie diffeneren in Auf- 
losung und der Zahl der gleich- 
zeiiig darstellbaren Farben. Die 
genaue Unterscheidung ist nur 
schweT auswendig zu lemen, 
was den Anwender lange ans 
Handbuch bindet Das gleiche 
gilt fur viele Graftk- und 
Ausgabe-Befehle, die uber den 
»VDU*-Befehl aufgerufen wer- 
deri. Es gibt 31 verschiedene 
Kammandos, die oft noch Para- 
meter brauchen. Um ein Pro- 





Ansprac h e ndev Design and eine gate, ai-ersicfatliche Tastatur 
zeichnen den Archimedes auf den enrten Blick a us 



Auch im Inxieren schlanunern gxoBe Werte: So we nig Banteile 
betibt igt heutzutage ein moderner Computer. 



gramm zu verstehen, gibt es ein- 
deuuger lesbare Befehie als 
■VDU 23, 8. 1. 4. 10. 10. 100, 100, 0. 
(k Haben Sie erraten, was die- 
ser Aufruf bewirkt? Er loscht lei- 
Ie ernes Text-Windows. 

Das gleiche Eatespiel gibt es 
beim Ansprechen der Schnitt- 
stellen, Ftir alle SchnittsTellen 
gibt es den ^FX^-Befehl, Ober 
200 Kombinationen sorgen da- 
fur, dafl der Drucker die richtj 
gen Zeichen ausgibt octer dafi 
die seneUe ScbaitteteUe rruf 
der gewunscrrten Gescliwindig- 
keit sendet. J^^^^ 

Der Archimedes besitzt nur 
eaien Standard- RGB-AnschluB 
und einen Farbvideo-Ausgang. 
Sehr interessant ist die VerwaJ- 
tarig der Grafik, E>er Archime- 
des arbeitet intern mil einem 
theoretisch 1280 x 1024 Pixel grc- 
Sen Granlcbildschinn. Werm 
man diesen voll nutzen kbnnte p 
wiirde sicb del Archimedes fur 
Desktop Publishing mit einem 
GanzsertertbUdschirm eignen. 
In der Grundversion wird die 
maxim ale Anflosung nicht voll- 
standig genutzi. 

Auf dem theoretischen Grafik- 
bildscrurm zeigt er einen maxi- 
mal 640 x 512 Punkte grofien Aus- 
schnitt, Bevor man die Gralik- 
Funktionen nutzt, muB man den 
Ursprung und den angezeigten 
AuLsschnitt w&hlen. Der Archi- 
medes kann maximal 256 Far- 
ben a us einer Palette von 4096 
Farben darstellen. Bei den 256 
Farben ist man in der Wahl nicht 
ganz frei. so dafi man maximal 
mit 64 Farben arbeiten kann. 

Etwas enttauschend ist, dafl 
das Basic weiterhin mit Zeilen- 
Dummern arbeitet. Der Aich;- 
medes verarbeitet keine Labels, 
was der Ubersichthchkeit der 
Programme gutgetan hStte. 
Mehr Komfort. wie es bei den 
modemen Basic-Veraonen Stan- 
dard ist, ware wtinschenswert. 
Dafur besitzt er urnfangretche 
Befehie fur strukturiertes Pro- 
grammieren. Befehie wie »RE- 
PEAT - UNTIL* oder »CASE OF* 
sind Pascal entUehen, iIF — 
THEN -ELSE- oder -WHILE - 
ENDWHEiE*5chleifen sorgen 
fur ubersichtliche Telle im Pro- 
gramm- Sehr angenehm sind 
Prozeduren. Prozeduxen arbei- 
ten wie neue Basic-Befehle Sie 
werden durch den GAluVBefehl 



aktiviert. ohne da£ man sich 
um die Zeilennummer kumrnern 
muB. Hinter dem Namen kann 
man auch Parameter fur die Rou- 
tine angeben, so da6 man dazu 
keine Vaiiablen veiwenden 
muB. Dei Archiinedes unter- 
stutzt fur Unterroutinen auch 
lokale Variablen. Lokale Varia- 
blen haben nur in der deftnier- 
ten Routine Gultigkeit. Vfenn 
man dieselbe Variable im 
Haurxprograiiim verwendet, 
wird der ur3prungliche Wert 
wiedex emgesetzt. wemt die U n- 
terroutine oder Prozedur verlas- 
sen wird Selbst rekursive Aurru- 
fe (Programmteile, die sich wie 
ein Uaterprograrnm selb^ auf- 
rufen), die in Basic normalerwei- 
se mcht wrgesehen sind, verar- 
beitet er ohne Probleme 

Der BUdschrrtn-Editor des Ar- 
chimedes ist extrem gewoh- 
nurtgsbediirftig. Zeichen in der 
akmellen Eingabezeile darf 
man nur mit der < DEL > -Taste 
nicht aber mit der Backspace- 
Taste loschen. Auf dem BiJd- 
schirm haben beide Tasten zwar 
den gleichen Effekt, intern wird 
das Zeichen aber nur durch die 
<DEL > -Taste geldschL Das 
.sorgt besonders anfangs fur ei- 
nige Verwirrung, wenn man das 
System des Zetleneditors nicht 
vom Acorn EUectToti oder 
Schneider CPC gewohnt ist. 
Beim Listen emes Programms ist 
der Editor dafur so schnell, daB 
man mit dem Lesen des Listings 
kaum nachkommt. 

Negativ failt auf. daB der Ar- 
chimedes Baac-Befehle und an- 
dere Kommandos nur in GroB- 
schrift akzeptiert. Fur einen 
Computer seiner Leistungsklas- 
se ist das uberraschend kletn- 
Iich Der Bedienungskomfort 
laBt leider in vielen Punklen zu 
wfinschen tibrig, Zum Gluck gibt 
es einen separaten Editor zum 
Eingeben von Programmen. Er 
arbeitet ahnlich wie eine IfeKt- 
werarbeirung. Fur den Program- 
rmerer ist das aber nur ein 
schwacher Trost, derm zum Aus- 
testen von Programmen eignet 
er sich nicht. Der standige 
Wechsel zwischen Editor und 
Basic stort sehr. 

Eine gute Idee sind Hilfstexte, 
die im Basic imegriert sind, Wei 

Fonusatoing auf Smle 25 
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me Ldsung fur Klein- und Mittelbetrielra 



Eire praxisnohe, menugesteuerte Sachkonten- 
buchhaltung far Klein- und Mittelbetriebe, die 
sich schnell und unkompliziert oh EDV-unter- 
stOrztes Informotionssystern in threm Untemeh- 
rnen installieren ta&t. Per Tostendruck rufen Sie 
djeAktudle Brtgnzpder den Kcnto-stand __g b 
und send dodurch jederzelr uber Ihre Finanz; 
ioge informiert, Ein schnelles, badiancrfreund- 
Eiches Buchen isf durch die Belegung dor 
Funkfionstasten garontiert. Features wb 
Kasie-nste I tena lf s wertu ng, Ge win n + Wrlust- 
Rechnufig, Bilanzienjnq und automatischie 
UmsalzsteuerVoranmeTdung machen dieses. 
Programm zu einem lefsrungsstarken Partner 
im Buro. Bitte beacfiten Sie f daB bei diesem 
Programm buchholterische Kennrnisse vorous- 
ge&etzt werden. 

Hardwar*-Anford*rungan: 

IBM-PC oder kompotibtar Computer unter 
PC-DOS qb Version 2.0 bzw MS-DOS nb 
Version 2.11, zwei Diskettenlaufwerite oder 
ein Diskette nlauKvwk mit zosotzlicher Fest- 
platle, rnindestens 256 Kbyte RAM-SpeJcher, 



Finanz- 
buchhaltung 

fiir IBM-PCs und Kompatibl* 

5V« "-Diskette 

Best.-Nr. 56106 £ 

DM 249,- 

sFr 2490/-* 

■ UnverbindlEche Preisempfehlung 





Dieses Programm wurde in d&ASE III PLUS ge- 
schrieben end mit dem Clipper kompiliert, 
punch eine beispielhafte Menutechnik is* die 
Fakturierung audi von sinem EDV-Eiristeiqer ;n 
Vuti&t_Ze\tjz\} erlernen , Das Programm enthalt 
etne komplette logerhalturtg (automatisches 
Abbuchen, Inwenrur- und BesteKvoischlogs- 
listen usW>] und eine Adreiiverwaltung 
(Kunden- und Lieferantendatei) mitOTfene- 
Posten-\ferwairung. Die Rechnungs- und 
Angebotssehreibung kann erfoigen, ohne da& 
ein Artikel oder Kunde abgespeEchert ist. 
Ebenso konnen $ie beliebig tange Texte in 
die fechnungen und Angebote einbauen. 
Eine Scbmtts telle zu einer beliebigen Textver- 
arbeftung kompterriert die vielen Leistungen, 

Hardwor»-Anfor<i©rungen: 

IBM- PC oder kompatibl er Computer unter 
MS-DOS ab Version 2.11, zwei Diskette-n- 
loufwerke oder ein Diskettenlaufwerk mit 
zusatzlicher Festplatte, mindesrens 
512 Kbyte RAM-Speicber. 



fiiklufloruny 

fiir IBM-PCs und (Compatible 



5 V4 -Diskette 
Best.-Nr. 56133 




sFr 178^*/oS 1990^-* 

* Unverbindtidie Preisempfehlung 
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Aktuelles 



FbriBe&ung von Seite 22 

die Syntax eines Befehls verges- 
sen hat. karui von Basic a us 
durch >*HELft Hilfstexte aufru- 
fen. Diese ungewohnliche, aber 
sehr gute F\iriktion erspart bei 
vielen Kommandos den Griff 
zum Handbueh, 

Durch seine relativ schnel- 
le Verarbeitunysgeschwindig- 
keit kann man viele Programme 
in Basic schreiben. die auf an- 
deren Computern ohne Assem- 
bler-Routinen viel zu langsamen 
waren. Zum Vergleich: Das Ba- 
sic V isi swischen zwei- und 
zwanzigmal schneller als GFA- 
Basic auf dem ST Oder das Ami- 
ga-Basic. Zwar rechnet das Ba- 
sic V nicht wesentLich schneller 
als die schnellsten Versionen auf 
ST und Amiga. Viele Grafikfunk- 
ttonen sand e-benfalls nicht soti- 
deilich flott, Bei Verzweigungen 
im Program m und bei Textaus- 
gabe auf dem Bildschirm ist der 
Archimedes jedoch deutkch 
tibedegen, 

Das Desktop des Archimedes 
ist ein Beweis, wie leistungsfahig 
das Basic ist. Die ganze Benut- 
zeroberflache ist tatsachlich in 
reinem, uncompiliertem Basic 
geschrieben. Mausabfrage und 
Wuidow-Verwaltung werden von 
einem Basic Programm gesteu- 
ert, das man auch laden und ver- 
andern kann. Hinter der er- 
staunlichen Geschwindigkeit 
steckt ein kleiner Trick. Die 
wichtigsten Kommandos zui 
Window-Verwaltung sind fertige 
Basic-Be fe hie, die mas einfachen 
Anirufen arbeiten. Das Deskiop 
ist also in erster Linie durch die 
ROM-Routinen fur Windows so 
schnell, 

Viel draxi, 
zuwenig diin 

Bei der Hardware haben die 
Entwicklei iiiulu yttspari. Das 
Design des Archimedes erin- 
nert an den Amiga 1000. Die Ila- 
che Zentraleinheit nimmt wemg 
Plata weg. zumal man den Moni- 
tor daraufstellen kann Die ar> 
gesetzte Tastatur zeigt sich mi 
klassischen AT-Look mit 102 Ta- 
ster., Die Tftstatui wird auch in 
deutseher 'Version erhaltlich 
sein. Die Belegung entspricht 
der bei den PCs. Sehr nutzlich 
smd der abgeselzte ZahJen- 
block und die separaten Cursor- 
Tasten. An der Oberseite betin- 
den sich 2w6Lf Punktionstasten. 
die wie beim Archimedes-^jr- 
ganger »BBC Model B* rot sind. 
Die Tasten haben einen deutli- 
chert Draekpunkt und bieten e in 
gutes SchreibgefiM 

Sehr ungewohnlich sind der 
MausanschiuB und der Reset- 
Taster angebracht, Sie befmden 
sich oben rechts an der Tastatui. 
Das ist recht praktisch, denn 
wenn der Computer unter dem 
Tisch stent, hat man die beiden 
wichtigen Anschjtisse tiotzdem 
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Obwohl es nur in Basic geschrieben ist, ntacbt die B&nutzer- 
oberflache des Archimedes eine gute Figur 



in Griffweite. An der Oberseite 
ist noch Plalz nir eine Tastatur- 
schablone, die die wichtigsten 
Kommandos zusamrnenfaBL Mit- 
geliefert wird ein Streifen, der 
die Bedienung des Basic-Editors 
und des Sprite-Editors erklaiL 

Das Diskettenlaufwerk 1st an- 
genehm schnell und leise. Es 
faflt bis zu 800 KByte Durch ge- 
schicktes Timing und DMA (Dh 
rect Memory Access) iiest der 
Archimedes eine Spur pro Um- 
drehung. Das Laden von Pro- 
grammen geht daher sehr 
schneli. Auch bei einer Hard- 
disk ladt der Archimedes mit 
der maximaien Geschwindig- 
keit ; was auf der PC W in London 
durch einen digitalisierten Film- 
ausschnitt bewiesen wurde, der 
Bild fur Bild von der Hard-Disk 
geladen wurde, Mit 30 BUdent 
pro Sekunde ergab sich ein 
flimmer- und ruckfreies Bild. 
Dmcli eigenes RAM im LauJ- 
werk geht das emeu to Auirufen 
des Directorys in Sekunden- 
bruchteilen. 

Auf der Platine betinden sich 
nur vier groBere Chips, , und 
zwar die CPU der Video-Chip, 
ein I/Q-Chip und ein Chip fur 
die Speicherverwaltung , Die 
CPU ist mit 3 MHz getaktet, Der 
von uns getestete Archimedes 310 
besitzt 1 MByte RAM, S12 KByte 
ROM und ein Laufwerk, An der 
Vorderseite befindet sich ein 
kleiner Lautsprecher, so daS 
man auch bei Monitoren ohne 
Audio-AnschluB etwas horen 
kann. Da der Archimedes aber 
ein Soundprofi mit 8-KanaJ- 
Stereosound ist, lohnt sich der 
AnschluB an die Stereoanlage 
Im Inneren befindet sich noch 
eine batteriegepuffene Echt- 
zeituhr. Durch sie hat man stets 
die aktuelle Zeit und dasTages- 
datum parat. Die Entwickler ha- 
ben eine ungewdhnliche An- 
wendung fur die Echtzeituhr 
gefunden. Wenn man ein Pro- 



gramm verlaBt. erhalt man als 
letzte Meldung, wie lange das 
Programm lief. 

Im GeMuse des Archimedes 
ist noch reichlich Platz. Die gro- 



Das ist neu 

Warum ist der Arcturaedes 
so schneU , obwohl er nur mil 
8 MHz getaktet ist? Dafur 
sorgt sein 33-Bit-Prozessor 
in RISC-Tlechnologie EUSC- 
Prczessoren besitzen nur we- 
nige grundlegende Befehle. 
die dafur sehr schnell ab- 
gearbeitet werdea. Da die- 
se Kommandos die am hau- 
ugsten verwendeten sind, 
erhalt man einen dentil- 
chen Geschwindigkeitsvor- 
teil, Der Archimedes bringt 
es durch diesen Trick auf 
raiitastbuhe 4 MIPS. Das 
sind vier Millionen ausge- 
fuhrte Befehle pro Sekunde 
Schwierig ist es bei weiter- 
gehenden Befehlen, die urn- 
standlich programmiert war- 
den mussen. (go) 



Ben Bru der des Archimedes 310 
haben intern Platz Mr zwei 
Steckkanen, die ahnlich arbei- 
ten wie die Erweiterungskarte 
beim Amiga 2000. 

Auf der Ruckseite befmden 
sich alle wichtigen Anscolusse 
Als Druckerschninstelle dient 
ein Standard-Centromcs-Rjrt, 
wahrend man sich bei der se- 
riellen Schnittstelle Mr die neue- 
re RS*32 statt der iiblichen 
R£23a entschieden hat. Wer den 
Archimedes im Rechnerver- 
bund eines lokalen Netzwerks 
betreiben will , findet eine 
►Ethernet- Buchse. die auch 
durch Befehle vom Basic aus 
abgefragt werden kann. 



Der Aichimedes ist ein rradj- 
tioneller Heimcomputer, der 
durch fartschntthcbe Technolo- 
gie sehr leistungsfahig und 
schneU ist. Er besitzt keine Co- 
prozessoren, die flm fiir ein Ge- 
biet spezialisieren wurden, Be- 
sonders schade ist das bei sei- 
nem RlSC-Prozessor, der die 
Grundlage fur einen Transputer 
sein kdnnte Auf die entspre- 
chenden Anschlusse hat Acorn 
leider verzichtet. Der Archime- 
des ist als AUeskc-uner konzi- 
piert was ihn fur Neukauler sehr 
interessant macht. Wer nochnie 
einen Computer besafi und die- 
ses Hobby kennenlerneQ will, 
findet mit dem Archimedes ei- 
nen star ken Partner. Es ist kein 
Wunder, daB er als Schul- und 
Lerncomputer entwickelt wur- 
de. Sein Preis von knapp 2000 
Mark in der Grundversion ist lei- 
der im Vergleich zur 16-Bit-Kon- 
kurrenz recht teuer 

Wer schon einen Computer 
besitzt, wird momentan schwer 
erne Anwendung fiir den Archi- 
medes haben, obwohl MS-DOS- 
Emulatoren vom HerstelleT ai>- 
gekundjgt sind. Spezialisierte 
Computer haben fur ihr Eirisatz- 
gebiet die besseren Karten. PC 
und ST sind durch das Softwaxe- 
Angebot und die guten Mono- 
chrom-Monitore fur Ttertverar- 
beitung und Datenbanken we- 
sentlich besser geeignet Der 
Amiga bietet im Sound- und 
Grafik Bereich mchr als der Ar- 
chimedes DaB der Archimedes 
kompatibel zu semen 8-Bit- 
Vbrgingem ist, ist hierzulande 
sjcher kein Argument fur groBe 
Kanferschichten Seme groBe 
Chance liegt in der Rechenge- 
schwindigkHit , die im Basic nur 
teilweise ansgenutzl wird. Ob- 
wohl er sehr schnell ist wird er 
es ohne die richtige Untersrut- 
zung durch Programrnierer in 
Deutschland schwer haben, sitrh 
gegen die Kbnkurrenz zu be- 
haupten. Es ist an Acorn, dem 
Archimedes ein Profil zu ge- 
ben, mit dem er sich klar ge- 
gen die Konkurrenz abgrenzt. 



Sagenhaft schnell 

Durch ieisrungsfamge Hoch- 
sprachen konnte er als schneller 
Universal-RechneT, der in Win- 
deseile Formeln oder Bilder be- 
Technet, interessant werdea 
Fiir semen Preis ist der Archi 
medes zu gut, urn unbeachtet zu 
bleiben. 

Der Aichimedes war zum Re- 
daktionsschJuB noch nicht in 
Deutschland erhaltiich. Nach 
Aussagen von Acorn ist aber ge- 
plant, ihn in Deutschland mit 
deutscher DIN-Tastatur anzubie- 
tea. Auch der Preis steht noch 
nicht test. Er wird wo hi dem 
Preis in England nahekommen, 
wo der Archimedes knapp 2000 
Mark kostet. <gn) 
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I I berleben ist alles. Vollig auBer Konlrolle, 
U mit etner Geschwindigkat van 3 Mach - 
nur B Sekunden und 20.000 FuB trennen Sie 
noch vom Boden! Ungesteuerte Rollen, 
Kubanische Achter, ja sogar Hammerhead- 
Abfangmanbver. hier gibt es alles. Eine 
Simulation, die die Grenzen der Realitat 
iiberschreitet. Und wohtgemerkt: Testpiioten 
machen niemals einen zweiten Fehier. 



Slftgen Sie ins Cocipd mit fern gr&Biert Testptoten alFsr Zaten - 
Owe* fe&get Rtegen Sa w wcteedene Fiugreuge, emsENieBJicTi 
CijWTOrteter Dusenffeget messen Sie sich mit 5 Konkurrertien. 
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€9V 



LASSEN SIE IHRER PHANTASIE 
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Thema Diqitale Streiche 




Digitate Streiche zum Abtippen: 



Hinteriistig und perfide 




achts in der Redaktion. Alle 
| Raume sind verlassen, nui 
_in einem breimt noch Licht, 
Der Mann, der dort an seinem Com- 
puter sitzt und arbeitet steht plotz- 
lich auf, hoicht. Er schleicht ins 
Nachbarzimmei. Er beginnt mit listi- 
gem Kichem auf dem Computer sei- 
nes Kollegen zu tippen. 

Am nachsten Morgen ertont aus 
dem nachtlich besuchten Raum ein 
mar kerschiitternde r SchreL Dann 
atemlose Stille, SchlieBlich Gelaeh- 
ter Unser Chefredakteur Michael 
Lang h Gagprogramm-Monteur und 
AUTOEXEC-Bastler aus Leiden- 
schaft, hat wieder zugeschlagen. 

Mai findet ein ahnungsloser Re- 
dakteur beim morgendlichen An 
schalten seines Computers den ver- 
m einthchen Systemhinweis , d aB 
soeben seine 20-MByte-Festplatte 
formatiert wird r mal versucht em an- 
derer vergeblich iigendein Pro- 
gramm zu starten und scheitert im- 
mer daran, daB der Computer wild 
alle Tasten umbelegt. 

Die MS-DOS-Computer, die wir in 
der Happy-Redaktion zum Arbeiten 
benuteen, eignen sich zum Foppen 



Ein Bildschirm, der plotzlich 
auf dem Kopf steht. Kxabben, 
Kafer oder Spinnen, die den 
BUdschirminhalt aufiressen 
oder ein Computer, der son- 
derbare Kommentare von 
sich gib t : Seit Menschen pro- 
grammieren, fiihien sie sich 
mit Jux- Programmen an der 
Nase herum. Machen Sie das 
doch audi einmaL 

besonders gut. Aber auch mit alien 
anderen Computem sind solche di- 
gitalen Streiche moglich. 

In den Public Domain-Progiamm- 
sammlungen fast jedes Computer- 
systems findet sich das eine oder an- 
dere Pragrarnrn, mit dern der wis- 
sende Computerbesiteer seine Um- 
gebung zum Narren halten und an 
der Nase herurnfuhren kann. 

So vertreibt zum Beispiel dei PRO^ 
CE-Atari-Userclub aus Grafelfing 
bei Miinchen eine »Virus-Demo-Dis- 
kette«, Auf ihr befinden sich einige 
Accessories, mit denen auf dem ST 
Unfug gemacht werden kann: Da 



kreiselt der Mauszeiger hekcisch 
um seine eigene Achse. Krabben 
hinteilassen FreBspuren in geoff- 
neten Fenstem und von der Kopf- 
leiste seilen sich in regelmaBigen 
Abstanden Spinnen ab. Anspruchs- 
voile Maschinenspracheproojarn- 
mierer legen manchmal ihr gauzes 
Wissen in viele KByte Programm- 
code, um nui Sekunden dauernde 
Effekte zu erzeugen. Aber manche 
Gags sind einfach zu bewerkstelM- 
gen. 

Ihr Freund hat einen IBM-kompati- 
blen Computer? Geben Sie einfach 
mal ein 

PHORPT "G 
CI*S 

wobeiVGifur <CTRL + G> steht. 
Der Prompt Cbisher A>) verandert 
sich zu einem Pieps und der Bild- 
schirm ist leer, Jeder wird meinen, 
sein Computer ist abgesturzt 

Mit dem Public-Domain Programm 
BUGRES.EXE Lassen sich nut der 
Tasterikombinauon <CTEL + B> 
kleine Kafer auf den Bildschirm zau- 
bern, die den Inhalt wegfressen. Auf 
Druck emer beliebigen anderen Ta- 
ste ist der Inhalt wieder da, 
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Bekannt beim C 64 1st ^FUNNY- 
BASIC*. Ein einfaches BasioPro 
gramnx das die Einschaltmeldung 
des C 64 simuliert und alle folgen- 
den Befehlseingaben eigenaitig 
kommentiert. Auf RUN folgt die Auf- 
forderung, doch gefalligst selbst zu 
rennen, Ab und zu wird die Itehler- 
meldung itoo many fingers on key- 
board error* ausgegeben und auf 
den Befehl 

SYS 6473S 

(der normalerweise einen Neustart 
des G 64 auslost) antwortet der Com- 
puter lapidar: 

I DONT KNOW, WHAT SYS MEANS 

Auf den (Public Domain-)Fish- 
Disks fiit den Amiga sind die Num- 
mem 54, 59 und 66 mit Unfug gut be- 
stuckt. j/Tilt* eraeugt ein Bild, das so 
aussieht, als stiinde die Workbench 
schief, »lng« liBt eine Mengekleiner 
Fenster auf dem Bildschirm hin- und 
herspringen, »RobdTroff* erzeugt in 
unregelmaBigen Zeitabstanden ei- 
nen kleinen Robotei, der den Mans- 
zeiger verfolgt, bis er ihn gefangen 
hat. »Dk« laBt die Icons und Fenster 
langsam zerbroseln und »Flip# dreht 
den kompletten Bildschirminhalt 
einfach auf den Kopf. 

Fur alle, die Freude am SpaB ha- 
ben, die gerne mit Augenzwinkern 
ihre Mitmenschen auf liebe Art 
auf den Arm nehmen, haben wir 
auf den nachsten Seiten einige 
Programme zurn Abtippen und 
Schmunzeln abgedruckt. Natiirlich 
ist keines dabei, das bleibenden 
Schaden verursachen wiirde. Derm 
digitale Streiche sollen Veigmigen, 
keinen Arger bereiten. 

Fur die, die das Programm abtip- 
pen, aber sich die Ubeiraschung 
merit nehmen lassen wollen, stent 
bei den begleitenden Texten nicht 
dabei r was die Programme im ein- 
zelnen machen. Fur alle neugieri- 
gen Leser, fur die, die den entspre- 
chenden Computer nicht haben und 
fur alle MiBtrauischen, die vorher 
wissen wollen, worauf sie sich ein- 
lassen, haben wir die Erklarung (Je- 
wells unter der Uberschrift »Das 
passiert beim ...*) auf den Kopf ge- 
stellt. 

Schreiben Sie uns, wie die Pro- 
gramme bei Ihren Freunden ange- 
kommen sind- 

Obrigens: Wir haben uns fur den 
Unfug geracht, den der Mann von 
Seite 9 immer mit unseren Compu- 
tem anstellt: Wenn unser Chefre- 
dakteur das nachste Mai seinen MS- 
DOS-Computer anmacht. wird er 
sich wundern. Genaueres zu unse- 
rer Rache: siehe Seite 62. 



Der C 64-Gag 

Allzuviel wollen wir iiber das Pro 
gramm nicht verraten. Nui soviel: 
Sie mtissen es mit dem MSE einge- 
ben und dann rnit »Run* starten. Das 
Programm wird daraufhin entpackt, 
um danach vollstandig im Speicher 
zu stehen. Tippen Sie doch ein we- 
nig auf dem Bildschirm umher, be- 
vor Sie das Programm mit »SYS 
49152* aktivieren, Der Rest erledigt 
sich von selbst, (wo) 

Das passiert beim 
C 64-Gag 

(om) *ure>f isq om 

■jtosinQ un irej^oEd jepuiMi|os 
-iba ipijgaimog isr jipsgisfi 
lesetp siq uiiupspjig iuqa ugup 
-}B2 pun ueqstsi|orig srje qDBu 
eurey rap 19111 pun »v« tieqeis 
-tpng uep jstp^unz rtpns 13 uas 
-seijnzjnB uunpspjig uap c iuut6 
-eq pun tre^-DEd ubcttsS ueurep^ 
U9UT9 m josmo iep qoK ijepueM 
-iba uepurqas jutu ipsu 
tpOQ >fjun ppj/fl-ApBsy* j©p 
jpm i^urtq josino isq siipm 
jb£ ^sqoEtmz iiaissBd ua^g 
map qoe^i :u8rpM uarnK^ 
urt azie^ sip jipiu aip 'ajre iry 
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Commodore Software-Tbst 



Ich kam, sah, filmte« konnte man 
den Titel ubersetzen Selbst 
wenn sich Generationen von La- 
teinlehrern deswegen im Grabe 
uradrehen werden, verdeutlicht er r 
was den Amiga so beriihmt gemacht 
hat. Seine unglaublichen Grafikei- 
genschaften machen ihn zum Traum 
fur alle Grafik- und Video-Interes- 
sierten Doch wer sich den Amiga 
kauft, bemerkt schnell, daB er lei- 
der keinen »Male-ein-Raumschiff- 
und-lafi-es-uber-einen-Planeten-flie- 
gen« Befehl besitzt. Das herfct nicht 
daft alle bislang gelogen haben ( die 
von den toRen Animatiorisfahigkei- 
tengesprochen haben. Es heifitnui, 
daft auch beim Amiga nichts ohne 
das richtige Programm geht. Denn 
wenn Sie sich nicht selbst die Miihe 
machen wollen, ein Video- und 
Animations-Programm zu schrei- 
ben, miissen Sie sich nach dem rich- 
tigen Heifer umsehen. Derzeit gibt 
es mehrere Programme, die sich an- 
bieten. Drei wollen wir unter die 
Lupe nehmen: Deluxe Video 12, 
Sculpt 3D und Videoscape 3D. 



Schlagwort: Desktop Video 

Veni, 

Vidi, 
Video 



Der Amiga bietet sich gexa- 
dezu an, TrickFilme mil Ani- 
mation und Computergrafik 
zu ezzengen. AHerdings geht 
nichts ohne das richtige Pro- 
gramm, Welches ist for Sie 
das richtige; Videoscape 3D, 
Deluxe Video Oder Sculpt 3D? 




Anflug auf du Amiga-Symbol vt>t du Rnline Washington 



Deluxe Video ist der Altmeister 
unter den Kontrahenten Es stammt 
aus der legend aren Deluxe-Reihe. 
Knapp ein Jahr nach der ersten Ver- 
sion stellten die Programmierer Mi- 
ke Posehn und Tbm Casey die iiber- 
arbeitete Version 1.2 vor. 
Deluxe Video sollte irrspriinglich ei- 
ne Art Programmiersprache fiir 
Grafik und Animation werden, Zu- 
sammen mit den Fahigkeiten des 
Amiga ist ein sehr einfach zu bedie- 
nendes Programm herausgekom- 
men. Deluxe Video ist ein reines 
Animations-Programm, das man 
nicht ohne andere Programme vep 
wenden kann. Alles was man fur 



den Film braucht, raufi zuerst mit 
einem Zeichenprograrnm geraalt 
werden. Die fertigen Telle flihrt De- 
luxe Video gusammen und animiert 
sie nach Ihren Wiinschen. 

Ton, Klappe, 
Computer 

Das Hauptprogiarnrn von Deluxe 
Video ahnelt einem Drehbuch, in 
dem geschrieben stent, warm was 
wo erscheint und was damit gc 
schieht. Alle Ereignisse werden wie 
auf einem Tbnband auf Spuren fest- 
gehalten und beim Abspielen des 



Videos durch sie gesteuert. Auf der 
Musikspur steht beispielsweise, 
warm die Musik geladen wird t warm 
sie einsetzt und wie lange sie spielt. 
Wer dabei gleich an komphzierte 
Notenlinien denkt, irrt sich. Das Ge- 
heimnis von Deluxe Video sind die 
Effekt-Boxen 

Eine Effekt-Box entspricht einem 
Befehl in einem Programm, Nur ist 
das Arbeiten mit den Boxen wesent- 
lich angenehmer, denn klicken start 
tippen ist einfacher, Deluxe Video 
wild vollstandig mit der Maus be- 
dient Jede Box besitzt einen Titel 
und ein oder zwei Markierungen, 
die Anfang und Ende des Effekts 
bestimmen Die Zeit dazwischen 
gibt an. wis schnell oder langsam 
die Aktion geht. Wie beim Amiga 
ublich, kann man die Markierungen 
mit der Maus einstellen und auf der 
Spur hin- und herbewegen, Darnit 
das Timimg auf die Hundertstelse- 
kunde genau ist. erscheint am obe- 
ren Bildrand die exakte Zeit, an der 
die Markierung liegt. 

Beim Festlegen des Ablaufplans 
braucht man sich nicht alle Effekte 
zu merken, die Deluxe Video be- 
herrscht. Sobald man eine neue 
Effekt-Box einsetzt, erscheint ein 
Fenster, das alleFunktionerizur Aus- 
wahl stellt. Deluxe Video bietet ver- 
schiedene Ein- und Ausblend-Effek- 
te mit Graiiken, Animation von Fi- 
guren nach vorgegebenen Bewe- 
gungsphasen, Laufschriften und an- 
dere Spielereien mit Buchstaben in 
verschiedenen Schnflen und varia- 
blen Grd&en, VergroBem und Be- 
wegen von Objekten. 

Sobald das Video fertig ist, kann 
man es sich ansehen . Dazu dient der 
lplayer*. Dieses Programm ist fiei 
kopierbar. so daB man seine selbst- 
gemachten Videos auch an FYeunde 
verschicken kann, die Deluxe Video 
nicht besitzea Der Player besitzt ei- 
ne Art Fernbedienung mit schnel- 
lem Vor- und Rucklauf sowie Einzel- 
schrittfunktion, 

Deluxe Video hat leider zwei gro- 
Be Mangel. Es arbeitet nur mit ferti- 
gen Objekten und Grafiken, besitzt 
also keine eigenen Editoren oder 
Funktionen, urn Grafiken zu zeich- 
nen. Es beherrscht nur Effekte, wie 
das VergroSem von Sprites, urn die 
Objekte zu animieren. Die Objekte 
sind daruber hinaus auf acht Farben 
beschrankt Argerlich ist auch der 
Kopierschutz, da man das Original 
beim Laden immer braucht Nach 
dem Laden kann man auch mit einer 
Kopie arbeiten. 

Deluxe Video ist ideal far einfa- 
che Tnckfilme und kleine Videos 
bei Vorfuhrungen. Die reichhaltigen 
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Effekte machen es einfach, ein- 
drucksvolle Filme zu erzeugen. De- 
luxe Video ist sehr einfach zu bedie- 
nen unci erleichtert jedem die er- 
sten Schritte als Regisseur. Mit 249 
Mark ist estroteder drei mitgeliefer- 
ten Disketten relativ teuer, Im Friih- 
jahr 1988 wild eine deutsche Ver- 
sion mit deutschen Itexten im Pro 
gramm und deutschem Handbuch 
erscheinen. Bis dahin muB man 
noch mit der englischen Version vor- 
liebnehmen. 

Da Deluxe Video nur mit fertigen 
Objektenaibeitet, ist man immer auf 




Tteilprogrammen und einem Hilfs- 
programm zum Abspielen von FD- 
men. Drei Programme sind reine 
Editoren, um die Objekte zu defmie- 
ien. Der erste heifit »EGG«, was >Ea- 
sy Geometry Generator* bedeutet. 
Mit ihm lassen sich Figuren, wie Ku- 
gel Oder Quader definieren, damit 
man sie mcht von Hand eingeben 
muB. Man muB von den Qbjekten 
schon eine klare Vorstellung haben, 
denn bei den Fragen nach Seiten- 
langen und Durchmessern fflhlt 
man sich wie in einer Mathematik- 
Arbeit, Das einfachste ist T die Figu- 



So einfach 
werden Videos 
bei Deluxe Video 
konzepiert 



Punkte und Defmieren von Polygo- 
nen. Mit ihm lassen sich beslehen- 
de Figuren verandem oder neue 
zeichnen. Die einzelnen Flachen 
sind die Grundlagen fur die reali- 
stische Darstellung der Objekte 
Da der Bildschirm nur zweidimen- 
sionai ist, gibt es drei Fenster, 
die das Objekt aus drei verschiede- 
nen Richtungen zeigen. Es genugt 
mcht, ©men Punkt nur aus der Drauf- 
sicht richtig zu setzen. Man muB die 
Lage auch in den anderen beiden 
Fenstern (Front- und Seitenansicht) 
kontrollieren. Um ein Objekt stcher 
einzugeben< braucht man etwas 
Ubung, Designer 3D besitzt auch 
den » Action-Editor*, mit dem man 
die Objekte aus verschiedenen Per- 
spektiven ansehen kann und die 
Kamera-Bewegung einstellt, Video- 
scape ist das eigentliche Anima- 



sein eigenes Zeichentalent oder das 
von Freunden angewiesen, Bei 
Trickfilmen mochte man sich oft 
durch eine moglichst realistisch wir- 
kende Landschaft bewegen. Die 
Fahrt mit einem Auto durch eine 
Stadt laSt sich mit Deluxe Video nur 
schwer erzeugen. Man miiBte fast 
jedes BUd extra sieichnen und auf 
viele Details, wie etwa Schatten, 
achten, Da die Bilder von Zeichen- 
programmen nur zweidimensional 
sind, ist man immer in dieser Dar- 
stellung gefangen. Selbst das beste 
Programm kann mcht erkennen. 
was sich hinter einer gezeichneten 
Mauer befindet. Es ware also wiin- 
schenswert Objekte zu definieren 
und diese von einem Programm 
richtig berechnen zu lassen, Genau 
so arbeitet Videoscape 3D. 

Me Objekte werden punktgenau 
definiert Jeder Gegenstand l&Et 
sich durch Eckpunkte und deren 
Lage im Raum beschreiben. Die ein- 
zelnen Punkte werden durch Linien 
verbundea Das ist ahnlich, also ob 
man aus Draht ein Mode 11 baut. 
Durch das etwas komplizierte Ver- 
fahren kann das Programm berech- 
nen, wie die Figur aus alien mog- 
lichen Blickwinkeln und Entfer- 
nungen aussehen wurde. Nur so 
sind zum Beispiel Kameraschwenks 
urn ein Auto oder Haus denkbar. 
Videoscape 3D besteht aus vier 



Der -Designer 3D« 
zum Eingeben von 
Objekte n fur 
Videoscape 

ren auf Millimeter-Papier zu skizzie- 
ren. Erst wenn die Planung fertig ist. 
sollte man sich ans Eingeben ma- 
chen. Durch eine tolle Funktion er- 
zeugt EGG Landschaften, die man in 
die Videos einbauen kann. 

VorstoD in die 
dritte Dimension 

Die vordefinierten Figuren lassen 
sich mit dem Objekt-Editor »OCT zu 
einem Objekt zusammensetzen. Aus 
einem Quadrat und einer Pyiaraide 
wird beispielsweise schnell ein ein- 
faches Haus. iEGG* und »OCTt wir- 
ken wie Reste einer alten Software- 
Generation, die sich auf den Amiga 
verirrt haben. Fenster, Pull*Down- 
Menlis und Mausunterstiltzung sind 
fur sie Fremdworter. Alle Eingaben 
erfolgen iiber die Tastatur. Die 
nachsten beiden Programme sind in 
dieser Hinsicht wesentlich bedie- 
nerfreundlicher. 

Die Feinarbeit am Objekt erledigt 
der ^Designer 3D«> Dieses Pro- 
gramm dient zum Setzen einzelner 
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tionsprogramm. Hier werden die 
einzelnen Komponenten (Objekt- 
und Bewegungs-Datei) zusammen- 
gefiihrt und zum Film verarbeitet. 
Das heiBt aber nicht, daB Vi- 
deoscape keine Sonderfunktionen 
kennt. So kann man einen festen 
Vorder- oder Hintergrund einstel- 
len, der durch die Bewegung un* 
beeinfluSt bleibt. AuBeTdem hat 
man die Wahl zwischen verschiede- 
nen Darstellungsarten und Aufio- 
sungen, Wenn man sich eine Szene 
nur ansehen will h kann man bei- 
spielsweise die Objekte als Draht- 
Modell zeigen lassen, Das spart Zeit 
und Speicherplatz. Wenn man die 
ausgeftillte Darstellung w&hit kann 
man auch eine Lichtquelle setzen, 
die die Farben und Schatten der Ob- 
jekte beeinfluBt. Um solche Details 
braucht man sich mcht selbst zu 
kUmmern. Das erledigt alles Video- 
scape. AuBerdem unterstdtzt es al- 
le Auflosungen von 352 x 220 bis 
zu 704 x 440 Bildpunkten und nutzt 
die seitlichen Rander, nicht aber 
die Pal-Auflosung. Der beriihmte 
schwarze Balken am unteren Bild- 
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rand soil in der nachsten Version 
endgiiltig verschwinden. 

Auch bei der Kamera-Fuhiung 
stellt Videoscape eine niitzliche 
Funktion zur Verfiigung. Zum Bei- 
spiel kann man experimentieren 
und verschiedene Aiisichten ilber 
die Tastatur einstellen, Auch beim 
Berechnen eines Films gemaB einer 
Bewegungs-Datei leislet das Pro- 
gramm gute Diensta Die einzelnen 
Punkte liegen in der Kegel etwas 
a use in and er, so dafi es im Film im- 
mer kleine Spriinge gibt, Videosca- 
pe kann eine ruckfreie Bewegung 
zwischen den Punkten ausrechnen 
und ausfiihren. 

Die berechneten Bitder werden 
entweder gespeichert oder als Se- 
quenz zusammengefafit und als kur- 
zer Film gezeigt. Bei den Sequenzen 
verwendet Videoscape eine enorm 



schadigen fiir die Miihe. Videosca- 
pe 3D kostet knapp 240 Mark, Es 
wird mit einem guten englischen 
Handbuch und drei Disketten aus- 
geliefert. Keine Diskette ist kopier- 
geschiitzt. 

Videoscape behenscht mit dem 
automatischen Berechnen von 
Schatten und Helligkeitswerten auf 
den Objeklen schon genug Details, 
um Objekte sehr realitatsnah zu zei- 
gen In der Wirklichkeit werden die 
Far ben und Helligkeiten aber durch 
viel mehr Faktoren beeinfluBt, zum 
Beispiel durch Reflektion an ande- 



Schlicht, abex 
leistungutajk 
gibt sirh 
Sculpt 3D 



und Figuren basieren bei Sculpt 3D 
namlich auf Dreiecken. 

Wie macht man das aber bei run* 
den Gegenstanden? Bei Kreisen 
und Kugeln ist es fiir einen Men- 
schen fast unmoglich, sie aus Drei- 
ecken zu formen. Sculpt 3D bereitet 
es aber kaum Probleme Die Funk- 
tionen »Curve< und »Unslicei erledi- 
gen das fiir Sia Um eine Ebene noch 
feiner auszuarbeiten, kann man sie 
mit der Fill-Funktion mit vielen klei- 
nen Dreiecken ausfullen. Durch die 
iAnti-Aliasing<-Funktion werden die 
Ubergange zwischen Flachen wei- 
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effektive Methode: das Delta- 
Packen. Beim Delta-Packen geht 
man von einem Bild aus und spei- 
chert fiir die folgenden BUder, was 
sich geandert hat. Da bei einem 
Film die Unterschiede von einer Ein- 
stellung zur nachsten nur gering 
sind, gewinnt man sehr viel Platz. 
Trotzdem sind Filme Speichetplatz- 
fresser Wer einen langen Film spei- 
chem will, sollte einen Videorecor- 
der mit Einzelbild-Aufhahme oder 
eine Hard-Disk besitzen. Derm ei- 
nes rnerkt man beim Arbeiten mit 
Videoscape 3D sehr schnell: Spei- 
cher und Diskettenplatz sind fast im- 
mer zu knapp Das Hilfsprogramm 
■PlayAnim*, das fertige Filme zeigt. 
braucht zum Beispiel mindestens 1 
MByte RAM. 

Wer Filme in ansprechender Qua- 
litat gestalten will, wird mit Video- 
scape 3D sehr zufrieden sein. Das 
Programm nimmt dem Benutzer viel 
Arbeit ab, doch die Handarbeit ist 
sehr aufwendig. Das Gestalten ei- 
nes langen Films ist leider nicht so 
einfach, wie es beim Ansehen 
scheint. Doch die Ergebnisse ent- 
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Du Videoscape- 
Haup tme nu 1st 
«hi iibersiehtlich 

ren Gegenstanden . Es ist sehr 
schwierig und mathematisch auf- 
wendig, die ganzen Details durch 
den Verlauf jedes einzelnen Licht- 
strahls zu berechnen. Am Ende se- 
hen die Biider von Glas- oder Spie- 
gelkugeln aber tatsachlich reali- 
st isch aus. Diese Technik nennt man 
»Raytracing*, Sculpt 3D ist ein Pro- 
gramm. das diese schwierige Kunst 
beherrscht. 

Die Suche nach 
dem Lichfstrahl 

Sculpt 3D arbeitet genau wie Vi- 
deoscape mit Drahtmodellen als 
Grundlage fur die Biider. Die Einga- 
be erfolgt hier aber direkt im Pro- 
gramm. ohne weitere Editoren. Was 
bei den Eingabe-Fenstern sofort ins 
Auge fallt. sind die vielen Felder an 
den drei Eingabefenstem. Sie sind 
die ersten Konstniktionshilfen, die 
Sculpt 3D zur Verfiigung stellt. Auch 
in den Menus stehen eine Menge 
niitzlicher Funktionen. die man im- 
mer wieder braucht. AUe Objekte 



cher und runde Flachen wirken 
dann auch mnd. Mehr Flachen be- 
deutet aber auch groSeren Spei- 
cherbedarf. Sculpt 3D braucht sehr 
viel Speicherplatz, so dafi man mit 
512 KByte nicht viel anfangen kann, 
Obwohl das Programm einwandfrei 
lauft, bekommt man F^obleme, 
wenn die Objekte komplexer wer- 
den. Em MByte RAM ist das Mini- 
mum, wenn man den Amiga und 
Sculpt 3D richtig auskosten will. 

Um interessante Effekte zu erzeu- 
gen. besitzt Sculpt 3D eine Menge 
Spezialeffekta Das beginnt bei 
mehreren Lampen, die von ver- 
schiedenen Puricten aus die Szene 
beleuchtea Die Lampen konnen 
auch farbiges Licht ausstrahlen. Die 
Objekte durfen aus Glas oder ei- 
nem spiegelnden Material sein, was 
besonders emdrucksvolle Biider 
entstehen laBt, Auch die Pasition der 
Kamera und deren EinsteHung karm 
der ambitionierte Kunstler veran- 
dem. Es stehen verschiedene Ob- 
jekte vom Teleobjektiv bis zum Weit- 
winkel zur Verfiigung. Auch an der 
B ildsch arf e kann man manipulieren . 
Wem das zu kompltziert ist. schaltet 
alles auf ■Auto*, damit das Pro- 
gramm automatisch die gunstigste 
Einslellung findet, Sehr variabel ist 
Sculpt 3D bei Bildschurn-Aufldsung, 
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Genauigkeit und BilcigroBa Ms er- 
stes kann man bestimmen, wie groB 
das Biid sein soli. Generell gilt: ]e 
grofier das Bid, desto langer die Re 
chenzeit. Die kleinen Bilder bieten 
sich an t dem Benutzer einen Uber- 
blick zu verschaffen, wie das Biid 
am Ende aussehen wird. Da die Be- 
rechung nicht zu lange dauert M 
diesei Modus ideal, uir. die richtige 
Position fur die Kamera und die 
Lichtquellen zu finden. AuBerdem 
kann man die Anzahl der Bitplanes 
verandem. Normalerweise arbeitet 
Sculpt 3D mit seeks Bitplanes, was 
4096 Farben erlaubt Wenn man 
mochte. rechnet das Progiamm 
aber auch mit mehr Bitplanes und 
darnit mit mehr Farben, Dadurch 
kann man die Bilder zum Beispiel 
auf einem andeien Computer mit 
dieser hoheren Auflosung verwen- 
den. 

Roytracing: 

Nur fiir Goduldige 

Ein boses Erwachen kann es ge- 
ben t wenn man die muhsam gestal- 
teten Bilder berechnen la£t. Raytra- 
ting erfordert sehr viel Rechenauf- 



wand und an einem guten Biid kann 
der Amiga durchaus 10 Stunden ar- 
beiten. Wer also auf Spiegelkugeln 
auf dem Glastisch nicht verzichten 
kann. sollte viel Zeit nutbringen. Die 
lange Wartezeit ist einer der Haupt- 
kritikpunkte an Sculpt 3D Doch der 
Amiga muS wahrend der Berech- 
nung nicht untatig in der Ecke ste- 
hen, Durch das Multitasking kann 
man mit anderen Prograrnmen ar- 
beiten, wahrend Sculpt 3D das Biid 
zeichnet, Aber auch hier gibt es ei- 
nen Wermutstropfen . Durch den ho- 
hen Speicherbedarf haben nicht a!- 
le Programme genug Platz und die 
Abarbeitung ist deuthch langsaraer, 
wahrend Sculpt 3D arbeitet, AuBer- 
dem ist es nervtotend, wenn die zu 
satztich geladene Textverarbeitung 
aus irgendeinem Gnmd in der 
neunten Stunde absturzt und das 
Biid in den unendlichen Weiten des 
Speichers verschwindet (wie beim 
Test geschehen). 

Gerade bei Sculpt 3D ist das 
Handbuch sehr wichtig, Denn we- 
gen der vielen Funktionen braucht 
man eine Hilfe, um die riesigen Fa- 
higkeiten m den Griff zu bekonunen. 
Das Handbuch ist umfangreich und 
erklart die Funktionen sehr gut, Bei- 



spiele h elfen , das Progr amm 
schnell zu verstehen und auch si- 
cher zu beherrschen. Leider ist es 
nur in Eriglisch erhaltlich. 

Uberxeuqend 
realisHsch 

Sculpt 3D ist ein sehr machtiges 
Werkzeug, um realistisch wirkende 
Bilder zu erzeugen. Die Ergebnisse 
sind sehr beeindruckend. Die Be- 
dienung ist allerdings etwas gew&h- 
nimgsbediirftig und verlangt viel 
Abstraktionsvermfigen. Wenn man 
sich nicht schon mit dem Gebiet be- 
schafhgt hat, sehen die ersten Bilder 
noch nicht so toll aus. Mit entspre- 
chender Ubung wird man dann 
auch zum Bildzauberer. Sculpt 3D ist 
kein echtes Video-Programm, da es 
kerne Animation beherrscht Durch 
entsprechende Programme werden 
einzelne Bilder so schnell hinterein- 
ander angezeigt, da6 der Eindruck 
eines Films entsteht. Sculpt 3D kann 
aber eine gute Erganzung zu einem 
richtigen Animationsprogramm 
sein. Die Invention von knapp 200 
Mark sollte man sich vorher gut 
uberlegen. (gn) 
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Deis Buch xur ARD-Fernsehserie 



Wos macht den Compuierso iflteressantfOr 
junge leute und furErwachsene? Wieso ist 
ei n Compute r f aszi nie render und rei z vol ler 
ols einTascnenrechne^ein Musik 
instrument oder ein Spiel? Die 
Antwort ist recht einfach i 
wird Ihnen In diesem Buch t 
interessa nte Wei se vermitte 
Der Computer kann viele 
gleichzeitig sein! Er ist so- 
wohl ein Arbeirsmittet als 
auch eine Freizeitbeschaf- 
tigung. Der Computer 
verblnder Nutzen, Fbs- 
ztnation und SpaB 
Ouf ideale Weise. 
Drese drel Elements 
des Mcomputernse ent- 
deckeri Ste indiesem Buch: 




Im Buch sind au&erdem □usfuhriiche Infor- 
mationen zu den einzelrten Folgen der 
ARD-Fernsehserie Computerzetf und Inter- 
essontes aus verwondten Themenkreisen 
tholten, die im Femsehen nicht in der 
Ausfuhrlichkeit abgehandeft v«r- 
den konnen, wie z.B. Kouf- 
hilfen fur Hardware^ Periphe- 
rie und Software, kufistliche 
Intelligent und vieles mehr. 



Das Buch ist so geschrieben, da& es auch 
fur alle versfarvdlich und lesenswert ist, die 
die ARD-Femsehserie nicht sehen konnen - 
sich aber for das T>>ema Computer interes- 
sieren und mehr Ober Nutzen, Faszinofion 
und Unterhaltung eines Computers wissen 
mochten , 
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Vbm Original 
kaum zn outer- 

scheiden: Die 
Umsetzung de s 
Spielhailen- 
klassikers 
»Bomb-J&ck« 1st 
Niels Stockflelh 
(im BUd rechts) 
and Murk Kan- 

nenbcrg wahr- 

haft geliLngen 

»Es 1st eigentlieh achon eme 
Weile her. daB wir Bomb-Runner 
geschrieben haben*. sagen die 
Programmierer von unserem Li- 
sting des Monats (Seite 39). Ei- 
gentlich ging es den beiden Jung- 
programmierern Niels Stockfleth 
und Mark Kannenberg, die ubri- 
gens Cousins sind , urn eine 
brauchbare Umsetzung des be- 
riihmten SpielhallenMassikers 



Bomb-Jack fur den C 64. iEs hat 
uns schon irnmer gestort, daS es 
da noch nichts Vemtinfhges gibt, 
obwohl doch mittierweile fast je- 
des Spiel in mindestens einer 
Super-Version zu haben isU Da 
setzten sie sich eben selber hin 
und fingen an zu programmieren. 
Nach und nach wuide das an- 
fanglich unvollkornmene Spiel 
immer besser und so besctiios- 



sen sie es doch mal mit einem Li- 
sting des Monats im Happy-Com- 
puter zu versuchen. 

Die 3000 Mark fur das Listing 
werden die beiden in Zubehor 
fur ihre neuen Traumcornputer, 
zwei Amiga 500, sleeken — und 
wer weiB, vielleicht demnachst 
schon ein tolles Amiga-Listing fur 
Sie programmieren. 

(wo) 



Sie sind uns 
3000 Mark wert 



iM wenn Ihr Listing das beste 
ist T das uns in diesem Monat er- 
reicht! 

Diese Pramie fur hervorra- 
gende Programmierleistungen 
vergeben wir jeden Monat, urn 
damit talentierte Hobby-Pro- 
grammierer zu fordern. 

Zusatzlich zum Geldpieis er- 
halten Sie die Chance, sich 
selbst und Ihre Programmierlei- 
stung unseren Lesem an 
herausragender Stelle zu pra- 
sentieren. Dies kanri ein wichti- 
ger Schiitt auf dem Weg zu ei- 
ner berumchen Kaxnere in der 
Computer-Branche sern. Mit Si- 
cherheit emten Sie aber mit die- 
ser Auszeichnung die Anerken- 
nung der Szene, 

Voraussetzung fiir die Tteil- 
nahme 1st, daB wir Dii Listing 
veroffentlichen konnen. Dazu 
muB uns Ihr Listing exklusiv zur 
Verfiigung stehen und noch 
nicht veroffenthcht sein. Fiir die 



Bewertung sind vor allem die 
Originalitat der Programrnidee, 
die Eleganz der programmtech- 
luschen Ausfurirung und die Be- 
dienerfreundlichkeit entschei- 
dend. 

Neben dem Sourcecode sind 
eine ausfuhrliche Beschreibung 
und Anleitung sowie das lauffa- 
hige Programm auf Datentrager 
notig. Bitte geben Sie auf den 
Begleitmaterialien jeweils Ihren 
Namen, Ihre Adiesse und den 
Computertyp an. Senden Sie Ih- 
ren Beitrag an: 

Redaktion Happy-Compntei 
Markt & Technik Verlag RG 
Hans-Pmsel-StiaBe 2 
8013 Haar bei Miinchen 

Alle eingesandten Listings ha- 
ben daruber hinaus narurlich 
die Chance, gegen Honorar ver- 
offentlicht zu werden. Die Ent- 
scheidung uber den Titel *IA- 



sting des Monats* trifft die Re- 
daktion. Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossea 



/ 
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Listing des Monats Commodore 




Bomben, Btille, 

Bomb- Runner 




»Bomb-Ruiuter« istunsere Antwort auf »Eamb- 
Jack«, dessen C 64-Version nicht iibeizeugen 
koruite. Springen Sie nut mis fiber Bomben 
und Balle durch das Listing des Monats. 

an muB seinen Jo3?^stick schon meisterhaft be- 
herrschen, um die Spielfigur »Bomb Joey* 
liber den Bildschirm zu steuern. Seine (und 
damit auch Ihre} Aufgabe ist es> alle Bomben aufzusam- 
meln und dabei auf gar keinen Fall mit dem umherflie- 
genden Ungeziefer zu kollidieren. Denn die Beruhnmg 
mit einem dieser kleinen Biester kostet Bomb Joey je- 
desrnal eines seiner drei Leben, 

Das Spiel hat insgesamt 16 Level, die alle unterschied- 
lich aufgebaut sind. Am Anfang jedes Levels erschei- 
nen zuerst ein Adler und vier Roboter, Diese sind zu- 
nachst noch kleine Tbtenkopfe am oberen Bildschirm- 
rand, Tbtenkopfe kann Bomb Joey beruhren. Doch we- 
he, wenn sie sich verwandeln. Roboter fallen von oben 
herab, bis sie eine Plattform erreicht haben. Auf dieser 
bewegen sie sich ein paarmal, bevor sie emeut fallen, 
Wenn sie dann schlie&hch unten angekommen sind, 
verwandeln sie sich entweder in ein Ufo, eine Hexe oder 
eine Kugel. Jede dieser umgewandelten Figuren hat ei- 



ne eigene Bewegungscharakteristik und ist nur schwer 
berechenbar, Deshalb ist Vorsicht gebotea 

Um Bomb Joey seine Arbeit zu erleichtern, gibt es 
noch verschiedene Balle, die von Zeit zu Zeit ihre Run- 
den uber das Spielfeld Ziehen. Es gibt einen RBall, der 
beim Beruhren die Gegner wehrlos macht und in kleine 
Smilies verwandelt. Smilies kann Bomb Joey aufsam- 
meln und Punkte einstreichen. Doch nach kurzer Zeit 
verwandeln sich die Smilies in ihre ursprungliche Figu- 
ren zuruck . Den P-B all gibt es in j eder Runde nur einmal . 

AuBerdem gibt es noch einen B-Ball mit blauem Band, 
Durch Benihrung mit diesen Bctlien wird der Bonus- 
Multiplikator um eins erhoht (bis maximal fiinf Punkte). 

Der dritte Ball im Bunde ist der B-Ball mit rotem Band. 
Er erscheint nur alle 100 000 Punkte, bringt aber ein kost- 
bares Extra-Leben, 

Die Steuerung von Bomb Joey ist Obungssache und 
ein guter Spieler wird sie schnell in den Griff bekom- 
men. Mehr liber die Autoren stent auf Seite 36, 

Um moglichst viele Punkte zu erreichen. empfiehlt es 
sich, nur blinkende Bomben einzusammeln. Denn diese 
bringen Punkte in rauhen Mengen, sofem man minde- 
stens 24 davon einsammeln konnte 

Das Listing muS mit dem MSE eingegeben werden 
und liegt in gepackter Version vor. Durch das Packen 
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Commodore Listing des Monats 



des uispriinglichen Programms konnten mi die Lange 
des Listings um 935 Byte, also fast zwei ganze Spalten, 
verringern. Weniger Albeit fur Sie Nach dem Starten 
rnit »Run* wtrd das Programm entpackt und in seine ur- 



ByTM (>n Tauaand) 



7.030 




6.10+ 




spriingliche Version gebracht Das dauert ein paar Se- 
kunden. Doch dann kann es mit ncchmaligem »Run« 
endgiiltig gestartet werden . Halten Sie dren Joystick gut 
fest und achten Sie auf die Hexen, (wo) 

Bomb-Runner ★ ★★ 

N. Stockflleth und M. Kannenberg 



UnQapMfct 553 3e0aC*l 



Computertyp: 


C 64/C 128 


Sprache: Assembler 


Ku&r 

beschreibung: 


Geschicklichkeitsspiel nach dem 
bekannten Spielautomaten 
»Bomb-Jack« 


Blocke auf 
Diskette: 


25 


Lange in Byte; 


6104 


Lauffahig mit: 


Disketten 


Besonder- 
heiten: 


Programm mufi nach dem Start 
erst entpackt werden 



* 1st schneil abgebppt 

* * Nehmen Sie sich etwaa Zetl 
:henende 



* * Nehmaii Sie act 



H amo bomb - r u nue i" 



090) 
0809 
081 1 
08 Id 
0621 
0B29 
0831 
OB 39 
0641 
094£ 
OSftl 
0689 
0B61 
08 BP 
0971 
0879 
0881 
0869 
0691 
0809 
08nl 
0fla9 
08b 1 
0Bb9 
08ol 
OBcO 

oedi 

06d9 
06el 

08 eB 

oeri 

08f9 
0001 
0BO9 
0011 
0919 
0021 
0929 
0931 
0939 
0941 
0949 
09S1 

09 a 
0981 
0989 
0971 
0979 
0961 
0986 
0961 
0999 
09*1 
09a9 
09b 1 
09 bS 
O&cl 
09c« 
09dl 
OSd9 
09 el 



Oc 06 c3 
32 ff 00 
64 a4 68 

01 aft oc 
ac &2 01 
al a6 7f 
14 86 a4 

02 c6 af 
ad a4 a3 

06 fl5 al> 
Oe fO IS 
b0 ob OS 
38 66 n?. 
eft aO f9 
al tS ca 
Of fO 06 
f6 18 8a 
08 ftO 00 
AC: aO n7 
48 bl ac 
aB 06 dO 
6 9 08 8G 
00 00 00 

60 do f4 
00 00 00 
cO 00 00 
a2 ii2 #9 

20 30 a8 
08 07 08 
Bd fO 09 
11 12 13 
40 4c 80 
ad be oft 

19 
2a 
42 43 

68 88 8a 
ac as af 
de d8 «6 

21 £4 28 
32 37 38 
4e SO 81 

61 94 98 
o4 od oe 

f3 f5 re 

38 36 39 
ft 2 S3 B4 
Bd Be 5f 

69 8a 6o 
76 70 7 a 
8a 9ft 98 
bft b8 ba 
dt d8 db 
aa ob ac 
f8 fb 88 
6f 71 73 
9c 9s b7 
dd e2 nb 
9f ob d3 
•7 8d 68 

07 ab bl 



17 
29 



la 
2b 
46 



07 9a 32 
00 00 78 
84 ao 84 
dO 02 c£ 
aB ff 8ft 
69 a2 46 
84 o3 aft 
c6 ae aO 
98 e3 08 
38 aO 9ft 
b9 be C9 
aft al bO 
bO c6 oft 
bd 08 8ft 

08 be bO 
4a 66 aO 
6ft aO aa 
91 ac a9 
aft ad 00 
9d cA 00 
fft «6 01 
af 4c Oc 
00 06 14 

f e oo oo 

00 00 BO 
00 00 00 
fo ff ff 

do oo oe 

Oa 10 1c 
Ob Do Od 
14 1ft 18 
83 64 aO 
afi eB c9 
Id If 22 
2c 31 So 
49 4a 66 
90 99 3d 
bO bl cG 
aa f 7 fB 
26 27 2d 
3d 4ft 48 
88 70 7f 
a4 a6 b2 
d4 da aO 
fa f 1 fa 
3b 3* 44 
ftft 87 fta 
61 62 63 
8d 74 7ft 
To 7d 7a 
9b al a3 
bb ol 63 
dc df a4 
ad «f fl 
69 8ft 66 
7b 6f 68 
be bf oZ 
b3 be al 
87 da e3 
a4 6b f9 
87 ad 17 



0801 lfd9 


09 s9 








09 fl 




36 


8c 


09 f i 


■c 


01 


63 


OaO 1 


sd 


84 


49 


Oa09 


ad 


06 


od 


Oal 1 


aO 


8ft 


4e 


On] 9 


a4 


90 


3f 


flu? 1 


a-? 


do 


fe 


ua*3 


00 


bl 


b6 


O^Q 1 


aS 


bo 


35 


uaou 


aO 


cO 


2c 


0a41 


oS 


aO 


dS 


0a49 


09 


c8 


Oo 


Oaftl 


fO 


al 


bft 


0aft9 


aC 


aft 


Of 


OaSl 


OR 


cO 


d6 


0a69 


c8 


dO 


fb 


D«.7l 


bd 


87 


d9 


0a79 


*« 


□ft 


a9 


OaBl 


69 


a2 


77 


0a89 


20 


24 


aa 


Oa&l 


e& 


ae 


OB 


0a99 


01 


00 


d? 


Oaal 


SI 


81 


3a 


Oaa9 


00 


00 


14 


Oabl 


HO 


BO 


C 9 


Oab9 


30 


88 


lb 


Oacl 


01 


03 


OO 


0ao9 


04 


Oft 


oO 


Oadl 


BO 


Bft 


Id 


OndS 


Qi 


Of 


12 


Oaal 


lb 


3a 


46 


Oae9 


a2 


aB 


13 


Oaf 1 


ff 


18 


do 


Oaf9 


28 


2B 


b? 


ObOl 


3f 


41 


14 


Ob09 


81 


82 


2b 


Ob 11 


aft 


an 


la 


Obi 9 


□7 


ea 


04 


Ob2i 


fo 


la 


80 


0b28 


2e 


Zf 


6d 


Ob31 


47 


4b 


ff 


0b39 


88 


Be 


61 


Ob41 


ii 


bd 


bd 


0b49 


aft 


aB 


bO 


Ob&l 


33 


34 


39 


ObftB 


4d 


4f 


4B 


Ob61 


Sb 


Bo 


8b 


0b69 


84 


87 


ab 


0b71 


ft 


77 


a4 


0b79 


a? 


8 b 


ad 


0b81 


*7 


b4 


c3 


ObBfi 


CO 


csf 


dd 


0b91 


■7 


a9 


Oa 


0b99 


f2 


f4 


c8 


Obal 


6b 


6e 


7a 


0ba9 


97 


9a 


58 


Ohbl 


Al 


d9 


3f 


obbs 


n 


02 


62 


Obcl 


ff 


dd 


CO 


0bc9 


Bd 


OB 


29 


Obdl 


•a 


48 


08 


ObdS 



dd 8d 
fa 31 
97 fte 
a3 cb 
Oa 2e 
b4 6f 
10 fe 
aft bB 
?a a9 
dc 4b 

60 fil 
c3 a2 
41 2a 
43 «2 
b2 29 
f ft od 
0S 3ft 
f f 70 
Bf e2 
3ft 09 

if 19 

f 6 S2 
lft If 
el d£ 
fa aft 
bb 94 
*3 b4 
aa 89 
2a 17 
38 32 
bft ftft 
70 de 
2h d6 
17 cO 
bl 76 
82 fa 
fa 6B 
bd ca 
bf fa 
73 02 
a? CB 
2f 33 
89 9o 
«3 99 
a4 86 

61 eO 
b9 94 
4a 16 
1ft a6 
a6 13 
8b 17 
88 aa 
ba af 
Bb fo 
aa da 
o7 aa 
fl A6 

62 a6 
ba 36 
ff 6B 
70 bf 
82 a9 
47 6f 



86 6f 

21 9d 
76 4b 
12 p2 
dc 8ft 
£3 9a 

re 2b 
ftf b9 
7e Sq 
d3 aa 
oe cl 
7a 20 
4b 2f 
61 Sf 
db Ob 
of eft 
od dO 
f3 70 
66 e2 
fe dl 
86 21 
'.2 ao 
66 «3 
:.!■! 9& 
e2 26 
9f 2d 
b4 2d 
ft 4 ae 
fd aa 

06 81 
af 82 

7 ft 67 
od fa 
7d Bo 
40 ff 
dft 2f 
da ba 
4b 91 
6ft 84 
bd 00 

af 
fd 32 
c9 a9 
8,6 c5 
32 09 
9b 6b 
bf 24 
cb ba 
fto 1« 
Ob f7 
fe d2 
Sf dl 
a9 eO 
2B a3 
fid 7a 
89 bb 
8f 88 
fd 79 
ob fb 
lo C2 
4c fB 
Of 8b 
Bo 71 



46 fb 

dd db 
da fo 

ol 76 

70 fO 
ftd dd 
f7 d7 
£7 8b 
bb 40 
bb 72 

71 Cf 
90 40 
71 7d 
e8 d6 
el 00 
07 lo 

47 26 
69 9a 
d2 34 
fo ftb 
cc Sf 
17 31 
el de 
od el 
71 92 
7e da 
fd 32 
c3 ftft 
of 6f 
23 31 
e4 69 
79 da 
28 m& 

96 eft 
ea 37 
8a ab 
fc be 
7f 84 
3b 91 
If 4a 

7b bd 

bft Sf 
8c 71 
aft ab 
ff 7e 
36 a9 
31 fO 
15 33 
eft 64 

CO bft 

d7 02 
ob f c 

97 93 
03 8f 
47 &3 
o3 48 

re db 

42 33 

<is di 

fd 2f 
bf oB 
13 70 
99 SO 



a4 8b 

9f cd 
7c 8c 
bb 10 
7a 39 

85 70 
49 e2 
97 ob 

82 e6 

71 bf 
6a c7 
b9 38 

01 dc 

86 3b 
19 ca 
la 18 
a3 aft 
9ft 56 

17 ftb 
&f d4 
c3 24 
49 7d 
o4 c9 
24 f| 
f8 a9 
4a f 2 
44 fte 
do 72 
fo fft 
29 bft 
o9 17 
ac 6o 
13 d? 
dft 2f 

77 tb 

32 bfi 
fa bft 
9B fd 
6b 9b 
24 de 
79 da 
62 od 

83 89 

18 o9 
7a c9 
04 9o 
el 22 
97 4e 

78 b4 
a8 db 

67 Ce 

33 ab 
d8 f7 
fc Be 
06 37 

68 2a 
38 17 
48 d4 
94 00 

72 44 

02 f3 
31 23 
3f ab 



ff 

ftb 
b7 
3a 
01 
al 
f3 
f7 
66 
d2 
OB 

27 
3B 
10 
dft 
29 
22 
31 
37 
fta 
8b 
dc 
Ob 
86 
fl 

*e 

46 
3a 
oo 
el 
2ft 
3b 
e6 
dB 
30 
e2 
ftb 
3e 
6f 

c8 
3 b 
da 
8b 

68 
9fi 
37 
6a 
99 
T8d 
60 
37 
d6 
12 
7a 
Od 
73 
bd 
d4 
70 
01 
07 
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8a 


2D 


88 


6b 
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66 


66 


37 
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49 
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76 
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18 


63 


7f 


64 
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cc 


4a 


6a 


al 
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84 


81 


dl 


8c 


c9 


^4 


ba 


ac 


af 


0c09 
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77 
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00 
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fe 


37 
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fa 
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32 
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9c 
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fe 
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dd 
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EPSON. Der Unterschied. 




jmtJt'sche* Emzetolati-Majgaiift aft Option. 



Selbst unser kleinster 24-Nadel-Drucker 
bietet Schonschrift auf hochstem Niveau. 
Der neue EPSON LQ-500. 



Die 24-Nadel-Drucker der EPSON LQ- 
Serie haben Zeichen in der Schriftqual rtat 
gesetzt. LQ — Letter Quality wurde zum 
Begriff fur echte Schonschrift, die hochsten 
Anspruchen genugt. LQ stent aber auch 
fur hone Druckleistung bei auRerst ntedri- 
gen Anschaffungs- und Betriebs-Kosten. 
Diese Unterschiede in 
Qualitat und Wirtschaft- 
lichkeit unterstreicht der 
neue EPSOM LQ-500. Mit 
einem uberraschend gun 
stigen Preis-/Leistungs- 
Verhaltnis* 



Dieser Text 
ist in der klassischen 
Schonschrift Roman 
geschrieben worden, 

Hier ist ein Muster der 
modernen Schonschrift 
Sans Serif. 



Fur einen aufterst aftraktiven Preis bietet er 
hochauflosende Grafik. gut lesbare 
Schneil- und zwei perfekte LQ-Schon- 
schriften. Jn vielfaltigen Varianten, darunter 
GroBschrift, Outline- und Shadow-Schrift. 
Das hohe Drucktempo und die reichhaE- 
tige Ausstattung erfullen alle professionel- 
len Anforderungen. Der 
EPSON LQ-500 wird 
sowohl Aufsteiger im 
Home-Bereich als auch 
Freiberufler und mittel- 
standische Anwender 
begeistem. 



EPSON 

Technologie, die Zeichen setzt 

EPSON DeutschlarK) GmbH -Zuipicfier Stra6e6 40GQDusseldo<111 Teiefon 0211/5603-0 
Vertiiebsburo Hamburg Telefon 04O/44133V34 Vtertnebsbufo Miinchen: Teleton 89/91 7205 07 



Commodore Listing des Monats 



f cnse'jung von Sei 


le40 














lObl : 


78 


55 


C4 


BO 


67 


to 


4ft 


d9 


7d 


I3c9 : 


Od 


2a 48 df e9 06 Bd 


6d 


59 






















10b9 : 


Bo 


22 


5a 


le 


9a 


2a 


34 


5a 


49 


I3dl : 


cd 


86 7c d2 40 c6 37 


f 9 


27 


Oda9 : 


3a 


69 


7c 


fe 


Of 


63 


3d 


be 


11 


lOel ; 


«a 


c3 


cO 


74 


©2 


57 


la 


C4 


24 


13d9 ; 


&o 


06 59 dd f£ 23 Id 


59 


cd 


Odbl i 


4e 


le 


8f 


df 


In 


3b 


Cd 


b7 


94 


10c9 : 


Be 


40 


67 


cd 


Bf 


b7 


79 


99 


bb 


13b1 : 


d3 


el Oc Bd fb el cf 


4e 


f4 


OdbS : 


b7 


ttT 


18 


M 


aO 






OS 


&5 


lOdl : 


fa d7 


70 


s£ 


33 


3s 


73 


b6 


eo 


I3e9 : 


89 


ac 4& fO 3b 75 21 


af 


bb 


Odcl : 


Sc 


bO 


ba 


be 


d& 


se 


fa 


54 


30 


I0d9 i 


of 


b3 


7c 


f8 


bO 


bd 


67 


dd 


fa 


13fl - 


b4 


71 93 d6 oO d6 57 


04 


o7 


Odc& : 


19 


2b 


94 


62 


Bf 




22 


7a 


33 


lOal : 


Ba 


ac 


07 


02 


LS 


a: 


eO 


4d 


aO 


I3f9 ; 


8d 


af 44 fl 3d 26 15 


6b 


dd 


Odd! 


Be 


5S 


e4 


36 


44 


A3 


38 


7d 


aa 


I0o9 : 


07 


al 


fe 


77 


83 


bd 


2a 


d6 


0* 


1401 i 


21 


a3 da 5a dl fc Of 


57 


e7 


Odd? : 


3d 


fS 


a9 


C3 


bO 


al 


18 


db 


ac 


lOfl : 


14 


12 


c4 


42 


21 


□d 


bO 


fB 


bd 


1409 : 


5S 


59 b9 43 bd Bf dl 


ae 


el 


Odel 


22 


6c 


50 


4d 


3d 


73 


07 


92 


39 


10f9 : 


do 


od 


57 


30 


5f 


bl 


54 


3b 


o5 


1411 : 


ba 


9a fb 16 37 78 68 


4 c 


cS 


Odo9 


33 


6e 


10 


43 


78 


b2 


ae 


b9 


4a 


1101 I 


b5 


e3 


10 


f3 




71 


d3 


31 


fa 


1419 : 


f7 


6o b2 e9 09 b2 30 


Oo 


2f 


Odfl . 


ee 


t« 


03 


10 


68 


C4 


d5 


69 


21 


1109 : 


9e 


e4 


fo 


af 


bS 


07 


d7 


75 


f9 


1421 ! 


3a 


3a 64 3f o9 90 fd 


da 


56 


Cdf 9 


89 


97 


dl 


•3 


b2 


43 


3.2 


4a 


80 


1111 : 


80 


1 i 


9f 


ft 


OS 


Oc 


ff 


CA 


18 


1429 : 


30 


99 :4 b9 b8 Oa 5b 


fB 


02 


OeOl 3 


55 


as 


8? 


d8 




60 


9 b 


94 


If 


1119 : 


3a 


32 


cB 


Bl 


c£ 


bl 


69 


d7 


89 


1431 ! 


56 


M b7 97 dO 57 bB 


b7 


d4 


Oe09 i 


bl 


3a 


02 


6 a 


K9 


6a 


U 


25 


14 


1121 ! 


08 


b& 


86 


vf 


S3 


9b 


aa 


cd 


71 


1439 : 


23 


33 65 51 f2 8o 82 


33 


ad 


Oall : 


37 


■ 'T- 


ed 


Si 


a3 




Od 


43 


6b 


1129 : 


e3 


de 


d5 


46 


90 


Ba 


26 


dd 


d3 


1441 : 


b6 


66 a4 bd 2b db e2 


89 


3b 


Ooie 


fS 


IS 


7d 


b9 


KB 


4b 


68 


a7 


79 


1131 : 


f 5 


ft? 


9b 


65 


29 


47 


96 


Oa 


al 


1449 ! 


5f 


03 10 b8 b2 90 8B 


bO 


92 


OeE i i 


al 


oi 


bO 


4s 


da 


64 


Gfl 


5f 


8s 


1 138 ■ 


d4 


1 m 


90 


3f 


es 


d3 


b8 


77 


37 


1451 ! 


fe 


eO bf dO 16 f2 4a 


d2 


Bf 


0e29 


Sd 


33 


a--- 


$2 


e2 


aO 


13 


76 


af 


1141 : 


55 


52 


a5 


le 




17 


BB 


a6 


21 


1459 : 


65 


15 84 e7 bB ad d7 


4a 


SB 


Oa3l : 


d5 


?d 


If 


87 


Id 


Be 


84 


12 


tz 


1149 : 


35 


IS 


f7 


12 


-i : 


e3 


08 


2c 


dB 


1461 - 


aB 


2c 37 36 Se 08 fl 


7a 


99 


Os3B 


bl 


10 


d2 


2e 


9l? 


73 


47 


88 


el 


1151 : 


e6 


69 


3e 


bl 


9$ 


4Q 


2c 


49 


14 


1469 ! 


fe 


3a 69 bo 3e 53 ae 


e7 


7f 


0a4i ! 


a9 


7fi 


18 


57 


CJ 


4 ^ 


. r : a 




eO 


1 159 : 


B9 


67 


43 


70 


Od 


lo 


42 


3f 


cB 


1471 , 


d7 


4a 50 96 If 33 77 


02 


c2 


0*49 


le 


efl 


61 


87 




71 


3a 


8b 


6c 


1161 : 


25 




41 


80 


2a 


7d 


63 


7a 


11 


1479 : 


fa 


eb e4 fl fa aO 5c 


dO 


aB 


0e5i 


fa 


n-j 


df 


djfl 


Sit 


dc 


20 


dc 


bl 


1 109 


48 


e-2 


ad 


10 


dB 


B7 


f4 


13 


75 


1481 ' 


IB 


B9 aa a7 17 f4 6b 


78 


ac 




ml 


c? 


f 8 


bS 


OP 


3S 


53 


20 


la 


1171 : 


Oc 


77 


7a 


8 7 


3f 


as 


36 


B2 


Of 


1499 : 


13 


04 al 03 13 17 64 


Of 


61 


OeBi 


4c 


37 


DO 


42 


07 


5c 


27 


b2 


CO 


1179 . 


fe 


9e 


B5 


So 


94 




€d 


57 


dl 


: 49 1 


bo 


91 mc 67 d9 dO 43 


52 


10 


GeS9 


89 


3o 


C? 


47 


74 


9f 


lb 


b8 


09 


1181 


3f 


ft 


92 


2i 


4C" 


ef 


15 


20 


fB 


1489 : 


d2 


o4 73 66 3a db 51 


bd 


ca 


0*71 


d0 


39 


f 3 


36 


01 


4 7 


47 


78 


fa 


1189 ! 


fa 


51 


3f 


70 


5S 


7c 


65 


f9 


Ba 


14al 


f9 


9c 7c 3a 88 97 c3 


3b 


98 


0e79 


4b 


7e 


15 


:3 


97 


dl 


8a 


da 


70 


1191 ' 


Be 


M 


c8 


97 


Id 


5e 


a2 


e s 


27 


14a9 


ae 


d9 bB 44 be 4a fb 


9f 


68 


Oe81 


75 


ee 


b7 


46 


£4 


3a 


2f 


05 


dO 


US9 : 


21 


e? 


83 


dB 


10 


b2 


2a 


ba 


86 


14bl 


b6 


fl 70 90 36 B7 Bf 


d4 


05 


OeSB 


2d 




Ef 


75 


c& 


Od 


65 


8f 


52 


i laL 


3e 


te 


36 


e3 


00 


de 


77 


59 


62 


14b9 


dB 


Oo bO 09 9d 84 £e 


9b 


d3 


Oe91 


18 


37 


3d 




23 


2:: 


60 


ef 


a2 


lla9 


c4 


d4 


ad 


5o 


OB 


57 


56 


a3 


C7 


14cl 


3« 


7d ee 38 96 4d 2d 


5e 


cZ 


Qe99 


f5 


la 


3f 


3d 


QflJ 


f4 


lb 


La 


10 


1 lb I 


09 


od 


94 


If 


af 


40 


11 


9f 


Sb 


I4c9 


1c 


c7 c3 d6 85 &9 ba 


cO 


o7 


Deal 


f9 


cO 


4a 


of 


11 


ff 




00 


b7 


Ilb9 


40 


fe- 


48 


be 


afi 


72 


b5 


3c 


28 


14dl 


70 


f2 BB 77 43 BC Id 


aO 


3o 


Ooa9 


Bo 


37 


Zc 


07 


dd 


2e 


20 


4f 


17 


llol 


43 


es 


Oc 


Bf 


fb 


C£ 


09 


bd 


CS 


1449 


ea 


2b o2 dO 91 2d aB 


cd 


ac 


Oebl 


d2 


it 


10 


■6 


77 


f3 


5 b 


b8 


d3 


Hc9 


58 


fe 


c3 


■9 


7b 


4a 


66 


14 


21 


Mel 
14e& 


3f 


71 eb ab a2 53 3a 


a3 


bf 


Oab9 


b3 


62 


fa 




3S 


bf 


54 


6C 


al 


lldl 


80 dl 


*6 


41 


43 


19 


Bd 


5b 


oa 


of 


06 43 la bB 44 60 


69 


dl 


Oecl 


ea 


44 


2b 


to 


88 


£1 


04 


L7 


56 


Ud9 


SI 


B a 


24 


efl 


8d 


3a 


4c 


cb 


If 


14fl 


Do 


a9 57 65 d6 80 63 


12 


77 


Oqc9 


15 


4a 


9d 




7f* 


c9 


to 


f 7 


7a 


llel 


If 




a7 


27 


00 


Oo 


25 


al 


b2 


14f9 


3& 


42 e4 fO 42 lb 62 


ea 


Oo 


Oedl 


ce 


is 


75 


2 6 


r.g 


o7 




2m. 


45 


lla9 


o# 
VI 




6f 


o4 


5 c 


53 


54 


98 


3d 


1501 


92 


a3 f f dO 4f 43 69 


5c 


ac 


Ood9 


13 


fO 






63 


gO 


OS 


&9 


41 


llf 1 


1 


ay 


c9 


gf 


Oa 


db 


fB 


2m 


49 


1509 


3d 


oB ba SO 7b fl 73 


42 


Oo 


Owl 


af 


9c 


4d 




aS 


69 


rt 


Oc 


6d 


llf9 


DO 


v - 


39 


00 


6e 


Oft 


9b 


cc 


SO 


1511 


d9 


73 53 47 bf 70 55 


bS 


a4 


Ooa9 


16 




b9 




afl 


gO 


4a 


2b 


c£ 


1S01 






cS 


62 


87 


M 


45 


09 


a5 


1519 


fc 


03 61 75 25 ab 42 


f2 


3e 


Oefl 


fit: 


»0 


04 




Of 


f S 


09 


33 


de 


1209 


bl 


17 


b4 


3f 


ba 


08 


be 


27 


13 


1521 


Of 


s2 9b 9b 10 cb df 


64 


04 


Oaf 9 


3d 


48 


84 


n5 


Os 


fb 


e3 


da 


bf 


1211 


oa 


4o 


45 


fO 


52 


d9 


b5 


a3 


bf 


1529 


7o 


67 42 aa 92 2b 71 


ae 


«e 


Of 01 


3d 


da 


a& 


B 1 


al 


la 


47 


87 


8c 


1219 


81 


S3 


01 


Bo 


fl 


39 


e4 


be 


41 


1531 


85 


09 00 f5 99 01 c4 


3e 


6c 


Of OS 


30 


bf 


d4 


eO 


a5 


i*0 


13 


BO 


17 


1221 


3 a 


Pc 


Sf 


8a 


17 


ef 


73 


4e 


3a 


1S39 


Od 


70 34 7b 3b 09 bd 


75 


dB 


Of 11 


afi 


le 

89 


84 


14 




15 


22 


30 


3a 


1228 


3d 


Afl 


dO 


35 


d8 


ef 


3d 


27 


9f 


1541 


d3 


c6 95 BO e7 55 9f 


ab 


eo 


Of 19 


a8 


9c 


cS 




47 


D4 


35 ■ 


e4 


1231 


3c 


od 


ac 


39 


d9 


17 


*4 


ca 


26 


1549 


19 


46 27 7d la db 5c 


2d 


4b 


Of 21 


05 


3d 


22 


a9 


bl 


fB 


Kfl 


c2 


79 


1239 


d3 


31 


6a 


d5 


70 


eS 


71 


66 


o2 


1551 


13 


b4 06 7o 9o 52 b3 


3b 


91 


Of 29 


8b 


31 


85 


ec 


If 


03 




e8 


7f 


1241 


c3 


fa 


e8 


2b 


02 


8 b 


Oa 


55 


78 


1559 


ae 


ea ba 2b d3 &a 00 


B7 


30 




4 n 
lO 


VD 


i r 
1 1 




BV 


Aft 


b& 


7f 


91 


1249 


of 


3d 


ca 


4f 


30 


eb 


B4 


fe 


02 


1561 


59 


ol 99 23 bl bB bB 


5b 


89 




XC 


4£ 

4v 


c5 




44 


9p 


Bo 


33 


dl 


1251 


bf 


al 


f9 


3!> 


28 


&5 


Ba 


38 


12 


1569 


56 


23 aa 58 f3 lb 3e 


8f 


39 


Of 41 


Bl 
01 


ft 9 


A5 




US 


LM 


ac 




at 

13 


t 

1 C*39 


74 


f4 


7c 


zd 


BO 


Of 


7f 


a2 


a4 


1571 


CO 


d2 28 4c f4 oB Bf 


4b 


95 


yr4¥ 


■* a 
ID 


Off 


6d 


G 


DC 


cO 


a2 


9 1 




i ic 1 


be 


b8 


48 


efl 


58 


B0 


4a 


b7 


f 2 


1579 


91 


27 ol 63 bd 40 4a 


31 


B4 


Of 51 


41 


83 


4c 


55 


42 


02 


be 


a8 


1 9AQ 

' -A. - - 


9d 


Ob 




. Q 


- =. 

19 


* n 


o2 


Oa 


7a 


1581 


5f 


cO 6d 39 ab 16 25 


e9 


97 


Of 59 


9a 


00 


84 


bl 


|fl 


42 


3c 


42 


38 


1271 


ca 


bf 


f t 




! 


C J 


•J 2 




86 




tJ c 


LU Wl iJl. ' -J tJt 


Oa 


17 


Of 31 


bf 


aS 


4q 


Lc 


fl 


Od 


E6 


56 


37 


1273 


f8 


01 


41 


45 


A Q 


I e 


gl 


' * 




1391 




17 ftK Aft 01 Kh 9H 


e5 

■3 Jr 


9e 


Of 69 


28 


3f 


84 


2 


0* 


bC 


e5 


88 


69 


1261 


85 


96 


38 


71 


9B 


dfl 


as 


bb 




1 539 


CD 


y i is oa ac do 4-t 


UO 


0f71 


fd 


56 


Sf 


2$ 




od 


fid 


51 


93 


1289 


36 


M 


Oa 


d9 


70 


aa 


bb 


4e 


22 


15al 


57 


Q7 fiB QE, JJ LA nil 
H f vtl 33 Q4 DU W5 




D4 


0f79 


Of 


00 


91 


th 


a8 


1C 


( f 


87 


dd 


1291 


dc 


fe 


aa 


f0 


55 


lb 


«ft 
30 


OQ 


S ~ 


1 ; . a c 


«R 

00 


A l ^ C r. j _1 ttk 
£J ^ i mJ Off VI U U IB 


47 


a 7 


Of 31 


£5 


03 


30 


ft 


la 


IS 


30 


54 


6c 


1299 


eO 


ds 


42 


ds 


□ f 


bat 


77 


1 


B7 


1 HHt 
. ■. - , 




1(1 flu lib IV? BV *J U ' 


a3 


75 


0fB9 


5d 


72 


03 


92 




o2 


17 


70 


1c 


12al 


26 


4a 


f c 


00 


6 £ 


"■m 
v£l 


I L 


n 5 


t £ 


J ODO 


rvl 




13 


19 


0£91 


3a 


bd 


ef 


&3 


dfl 


*4 


fd 


88 


9b 


12a9 


■ 07 


30 


28 


c J 


ra 




1 ii 


.e 
Bd 


\A 

xa 


13C1 


£. f 


d-H R f HA na 

CD *£\J Dl HO BO J v 


BO 


B4 


Of 8 9 


bb 


ajb 


61 


3& 


70 


DS 


bb 


£8 


38 


12bl 


42 


10 


47 


;^ p 


08 


Ob 


oy 




49 


lOCtr 


re 


fQ 7* Ah V r^n S7 


bB 


77 


Ofal 


81 


S4 


f3 


1 D 


a* 


Bf 


fe 


39 


86 


12b9 


: sfi 


«o 


fB 


^ 3 




n~ 


83 


46 


23 


15dl 


2b 


UC it db oc oa af 




BB 


OfftS 


41 


f5 


94 


6; 


84 


41 


9Q 


CO 


d8 


l2cl 


04 


3* 


Id 


24 


02 


QO 




ca 


A m 
4C 


1 Kri Q 


r _ 
oa 






25 


Ofbl 


13 


ef 


f3 


N 


oo 


Bf 


ab 


4a 


lb 


12c9 


. 54 


fa 


98 


■p 


ba 


14 


ec 


Or 


eo 


1 Col 


i tQ 


4TK iH^ aA m*^ 7*1 


58 


51 


OfW 


81 


44 


dO 


Od 






72 


73 


4b 


12dl 


: 81 


a a 


be 


7e 


ba 


^B 




j v. 


CO 




CJ 


■— 1— 4- ■ A- A\. Em Hi. ■ X. £- 


16 


dO 


Of el 


92 


ee 


ad 


74 


£2 


8f 


09 


35 


00 


:7.ic 


: c7 


d2 


f d 


72 




j F 

Wm 


u * 


fin 


f n 


191 1 




t*0 fl? 4f 77 


b7 


49 


Ofe9 


! 17 


eO 


63 


c2 


is 


a5 


f f 


35 


d4 


12al 


: 1c 




d4 


5S 


ab 


BB 


XQ 
4s 


& J 


_ Q 
Bd 


13TH 


DO 


# B Ol in Am A*t 


97 


e6 


OtAt 


f3 


9o 


58 


bf 


Z7 


4c 




C4 


6f 


12e9 


B5 


35 


32 




Q C 


frt 
^■j 


CD 


XjS 


9a 
«f B 




• ttr 

■- 


K7 K9 SB of bA 16 

•J r U47 -wQ >9i. 4 u 


91 


f2 


OfdS 


e9 


a6 


SO 


f f 


4* 


2 £ 


at 


Ss 


84 


l2f 3 


: 55 


911 


88 


Sb 


LI 

Dl 




JD 


vD 




1609 


- is 


D _ 7p M 


9f 


Oa 


Of el 


f7 


fb 


5e 


47 


de 


12 


7d 


33 


47 


l£f 9 


: cO 


51 


8c 


*sl 


a i 


■( 1 


El 


■JO 




161 1 


; 53 


61 oo 74 22 f7 8a 


ff 


7b 


Ofe9 


fd 


4s 


19 


Td 


95 


4L 


c7 


a3 


cd 


1301 


: 67 


«3 


1(0 


1 1 
9 / 


^ a 


■., SI. 


40 


ab 


Oft 


1619 


47 


ad 9b ab 64 dd 5d 


3b 


bO 


Of f 1 


af 


70 


71 


£d 


f 2 


so 


dl 


57 


02 


1309 


: 77 


90 


DO 


7 a 


- A: 




c 9 


£5 


71 


162 1 


: 5a 


98 7a Od 2f 65 53 


2f 


dG 


Of f 9 


96 


70 


8f 


7S 


d a 


3 3 


d4 


94 


c5 


1311 


: 29 


41 


A/4 


-i ■ 


Dl 


H 


— - 


28 


9e 


1629 


: 25 


SB f3 fd Ba 3f 9c 


cB 


do 


1001 


Of 


J i 
a i 


63 


94 


Ofl 


3 3 


do 


At 


a? 




: 41 


■4 


3e 




7 4 


86 


fb 


£ 1 


aO 


1631 


: be 


02 ff fl 30 76 ac 


Be 


af 


1009 


A 1 




4b 


an 


76 


bs 




4 f 


e£ 


1 


: fe 


57 


ca 


fi " 


OS 


dfc 


OB 


a3 




i638 


; 36 


5d Of Bb Id 46 8c 


6b 


9e 


IU1 L 






34 


4 b 




1 K. 

I D 




cr 


□ / 


1 1-9Q 
. .. ~ 


: c* 


00 


70 


bd 


fe£ 


38 


Bd 


lo 


fe 


1641 




75 58 bS f6 5f 14 


ac 


c9 


1019 


ef 


Tr. 
J D 


at 
wo 




J J 

4a 


B4 


£ * 


78 


2f 


1331 


; d4 


2b 


24 


tii 


Bd 


ba 


fl 


26 


35 


1649 


: 74 


el 7c o3 7a la f2 


52 


la 


1 fVt 1 


1(3 


*J 

PCt 


■m-P 

Ei r 





DJ 


A 


Q B 

1? S 


5 a 


04 


1339 


: fl 


34 


80 


at 


31 


To 


IB 


65 


14 


1651 


BC 


57 94 a2 35 46 Bl 


az 


be 


1029 


; cO 


E 9 






_ a 
c - 


lul 

on 


KO 


aa 


bd 


1341 


! o2 


g a 


55 


1 1 


a4 


bl 


71 


*6 


od 


1659 


: 65 


44 c7 aa 42 70 19 


6* 


24 


i i 

1UJ 1 


■ 

VD 




CX 


pi n 


.J 

c z; 


b a 


Ai 
01 


J9 


64 


1349 


: f3 


00 


e2 


be 


12 


05 


78 


95 


3a 


1681 


: 21 


00 4b 2d d8 b9 42 


68 


b2 


1039 


1 OC 


B0 


4 1 


' T " 

4X 


7f 


&o 


d S 


48 


47 


1351 


: 35 


2d 


af 


dB 


3S 


30 


92 


06 


flf 


1669 


I 18 


«a 52 3d a4 Oc 92 


c3 


b3 


1 U4 1 


OS 


ao 


Cf 


23 


cS 


9 7 




00 


5a 


1359 


! ae 


2-1 


99 


o5 


11 


df 


9d 


6f 


mZ 


1671 


; 7a 


oB c9 11 4b 7f 27 


5a 


oa 


1049 


: S3 


75 


JO 




aa 


70 


4 9 


cd 


cB 


1361 


: 8a 


ef 


Bd 


49 


c3 


12 


bb 


4c 


B6 


1879 


: 81 


42 a9 23 B3 00 fd 


4a 


f5 


1051 


: 9c 


5b 


al 


3 f 


M 


as 


af 


2a 


If 


1389 


: 48 


38 


04 


2f 


Od 


af 


30 


66 


97 


1661 


; 07 


fS 52 dO bl aa 22 


af 


08 


1059 


: 73 


Ba 


JjJ 
XX 


=-e 


c J 


IB 


pe 


KA 
51 


C • 


1371 


: 38 


3o 


63 


d f 


12 


So 


4e 


lb 


19 


1689 


: 98 


fi9 65 SO 48 C7 bd 


14 


05 


1031 


: 28 


35 


8f 


Sf 


83 


31 


d4 


3f 


8b 


1379 


: 18 


be 


43 


off 


od 


af 


4a 


26 


09 


1691 


; e9 


9a c9 98 cf 7c aC 


de 


Ba 


1069 


l Bf 


MB 


62 


br 


2b 


42 


54 


25 


3d 


13B1 


: f4 


ff 


8f 


b4 


OB) 


fB 


26 


5e 


CS 


1899 


: cO 


87 97 »f f9 CO 46 


BA 


63 


1071 


: 82 


ca 


ef 


as 


ca 


dO 


52 


80 


48 


1389 


i o5 


3E 


be 


Sb 


75 


75 


57 


3f 


65 


16a 1 


: ab 


Bd Od cB dl OB 77 


d5 


fo 


1079 


: 81 


Oft 


Oc 


aS 


67 


a 1 


54 


b9 


78 


L391 


: 9b 


c6 


37 


70 


B5 


Oo 


la 


df 


4e 


16a9 


: b6 


bb 54 Bb 3b 01 57 


c3 


67 


1081 


: 34 


76 


7a 


2a 


43 


dd 


7e 


ac 


c3 


1399 


: 3f 


61 


71 


21 


30 


Ab 


6a 


4a 


03 


16b 1 


: 02 


4d 78 40 a9 69 17 


72 


ac 


1088 
1091 


: Oc 
i IS 


60 
47 


31 

be 


2c 
94 


75 
73 


£b 
02 


93 


50 
ad 


cb 

5c 


:3a: 

13*9 


: 24 

: 33 


DO 

bd 


7f 
bd 


56 

5d 


fB 

Od 


21 
19 


94 
f4 


be 

03 


Ob 
49 


. .. m&Bten Sle eine gauze Shinde langer 


1089 


: be 


17 


si 


20 


87 


BO 


76 


b9 


fc 


13bl 


: bo 


10 


18 


3a 


52 


4b 


63 


c8 


fe 


an »Bomb RnnaBr* Uppan 






lOal 


■ eb 


51 


b3 


a^i 


84 


71 


de 


88 


bO 


13b9 


: 3c 


97 


7b 


fc 


2d 


b7 


b9 


3a 


33 










see 45 


10&9 


i cO 


13 


be 


wf 


pa 


af 


79 


3e 


18 


13c 1 


! f9 


f3 


aa 


Ti 


a 


*a 


25 


df 


f3 






iransRlxiins sal > 



Ausgabe i/Jamiar 1983 



Hier ist der Schatz, von dem Ihr 
Usher nur zu trdumen wagtet! 




CBM 64/128 SPECTRUM 

KASSETTE KASSETTE 
DISK 



SPECTRUM +3 SCHNEIDER 



DISK 



KASSETTE 
DISK 




lnB' Dich in eine abenteuer- 
liche Spielewelt entfuhren: 

alles, was Du dazu brauchst, 1st etn C64 oder eia 
C 128, die Spieledisketten - und schon kcnn die 
Reise losgehen! 

Nutze Deine Joystick-Kunste, indent Du skher einen 
Weg aus dem Labyrinth findest, Bewahre Deinen kublen 
Kopf in auf regenden Aktiqnsienen und Kampfduellen! 
Zeige Deine Fahigkeiten ah Rorsenmakler in lebensnahen 
Wirtsthaftssirnulationen! Beweise Deine Fdhigkeiten o!s 
President; Manager und Trainer eines Bundesligaclubs 
und und und... 
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***Gan*»f 



C6* ftfa 



■cm kMtni 



e Ftu*lnd« Grafik-Sbwi^idi&n- 
r* Hit H — n oW mm rnniw 

nm Korpaf ohno Soofe- Ami d»«ar fomfcnation, hofe Robotor 
t>od halb M»n«h, hah Ubond und hob W. dw Robo* g»nonnf 
wyri* anHand dor Hoi} wt -albi L*b*hd* Er trttohl dah*i i».n.r 
RobohH-ArmM. laflffcrfwi Ub*n dm Uwwnuim zu w*rTid*on. 
Dwm AJgob* Ml n. zu Robcui zu g»ion 9*1 und ihn uradiodlidi iu 
nooW,wndwEd««rftr*nioiid*idw™n 
Ou <fei m, bUfci Or Dh^iM Scotland Yard: SpanMndM 
|Crimi«DlJka>*rtif(™. lUgjb Okh ovl ipanmnda Whwdwriafld in 
dai London du W.JsSnWmwrti, u*d low* Died •*aa$±rm b*i 
Sarfand W VfcrhOf* fawdodtfig*, pritfi tjw ABxt und -f- 
MHdwSpumwttxwftftiir AK^hnu^rWdi.LAwrgdir 
nfiitftfl* W nrhi" "Cfhti Borne BtfcroVunj inn Otw«p«- 
tor. Mir d*m TwtgalWirtan FaH-Edrfer fccmgruiartf Or 
VbrW+iiFi und afar done Dhih rrwinJ*n horH Nfi»# iu 
kftoektn. 

3 DukMM (b*>dwf>fl bvipMi] fur dm C 1 3 & 
B*a*ll-Nr. 36701 

DM 29,90* (srr 24,90**5299,-*) 

Au6«d«ni albt tl f, dtr 5ohVort-R*7hi »6l»r £xlroi nodi fat* 
Mod*Pir»ran™ B«lof Graft UbU 3r*&ofthjtC6i, Grafsk. 
5«i g n r TipA-Tidn. B#*Wt-Nr_ 38701, DM 49,90 1 (iFr 44,WV 
65 499,-*] • la* of Graft Vol ^ Sovf^ Spim, Frodai- 
Loftdtdwhtn, IvtlMHfrML Graft- En«n»niAg*n Svpor- 
Drudajr-Sort™, BwO-Hr. 36702. DM 39,90' (iFr UfiO'i 
65 3°9,-*| • of Graft Vol 3, Ercnrtarungon h> Gnrfft iwd 
■tit, 3D*id*kn, ApMnAnndhtn, Si*p»r-Hprdajpwi, DtwU- 
38703, DM 39 r 90 T fifr 34,90*ft5 399XJ 




W» ftp da r ^i y Jii Jm w w4 wuW . I«m mm 
ondW Tonrfl Em KUbi A^. und jnaWdi HM °">or 
■jdt wwflVi «*onw, uw ow* •atnd am Sw«wb* u W*fl. 

NMn[)«b4i^iwhiii,^tom«ifaiW!i 
RvdMDvEvrNodtoi^DwW^iWdK^wdr^dw^iiu 
hirndfn Muh dad iu wdd»m. E* Wadvdyr* hw cftdi ri r 
Uau. A^akaiyp- Nov: Em Huh*cr™Uf -Km»m, m 

wmnn EX am krrinck PrvRgjvalMlan wKw«Mn i= ■>-*■? T* 
l*rMl t&r d« CAi. R»ok'o 
WNJ ah> b(BoS» Gfafc «h6w «hoa daW, 

Aevonron Wcwr , V*u*, WnM, » -** ov 
hi, Nur tenndl mm Dom» trndftfl M*d nAg 
mmVodtMmiitztTUatehMlMwtiii Cvho* 

viar I h-Ww m Hubvhwear aftd baf *flb« *ln i m^ — dfl l f. 
g^Khradu^PSrt C^Ha^a*dKSad*^*»ftw**-ft(IV 
dm Dfekfa. l*r» Du Ak9» (At *» iataflafaktad^ Fbo^oto tfV 
urd nam «jn vnabhoaaiaH SoontoiyAn. {teanan 
n r>iF^f W dmBSp^^d«r.Wco«^^r^^ 

Tt i f i Hir ii-inr-iiV— t - t -*-^" " n~ 

F»wrdar IB 4*«Ufc«ch*H-T« Ogf D«f^n 
Mrttd rur Hand, 
dwSfMVOoH, 
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StsoJ Stab bwJ SpHfl) 

C64 anW C MB brw C12S0 |WV ModwiJ, Heppy 
odV 1571 and Joy^dL 

DM39/-* frFr 35,W*AS 304,20'J 
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ZeiHchf iUcn Buchei 
Sottwore Schuiung 
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Jatzt haben Sin aa gavchafft: -Bomb 
Runner^ wart at auf oin Spiel (Schl&fi) 



Au^qabe l/Januar L9SS 




Commodore Spiele-Listing 



Ping Pong 
fiir zwei 

»Ping Fong« gibt es nun auch fur den C 64. 
Da es lecht kurz und trotzdem spannend ist, 
bringt es noch immer viel Spielspaft. 



Unser Spiele-Listing »Fing Pong* ist das wohl alte- 
ste ibie-Spiel. Deshalb wundert es auch, daB es 
jetzt eine neue Version fur den C 64 gibt. 
Das Spiel wild attein gegen den Computer oder zu 
zweit gespielt. Mehr SpaB bnngt aber das Spielen zu 
zweit Mit der < * > -Taste kann man sich einen gelunge- 
nen Ballwechsel noch einmal ansehen. Wahrend des 
Spielens erhalt man durch Dnick auf die Feuertaste em 
Standbiid. Gespielt wird nach den Tischteruiisregeln, 
nach fiinf Anschlagen ist jeweils Aufschlagwechsel 

(wo) 




Pin 



Deutlich aieht man. die Platz- und TippereparniB Ut enorm 



L g Pong ★ 

von Syxns-Michaei Sotoodeft 

Computertyp: C 64/C 128 




Sprache: 



Basic und Assemble^ 



Eingabehilfe: MSE 



Kurz- 

beschreibung: 



Tischtennis fur ein bis zwei 
Spieler __ 



Blocke auf 
Diskette: 



14 



Lange in Byte: 

Besonder- 
heiten: 



3513 



Programm mufi erst mit RUN ent- 
packt werden, bevor es noch ein- 
mal gestartet wird. 



* 1st sctuiell abgetippt 

* * Nehmen Sie sich etwas Zeit 

* * * Besser am Wbchenende 




Name ; pins pong 
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c3 07 
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1449 : fb fO 05 eS eB 4c 94 c4 e7 

1451 : eS 58 Od fO e9 e9 01 fO 99 

1459 ; dl e9 02 fO d7 c 9 03 fO 67 

1461 : 07 c9 04 fO bo 4e eO fr4 *7 

1469 : aa OC dO 63 02 f2 c4 4c cl 

1471 : 7b c4 aO 5f 84 fe SQ 01 a7 

1479 : c2 e5 Oa 6S 07 a2 6S 86 62 

1461 : fd 4c 61 c3 a2 7a c5 00 a2 

1489 - 15 c5 94 22 a9 ad 02 dO 9c 

1491 : cd 04 dO bC 8d 4c 85 c4 B5 

1499 : 11 01 21 01 31 01 41 01 b5 

14al - 51 01 61 01 71 01 81 OO 10 

14a9 : IS 01 22 01 32 01 42 01 lb 

14bl : 52 01 62 01 72 04 82 00 Be 

14b9 : 13 00 23 02 33 02 43 02 2a 

14C1 ; 53 02 63 04 73 02 83 02 cB 

14c9 : 14 05 24 03 34 01 44 01 28 

14dl " 54 01 64 01 74 01 84 00 40 

14d9 : 15 00 25 02 35 03 45 02 fd 

Mel : 55 02 65 02 75 02 85 05 58 

14e9 : 18 00 26 03 36 01 46 03 74 

14fl : 56 01 66 01 76 01 B6 00 Ob 

14f9 : 17 00 27 02 37 03 47 02 c7 

1501 : 57 03 6? 02 77 02 87 00 9a 

1509 : 18 00 26 02 3B 02 48 02 24 

1511 : 56 02 68 02 78 02 38 02 62 

1519 : ad 04 dO 20 96 c5 ad 05 59 

1521 : c5 01 15 02 c5 01 15 03 ab 

1529 : c5 01 15 00 c5 01 15 01 6f 

1531 : 9a 15 60 & 2 00 81 bO e& 5f 

1539 : bO dO 10 e6 bl a5 bl c9 d3 

1541 - aO dO 06 a9 00 65 bO a 9 c3 

1549 ; 25 85 bl 60 OS Od 18 a2 44 

1551 : 00 »2 d2 Be 00 04 20 Oc el 

1559 : c6 3d 04 dO 82 15 05 dO 67 

1561 : 82 lb 02 dO 82 21 03 dO ea 

1569 : 62 27 00 dO 62 2d 01 dO dO 

1571 ; 67 03 35 30 80 3b c9 ed b3 

1579 : bO 37 89 05 cd If 49 If 01 

1581 : fO 05 c9 10 fO f3 43 65 ef 

15B9 : 6b 04 02 85 03 c9 be c6 2d 

1591 : a2 00 al c7 03 7f o4 bl b7 

1599 : cO 5b 70 aO 00 64 bO aO 5f 

I5al : 25 84 bl aa a5 bO 29 7f 4d 

15a3 : c9 37 90 07 &9 01 Bd 00 ec 

l£bl : dB Sa 60 ad 21 dO c5 OO 4c 

15b9 : 18 00 00 00 00 00 00 00 d2 

Schon kann das Spiel be oilmen 
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Fur kiihle Rechner 



E 



Schnelle Aufiassungsgabe und Gefuhl fiix 
Strategie sind gefragt, wenn Sie bei »Kieuz 
& Quex« auf dem Amiga bestehen woUen. 

s gibt Spiele, die auf den ersten Biick langweilig 
erscheinen, aber beim Spielen einen starken Reiz 
j besitzen. Typisches Beispiel 1st *Shanghak Auch 
unser Listing *Kreuz & Quer*, em Konzentrations- und 
Denkspiel fur den Amiga, besticht erst auf den zweiten 
Blick. Seine Regeln sind schnell erklart. Es geht darum, 
auf einem SpielfeJd mit 64 Zahlen Werte (von -20 bis 20) 
so auszu warden, dayman am Ende del Partie erne hone- 
re Punktzahl als der Gegner hat. Die Schwierigkeit ist, 
daB Sie den Cursor nux in einer Ebene bewegen kon- 
nen Sie miissen also einen Wert aus der aktuellen Zeile 
Oder Spalte nehmen. Durch geschicktes Ziehen konnen 
Sie den Gegner zwingen, viele negative Werte m neh- 
men und mit seiner Summe ins Minus zu rutschen. 

Die Bedienung des Prograrams ist ebenso einfach. 
wie die Regeln. *Kreuz & Quern wild vollstandig mit der 
Maus gesteuert Schon am Anfang einer Runde klicken 
Sie einfach das entsprechende Feld an. urn gegen einen 
menschJichen Gegner oder gegen den Amiga zu spie- 
len Zum Auswahlen einer Zahl positionieren Sie den 
Cursor auf das Quadrat mit der Zahl. Den Cursor lenken 
Sie mit den Pfeilen am rechten Bildrand. Die Rahmen 
urn die Pfeile zeigen an, welche Bewegungsrichtungen 
far den Spieler am Zug eriaubt sind. Spieler 1 darf sich 
nur horizontal und Spieler 2 nur vertikal bewegen Der 
Spieler muG also einen Wert aus der Reihe oder Spalte 
wahlen, die der Gegenspieler durch seine Wahl vor- 
gibt Falls in einer Reihe oder Spalte kein Feld mehr be- 
setzt ist. springt das Programm automatisch in die 
nachstliegende und setzt den Cursor entsprechend. 



i 

2 
3 
4 

I 
I 

» 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
15 
17 

r 
i 

2 

£1 
22 
23 

n 

36 
27 
SB 
29 
30 
31 
32 
33 
34 



REM KrsuK & Quer 
REM von- Qaanthvr Heck 
REM veroeffontlicht In Happy -Computer 
REH (c) 19B7 Markt & Technik Verlag 

ON MENU GOSUB Menuaabf rsgor 
MENU ON 

GOSUB init: GOSUB lufall 

GOSUB Blldschlraaufbau: GOSUB Menuefliftrlahtan 
GOSUB Horisentalorelle: GOSUB Veftikalpf el le 
GOSUB Erstzahl: GOSUB Bplolracidua 

OH MOUSE GOSUB Kauaabf rafter 
MOUSE ON 

COLOR 0,2: LOCATE 4,54:-PRINT Splelornamot( 1 J 
i LOCATE 20. 54; PRINT PunktzahlXt 1 ) | COLOR 1,0 

^XiSSSU AND Modflaft*=l THEN GOSUB Comp 
utar 
WEND 

WINDOW OUTPUT 2'- CLS= LOCATE 4 , 30; COLOR 2,3 
PRINT " SFIELSTAND " 
COLOR I. ft: LOCATE 7*30 

PRINT "Name:": LOCATE 7 » 42' PRINT Punkt*: 

F °LOCATE T+x**2,30= PRINT Splelernaaeai x%) 

LOCATE 7+st)t*2,42: FEINT Punktaahl%( x%) 
NEXT 

WINDOW 3,TUel2*, il50.1W)-U70, 15ft) ,1 
WINDOW OUTPUT 3 
CIS J LOCATE 1,13: COLOR 3,2 
PRINT " Bltt* wahl*n! ": COLOR 2. ft 



Wenn Sie das Quadrat zwischen den Pfeilen ankhcken, 
iibemehmen Sie den Wert, auf den der Cursor zeigt, in 
Ihr Punkte Konto und der andere Spieler ist am Zug. Ge- 
spielt wird so lange, bis alle Zahlen vergeben sind, 

Wenn Sie die Partie vorzettig abbrechen wollen, wah- 
len Sie die Funktion »Ende« in der Menii-Leiste an. Sie 
stellt Ihnen zur Wahl, entweder erne neue Partie zu be- 
ginnen oder das Programm zu beenden. 
Eingabehinweise: 

Das Listing wurde kiinstlich mit Zeiiennummern ver- 
sehen. Tippen Sie diese auf keinen Fall mit ab r da das 
Programm sonst nicht funktionieri Bevor Sie das Pro- 
gramm starten, prflfen Sie unbedingt, ob der Amiga im 
80Zeichen-Modus arbeitet Wenn nicht, stellen Sie die 
Bildschirm-Darstellung im Ferferences-Programm urn. 
da Kreuz & Quer sonst nicht korrekt lauft, Cgn) 



Kreuz & Quer ★ * 



Computertyp: 


Amiga 


Sprache: 


Amiqa-Basic 


Eingabehilfe: 


Keine 


Kurz- 

beschreibung: 


Denk- und Taktikspiel fur ein 
oder zwei Spieler 


B16cke auf 
Diskette: 


18 


Besonder- 
heiten: 


80-Zeichen-Modus 


* 1st schnell abgetippl 

* * Nehmen Sie sich etwas Zen 

* + » Besser am WochenendB 



55 
56 
57 
56 

bS 

w 

S2 

63 



LINK Ctno*-3)*8, tnW-1 ) *fl J ~ ( ( moX+l&>*B, C»l*+2 
LOCATE 4* 3: PRINT " JA 

LIHH (no«+ie)*S, (ml*'l)**)-t (moX+35)*8, (tnl* + 

21 LOCATi b 4.a3:PRI»T " (i£lN':COLOK 1.0 

ON MOUSE GOSUB JaNeLnWaus 
htOUSE OWi Endei9t=l 

WHILE Endel* 
WIND 

WINDOW CLOSE 3i IF Janeinfc THEN RUN 
MENU RESET: WINDOW CLOSE 2 
END 

JgMo inMaus : 

^^^^m^U^, then ™ 

S>Uo*-31*B AND ro x^(moX+l5)*8 THEN J«w 

i 1 lp B ii5??Si*+16)*B AND >«X<CiiiD*+35)*e THEN J«i 
I ein5t=a:Endal\=0 
RETURN 

in x£=0:y*=0: Enda*=l: Endel5£=l: Reihe%=0: Sp*l 
t *ioK=4:iDl*=3s W^Xmfa& V.x%=400: hy3£=80 
SpielorX^l: Janeln*=fl-- NoUE©ile*=^- 

Titel*^SPACEtf3D+"KEEaZ Sl «UER " +SPACE*( 30) 



_ 



48 
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Spiele-Listing Commodore 



Bi Titell$=SFACES( 10)+"S PIELMODU S"+SFA 
CE$(I0) 

65 Titel2*=SPAC£$(B)+'N C H EINMAL ?"+ 
SPACES f 10) 

66 

67 DIM ZufallX£8 t a),Zahl$(8,8hSpielernaine$(2) 
fiS DIM Punktzahl ( 2 } , xPosX { 8 ) , yPosX (Q), maxX( 3 ) 
69 FOR xX=l TO 8 



70 xPosX(xX)=xX*4+10: yPoaX(xX)=xX*2+3 

71 NEXT 

72 RETURN 
73 

74 Zufsll: 

75 RANDOMIZE TIMER 
78 FOR x%= 1 TO 8 

77 FOR yX=l TO B 

78 FlagX=RNDf 1 )*2+l 

73 ZufallX(xX,yX)=RND(l )*15+1 

80 IF FlagX=2 THEM 

81 Zufall%UX,yX)::Zu£allX(xX,yX)-2*Zufall 

82 Zahl f (xX , yX ) =STR$( Zuf al IX { xX . y X ) ) 

83 ELSE 

84 ZahlSCxX . yX ) =STR*< Zuf al IX (xX f yX>) 

6& Zahl$ ( xX , yX) = " +"+RIGHT$ f ZahiS [xX , yX ) . L 

ENfZahl$(xX.yX))-l) 
S6 END IF 

87 NEXT 



ea next 

89 xX=RHD{ 1 )*7+l t yX=RND(l)*7+l 

90 Zu£aliX(xX,yX) =20 

91 2shl3(xX,yX)= +20" 

02 xX=RKD( 1 : yX=RND( 1 )*7+l 

93 ZufallXU*,y*)= 20 

94 2ahl$(xX,yX)= "-20" 

95 RETURN 
36 

97 Bildschirmaufbau: 

S8 CLS: WINDOW 2 , Titel* , {0, 0)- < 617 .186 )» 31 

99 WINDOW OUTPUT 2 

100 PALETTE 0.0,0,0: PALETTE 1,1,. 6 P . 4 

101 PALETTE 2,, 93,. 2, 0i PALETTE 3 . . 74 , . 74, . 74 

102 LOCATE 2,27= COLOR 3.2 

103 PRINT " KREUZ & QUER H : COLOR 1,0 

104 LOCATE 4, 45: PRINT "Spieler: 1< 

105 LOCATE 20,45:FRINT "Puokt* !* 
108 FOR SpaH«X=l TO 3 



107 FOR ReiheX=l TO 8 

108 LOCATE yPosX(ReiheX) , xPosXf SpalteX) -LEN( 
Zahl* (SpalteX. ReiheX) ) 

109 PRINT Zahl${ Spa I teX , ReiheX ) 
.110 NEXT 

111 NEXT 

112 FOR xX=l TO 9 

113 LINE t ( exX+ { xX*4 ) )*B-3 , ey&*9+2 )- ( ( exX+( xX*4 
J )*8-3, (eyX+l6)*S+2),3 

114 NEXT 

115 FOR xX=0 TO 8 

116 LINE* (exX+3)*8+4 . { eyX+{x**2 ) )*8+2 ) - ( ( axX+3 



I B)*e+4,(eyX+(xX*2))*8+E),3 

117 NEXT 

118 RETURN 
119 

120 Spielmaduc: 

121 WINDOW 3,Titell$, { 150, 50) -{ 470 t 100) . 1 

122 WINDOW OUTPUT 3 

123 CLS:LOCATE 1.13i COLOR 3.2 

124 PRINT " Bitte *rahlen> ": COLOR 2,0 

125 LINE* (moX-3)*8 t EmlX-l)*8l-( (noVl5)*6. 
I )*8) , 3,b 

126 LOCATE 4,3;PRINT 'Spieler/Spieler' 

127 LINE((moX+lB)*8, L )*8) - < tntoX+35 )*8 , (mlV* 
2 ) * 3 ) 3 b 

128 LOCATE 4,23-.PBIKT ''Spiel&r/Computer'' * COLOR 1 
I .0 

129 ON HOUSE GOSUB Modusmaus 

130 MOUSE ON: EndelX-l 
131 

132 WHILE EndelX 

133 WEND 

134 WINDOW CLOSE 3: WINDOW OUTPUT 2 

135 RETURN 
136 

137 Modusmaus: 

138 Dummy X= HOUSE (0)3 mxX =MOU SE ( 1 ) j my MOUSE < 2 ) 

139 IF rayX< [ralX-1 )*8 OR m^X> (inlX4 2 )*8 THEN RETURN 

140 IF mxX>(nsoX-3)*S AND mx%< ( boX+15 \ *8 THEN Modf 
S lag%~2 : GOSUB Splel«r 

141 IF mxXMmoX+16)*B AND mxX< I moX+35 1*8 THEN Hod 



flagX=l:GOSUB Spieler 
142 RETURN 
143 

144 Spieler: 

145 IF KodflagX=l THEN 5pielername${ 2 | = "Compi 

146 EndelX=0: CLS 

147 FOR xX=l TO ModflagX 

146 LOCATE 4.2; PRINT SPACES (40) 

149 LOCATE 4,2: COLOR 2,0 

150 PRINT "Epialeman* Nr, "xX" : "" ; : COLOR 1,0 

151 INPUT Spielername${x%) 

152 IF LEN(Spi B lername$(xX) 1>10 THEN 

153 Spielarname£(xX)-LEFT4{5pielemameS(xXl , 
I 10) 

154 END IF 

155 IF Spielemame$[xX)-"" THEN ^ 

1 56 Spiels rnameS [ xX ) = "Spieler " +STR$(xX } 

157 END IF 
153 NEXT 

1S9 RETURN 
160 

161 Kenueeinrlchten : 
182 MENU 1,0 , l, "Ends ' 

163 MENU la.l/'Ende'' 

164 MENU 2,0,0,* " 

165 MENU 2. 1,0," ' 

166 MENU 3,0.0, " ' 

167 MENU 3,1,0," " 

168 MENU 4, 0,0, ■ " 

169 MENU 4, 1,0. " h 

170 RETURN 
171 

172 Mar.ueabf raper : 

i7S! ON MENU(l) GOSUB Ende 

174 RETURN 

173 

176 Ends. 

177 EndeX=0: EndelX-0 

178 RETURN 
178 

180 Horizontalpfeiie: 

181 IF SpielerXM THEN 

182 L 1NE f hxX , hyX ) - 1 hxX+1 70 ,hyX+20) . 3 ,b 

183 ELSE 

184 LINE(hxX t hyX)-fhxXi-170,hyX+20) ,0,b 

185 END IF 

IBS LlNEthxX+10 . hyX+10 ] - ( hJtX+55 . hyX+6 ) . 2 
1ST LINE-(hxX+55,hyX+15), 2 
IBS LINE- ChxX+10. hyX+10) , 2 

189 LINE ( hxX+65 , hyX ) - f hxX+106 - hyX+20 ) , 2 , bf 

190 LINE ( hxX+1 1 5 , hyX+5 ) - 1 hxX+160 , hyX+10) , 2 

191 LINE-fhxX+llS.byX+lS) ,2 

192 LINE- ( hxX+1 15 t hyX+5 ) , 2 

193 RETURN 
IS 4 

195 Vertikalpfeile: 

196 IF SpielerX=2 THEN 

197 LINE { hxX+65 . hyX- 35 ) - ( hxX+ 105 . hyX+53 ) ,3,b 
193 ELSE 

199 LlNE{hxX+65.hyX-35)-(hxX+105,hyX+53) ,0,b 

200 END IF 

201 LlNE(KxX+85,hyX-30)-(hxX+95.hyX-5),2 

202 LINE-( hxX+7 5 , hyX- & ) * 2 

203 LINE- ( hxX+&5 , hy%+-30) . 2 

204 LINE ( hxX+65 , hyX ) - ( hxX+105 , hyX+20 } , 2 , bf 

205 LINE [ hxX+ 75 , hyX+25 ) - { hxX+95 , hyX^25 ) , 2 

208 LtNE-(hxX+85,hyX+48l . 2 
207 LINE-fhxX+7&,hyX+-2S ) , 2 

209 RETURN 
209 

210 Erstaahl : 

211 SpalteX=RND[0)*6+J' RelheX=RND( 0) *8+l 

212 LOCATE yFosX ( ReiheX ) , xPosX f SpalteX ) - LEN( Zahl 
$(SpalteX, ReiheX)) 

213 COLOR 3,2: PRINT ZahlS( SpalteX. ReiheX) 

214 COLOR 1,0 

215 RETURN 
216 

217 Maus&bf ragar : 

218 Dummy X= MOUS E(0) 

219 mxX=MOUSE( 1 ) : myX^MOUSE ( 2 ) 

220 IF mxX>h*%*65 AND mxX<hxX+105 AND niyX>hyX AH 
D myX<hyX+20 THEN 

221 GOSUB welterr RETURN 

222 END IF 

223 IF Spiel erX=l THEN 

wKreuz & Quern, du helBe De&k- tuid Strak-gie -Spiel fix 
kuide Rechiier anf dem Amiga 
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IF my%>*y% AND m yX<hyX+20 THEM 
IF inxX>hxS AND mxX<hit%+65 THIN GOSUB links 

226 IF »x*>hx%+135 AND uix*<hx*+l?0 THEN GOSUB 
rechta 

227 END IF 
226 END IF 

229 IF 6pieler*=2 THEN 

230 IF ir>x%>hx%+65 AND mxX<hxX+105 THEN 

IF ^>hsr%-35 AND my%<hy% THEN GOSUB ob en 
IF t£*>h7%+20 AND ayX<hyX+53 THEN GO0OB un 

ay ten 
^2$1 END IF 
334 END IF 
235 RETURN 
23G 

III He panktsahl%(Spieler\)=Funkt a ahl*tSi>ieler1t)+Zti 
'" f a m(Spslte%,ReiheX) 

239 ZufallX(SpalteX,ReiheX)=& 

240 ZahlS<SpslteX,Reihe*}^' * COLOR 1.0 

241 GOSUB Zahlschreiben 

242 IF Spieler%-1 THEN 

243 Reihe%=ReiheX+l 

244 IF ReiheX=9 THEN Raih**=l 

246 * WR1LE ZufanX<5palteX,ReiheX)=0 

2 47 Re ±h.a%- Re iheX * 1 

243 IF Reihe*=& THEN ReiheX=l 

249 xX=xX+l _ 

250 IF xX-3 THEN End«X=0 : RETURN 
WEND 

25 £ ELSE 

263 Spalte*=Spalte%+l 

254 IF SpalteX=9 THEM SpalteX-1 

255 

256 WHILE ZufallX<SpalteX,Reihe%)=0 

Spa 1 te %- S pa 1 1 
IF EpalteX=& THEN £palteX=l 

IF x*=S THEN EndeX=0: RETURN 
WEND 
END IF 

COLOR 3,2= GOSUB Zahlschreiben 
COLOR 1,0= SpielarX=Spleler*+l 
IF Eptaler*=3 THEN SplelerX=l 
LOCATE 4, 54 r PRINT SPACES (15) 
LOCATE 20, 54: PRINT SPACES* 5) 
COfcOR 0,2 

LOCATE 4 ,54: PRINT Spieiername${ Spieler* 3 
LOCATE 20 t &4:FRlNT PunktsahWlSpieler*) 
COLOR 1.0: GOSUB Horizontal pf eile 
GOSUB Vertikalpfeile 
'$ RETURN 
4 

H links : 

COLOR 1,0: GOSUB Zahlschreiben 
SpalteS^Spalt**-!: IF Spalte^e THEN Spalt»V-8 

mm *X=0 , fc% „ 

fl WHILE Zufall%(SpalteX,ReiheX)-0 
Spalt«%=Spalt«X-l 
IF £palt.e%=0 THEN Spalt-eX-a 
xX-xX+1 

IF xX=fl THEN Ende*=0: RETURN 



Spa lte*= Spa 1 ta*+ 1 

IF SpalteX^S THEN Spalta*=l 

x%=0 

WHILE Zu£allX(£palteX,Reihe%>=0 
SpalteX=SpalteX+l 
IF SpalteX=9 THEN SpalteX=l 
x*=**+l: IF x*=8 THEN £ode%=0:RETURH 

WEND 

COLOR 3,2: GOSUB Zahlschreiben 
RETURN 

aben- 

COLOR 1,0 

GOSUB Zahlschreiben 

Reihe%-ReiheX-l 

IF ReIheX=0 THEN ReiheX=B 

xX=0 

WHILE 2uf allX(SpalteX.ReiheX)=0 
ReiheX=ReiheX-I 
IF ReiheX=0 THEN RaiheX=B 
xX- xX+1 

IF x%=8 THEN Ende%=0: RETURN 



WEND 
COLOR 3 
RETURN 



2: GOSUB Zahlschreiben 



II 

as 

2S4 
295 



2 

3 



WEND 

COLOR 3. Si 
266 RETURN 

H 

tfl rechts: 
289 COLOR 1,0 



GOSUB Zahlschreiben 



GOSUB Zahlschreiben 



unt-e-n - _ 
COLOR 1.0; GOSUB 2ahlschreiben 
ReiheX-ReiheX+1 
IF ReiheX=9 THEN ReiheX=l 
x3fc=0 

WHILE ZufallX{SpalteX,ReiheX>=0 
Reihe%-ReiheX+l 
IF RaiheX=9 THEN R*iheX=l 
xX=xX+l 

IF xX=8 THEN End©X=0: RETURN 
WEND 

COLOR 3,2= GOSUB Zahlschreiben 
RETURN 

! Zahlschreiben: r „ ( . _ 

LOCATE r Fo3*(Reihe* ) * xPo s X C Spa L teX ) - LEN ( Zahl 
$(SpalteX,ReiheX) ) 

PRINT Zahl*£SpalteX T ReiheX> 
COLOR 1 . 

: RETURN 

; Computer: 

COLOR 1.0: GOSUB Zahlschreiben 
FOR xX=l TO 8 
maxX(*X)=-50 

ciX=ZufallX(SpalteX,iX) 

IF ciXoG THEN 
FOR y%=l TO a 

difV=ZufaUMY*. xXV-czX 

IF dif*>»»**(xX> THEN maxXfxXi^dif* 

NEXT 
EKD IF 
NEXT 

nxnX-50: FOR TO B 

IF maxXUXXminX AWE naxXtxX)<>-&0 THEN 
tainX=naxX | xX ) : Ne uae lleX=xX 

END IF 
NEXT 

ReiheX^NeuaeilaX: GOSUB welter 
RETURN 



Kreuz & Qm» ftr den Amiga (SdfcluB) 



Hier konnte Ihr 
Listing stehen 

Piogrammieren Sie auf dem 
Amiga? Dann nutsen Ste litre Er- 
fahrung, teuen Sie Ihr Wissen 
mil andeien Amiga-Fans und 
verdienen Sie noch Geld dabei, 
Guniher He nek hat es mit »Kreuz 
& Quer* geschafft, Vielleicht ist 
schon bald em Progiamm von 
Ihnen in Happy-Computer und 



das Honorai daiur in Ihrem 
Biiefkasten. Es gibt einen einfa- 
chen Weg, das herauszu&iden. 
Schicken Sie eine Diskette mit 
dem Idstmg und eine kurze Pro- 
granirnbeschreibiirig an: 

Redaction Happy-^ ™!™ 1 ** 1 
Amiga-Programme 
z. Hd. Gregor Neumann 
Hans-Pins el- Sti . 2 
SOU Haax 

Vergessen Sie auf fcemen Fall, 
Ihie Adresse anzugeben. (gn) 
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Das Kampf- 
programm 

fur den C 64 

Entwickeln Sie Dire Kampfpiograinirie nun 
auch auf dem C 64. Nehmen Sie an unserem 
Wettbewerb urn das starkste Kampfprogramm 
feil und gewinnen Sie die 777 Mark. 

■^k ie Regeln fiir das Spiel um die gegeneinander 
m Jkampfenden Programme sind ausfiihrlich in 
HbbF Ausgabe 12/87 beschrieben und kdnnenbei Be- 
darf bei uns noch nachbestellt werden. 

Das Programm fiir den C 64 ist etwas aufwendiger 
als die Programme fur die 16-Bit-Computer, well der 
C 64 extrem langsam wird, wenn es um die Bearbeitung 
von Stringvariablen geht. Das erste Programm »Garb< 



By tw {Pn Tauaan^ 




■■ Uno*p*c*t ESS Qacaowt 
Die gespule Tipparbeit wild in dei Graflk dvutlich 



5 DTK FSUBB) 




<2fl6> 


10 FEINT NAME DES KAMPFPROGRAMMS i " | 


INPUT 




FIS 




<112> 


20 PRINT "KASSETTE/DISKETTE (1/8)="; 


INPUT 




DT 




<025> 


30 PRINT > ZU>1 BEENDEN" ■ PRINT : PRINT 




<212> 


40 N-N+i^PRINT Ni" . PROGSAHMZEILE: " 


: INPUT 




PiSfW) 




<167> 


50 IF PS fK) = 'V "THEN B0 




<m?> 


B0 GOTO 40 




<00E> 


80 OPEN l»DT,2."ft:"+FI*+ - .S,tT 




<223> 


90 PRlNT**l.N:FOfi 1 = 1 TO N = PRINT«i.P$aMNE 




J£T 




<195> 


100 CLOSE 1 




<111> 



Der Editor Mr eigene Karapfprogramine ial kura 

muB mit dem MSE eingegeben werden. Das Haupt-Pro- 
gramm wird ebenfalls mit dem MSE eingegeben und 
liegt in gepackter Version vor. Nach dem Starten mit 
•Run* dauert es erst einen Moment, bis das Programm 
entpackt ist Dann kann man es mit emeutem »Run« end- 
giiltig starten. Vorher muG das Programm »Garb« mit 
*LOAD"GARB*8.1* geiaden und iNEW< eingegeben 
werden. 

Das zweite Listing braucht ebenfalls den Checksum- 
mer. Es stellt den Eingabeeditor fiir die aussufuhrenden 
Kampfprogramme dar. (wo) 

Krieg der Kerne 

von H, Woeirlein und H. Fisch 



Computertyp: 


C 64/C 128 


Sprache: 


Basic 


Kurz- 


Siehe Ausgabe 12/87 von 


beschreibung: 


Happy-Computer 


Blocks auf 




Diskette: 


19 


Lange in Byte: 


47S3 


Lauftahig mit: 


Diskette, (Kassette) 


Besonder- 


Programm mufi nach dem Starten 


heiten: 


erst entpackt werden 



* ist schnell abgatippl 

** nehmen Sie sich eiwas Zeit 

*** besssr am Wochenenrfe 





garb 










0700 c9b5 


c7e0 


65 


46 


85 


46 


MS 


02 


eB 


46 


33 


c0dS 


01 


*9 


00 


SB 


45 


a9 


*0 


85 


Bf 






















C37n8 
c7f0 


SB 

OB 


dO 
aS 


12 


•5 

r_-5 


46 

60 


c5 
fO 


4f 
a6 


dO 
bl 


ab 
a8 


c8eO 
c0a& 


40 

Ob 


20 
a9 


fe 

00 


ofi 


a.i 

45 


85 

a0 


c9 
aO 


fO 
85 


9d 
a8 






















86 


C700 


7B 


■;. 


98 


•i 


>'■-> 


48 


116 


01 


4f 


c7f© 


45 


ro 


14 


aO 


02 


bl 


45 


c5 


Id 


c8f0 


4S 


20 


fe 


k^e 


20 


aO 


c9 


60 


8e 


C708 


Sd 




09 


aB 


tm 


Sd 


•7 


07 


7o 


c600 


34 


90 


Oo 


10 


1:7 


98 


bl 


45 


9f 


cOfB 


a2 


20 


oO 


CO 


bl 


45 


91 


48 


a9 


e710 


*9 


oy 


Sd 


o7 


db 


aO 


14 


VJ 


25 


cBOS 


c5 


33 


90 




20 


25 


68 


18 




£900 


C0 


dO 


f9 


■1 


18 


aa 


dO 


f4 


73 


c718 


44 


00 


99 


B 6 


afl 


86 


dO 


r? 


a? 


Cfl ! 


a9 


03 


65 


u 


B5 


4^ 


80 


02 


06 


c909 


60 


aO 


14 


b0 


B0 


bl 


99 


44 


9a 


O720 


a9 


37 


85 


Q E 


aB 


2d 


64 


46 


4b 


dBIS 


ee 


46 


4c 


eb 


C7 


aO 


03 


bl 


a3 


cOlO 


00 


00 


dO 


f? 


a9 


£C 


Bd 


o7 


29 


c72@ 


a6 


2a 


85 


46 


a« 


oo 


B5 


47 


4a 


c6Z0 


45 


48 


88 




<\'. 


18 


G5 


45 


17 


C018 


07 


ad 


84 


00 


56 


01 


68 


an 


a7 


c730 


a9 


00 


85 


ta 


i« 


00 


8. [ r 




Bb 


c928 


85 


45 


88 


:V, 


48 


85 


48 


4c 


59 


c920 


60 


of) 


68 


Bfl 


eo 


aC 


02 


bl 


78 


c73B 


6b 


<\c 


6d 


86 


b4 


a& 


97 


85 


a9 


c830 


9f 


c? 


a5 


47 


. 'J 


00 


dO 


09 


f? 


c928 


45 


85 


4a 


BP, 


bl 


45 


Bl- 


49 


cl 


o740 


4d 


80 


38 




4* 


a5 


45 


06 


dl 


M -<> 


a5 


46 


C 9 


00 


dO 


03 


ffl 


09 


dc 


C930 


98 


bl 


45 


01 


53 


al 


a& 


47 


32 


c748 


2t 


■10 


06 


a* 


46 


c5 


30 


fO 


4b 


e840 


□9 


b9 


35 


80 


03 


aS 


■i d 


85 


59 


C03S 


36 


e5 


53 


ftr, 


47 


bO 


28 


oti 


08 


e7S0 


49 




00 


bl 


46 


Oa 


bO 


:vj 


fa 


c848 


33 


a5 




85 


04 


ad 


80 


00 


AC 


C04O 


40 


n& 


48 


o9 


■if 


dO 


la 


aB 


/0 


c75B 


cB 


bi 


45 


Ob 


91 


33 


: a 


a 9 


a2 




dO 


16 


aS 


47 


66 


51 


1(0 


48 


68 


c94S 


01 


8d 


85 


o0 


88 


| n 


85 


47 


19 


c?60 


02 


65 


45 


65 


46 


90 


02 


*6 


0$ 




85 


52 


a9 


ff 


BO 


45 


I g 


ff 


9a 


C05O 


69 


4b 


90 


02 


mi 


40 


a5 


46 


b7 


c7S8 


40 


afl 


00 


bl 


45 


ro 


t4 


n.0 


«s 


c860 


06 


46 


20 


91 


s| 


4c 


bb 


cS 


b2 


c9&0 


66 


4c 


a0 


00 


BB 


47 


a9 


cO 


28 


c770 


02 


bl 


45 




34 


90 


Or; 


d 


ae 


c868 


a5 


47 


85 


51 


CI* 


49 


88 


52 


94 


C06O 


65 


4& 


4c 


30 


ot 


se 


bl 


49 


Id 


e77B 


07 




bl 


45 


Bfl 


33 


B 


03 


17 


cB70 


a9 


ff 


8S 


45 


a$ 


bf 


00 


46 


5« 


c96B 


91 


47 


86 


oC 


ff 


do 


f7 


aO 


7f 


c7B0 


30 


16 


c9 


IB 


■s 


05 


BS 


46 


8b 


C676 


20 


91 


C8 


a6 


4b 


66 


61 


a5 


b9 


c970 


01 


a6 


4d 


39 


•8 


BB 


Bb 


4d 


40 


C78B 


ee 


45 


90 


02 


b6 


46 


Id 


45 


71 


c660 


4c 


85 


52 


a9 


fr 


85 


43 


90 


sd 


OS78 


61 


46 


bO 


02 


90 


4« 


c8 


as 


66 


c700 


e? 


it 


<s9 


07 


08 


45 


a b 


15. 


dO 


c888 


ff 


85 


46 


20 


5 3 


c8 


4o 


bb 


e7 


cBSO 


Am 


91 


45 


60 


aa 


M 


ea 


00 


96 


C79B 


90 


02 


e6 


■u: 


4C 


45 


07" 


aB 


06 


c890 


c9 


«0 


00 


bl 


61 


91 


4 J 


a6 


01 


osaa 


oc 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


OO 


99 


e?aO 


4a 


a| 


31 


dO 


H 


a5 


u 


o5 


91 


c898 


45 


06 


51 


do 


OS 


a5 


40 


cB 


81 


0990 


00 


oo 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


91 


c7aP 


32 


dO 


03 


la 


si 


□9 


AO 


00 


79 


cQaO 


52 


dO 


02 


ro 


Of 


?8 


4d 


dO 


f0 


c808 


oo 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


99 


c7bO 


bl 


45 


Oil 


bO 


S 8 


08 


bl 


■; B 


bb 


c&a8 


02 


ofi 


4« 


96 


5i 


dO 


•4 


cfl 


8b 


c9«0 


«9 


20 


8d 


26 


b8 


a& 


00 


8d 


45 


c7b6 


Oa 


10 


62 


aO 


03 


bl 


■15 


4B 


U 


oBbO 


52 


4c 


93 


d6 


■i 


4d 


dO 


02 


48 


c9a9 


27 


b5 


a9 


c? 


u 


80 


b5 


aft 


51 


o7o0 


86 


Ifl 


bl 


■1 5 


86 


45 


86 


■if 


9f 


c8b8 


a8 


4e 


SO 


ad 


04 


cB 


c9 


37 


bf 


o9b0 


60 


Bd 


29 


b5 


80 


Ea 


4B 


a9 


aS 


c7o0 
o7d0 


69 
4b 


1 B 

a 


46 
a9 


IB 

0.1 


50 

ie 


nO 

65 


04 
45 


bl 
e. r , 


i3 
41 


□8cO 
c8c6 


fO 
&9 


47 
01 


20 
Sd 


d& 
a 6 


o6 

Q| 


4c 

20 


09 
45 


c9 

C0 


bd 
9q 


Du Gar baga-CoUaction-Progmmn 


c7d8 


4b 


.TO 


02 


■6 


46 


*9 


02 


ifl 


ad 


c8d0 


a9 


35 


95 


01 


00 


a9 


37 


85 


dl 


apart Rechanztlt 
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Commodore Grundlagen 



Der Ideine 
Hausarzt 



C64 

(Teil 3) 

Unser Medizin-Lern- 
pxogramm »Medlern« 
ist, wie der Name 
schon sagt, lemfa- 
hig. Diesmal ergan- 
zen wir es duxch ei- 
ne universelle »Lern- 
Routine <, die neue 
Jlspekte in DATA-Zei- 
len dauerhaiifl spei- 
chert. 



I- 



03 



Was bedeutet eigentlich Memfahig*? Unser 
kleines Hausarzt-Programm soil in der Lage 
sein, eine Beschwerde abzufragen und es mit 
den bis damn bekannten (well gespeicherten) Thera- 
pien vergleichen. Findet das Piograrnm zu der Be- 
schwerde eine oder mehrere Therapien, so gibt es die- 
se aus. Was aber, wenn die eingegebene Beschwerde 
dem Programm noch nicht bekannt ist und es somit auch 
noch nicht »weiB#, was man dagegen tun kann? Bisher 
verzweigt Medlem in das Unterprogramm »Neue 
Krankheitlemen* ab Zeile 5000, Dort wird em Therapie- 
vorschlag erfragt und dieser zusammmen mit der neuen 
Beschwerde in den Vanablen SY$(Z1), TH$(Z1) abge- 
legt Die Daten stehen in Vanablen. Das Problem dabei 
1st: Wenn das Programm unterbrochen wird. kennt 
Medlem wieder nur die Daten, die sich in den DATA- 
Zeilen beunden. Das dauerhafte Wissen des Pro- 
gramms liegt folglich in den DATA-Zeilen begraben. 
Wir brauchen also ein Programm, das neue DATA-Zei- 
len erzeugt und in das Programm aufnimmt. 

Wenn Sie eine DATA-Zeile in das Programrn einfugen, 
so mussen Sie diese per Hand emgeben. Sie schreiben 
dazu die entsprechende Zeile in eine beliebige Bild- 
scriirmzeila AnschlieBend betatigen Sie < Return > 
und die Zeile steht im Programm. Sie konnen diese Zeile 
nun loschen, indem Sie nur die Prograrnrrizeile einge- 
ben und wieder < Return > driicken. Mochten Sie sie 
aber doch wieder in das Programm aufaehmeu, so miis- 
sen Sie nur wieder mit dem Cursor in die Zeile fahren 
und P ohne die Zeile noch mal zu schreiben, < Return > 
driicken. Wichtig ist also, in welcher Zeile Sie sich gera- 
de befinden. wenn Sie die < Return > -Taste betatigen. 

Nach einem ahnlichen Prinzip wollen wir unsere Lem- 
Routine aufbauea Dabei sollen die DATA-Zeilen aber 
nicht vom Benutzer eingetippt, sondern vom Programm 
erzeugt werden. Um DATA-Zeilen generieren zu lassen, 
mussen wir wissen, was geschieht, wenn der C 64 Pro- 
grarnmzeilen von Hand ubemirnmt. 



Jede gedriickte Taste speichert das Betriebssystem 
des C 64 in den Speicherstellen 631 bis 640. Auch die 
ZahJ der gedrtickten Tasten merkt sich Ihr Computer. 
Diese steht in der Speichersteile 198. Wir mussen also 
so tun, als wurden wir mit dem Cursor in eine Bild- 
schirrnzeile fahren, um diese mit < Return > zu uber- 
nehmen. Wenn wir wissen t in welcher Bildschirrnzeile 
sich die zu ubemehrnende Programmzeile befindet, 
konnen wir das sehr leicht tun. Dm una die Arbeit m ver- 
einfachen, defmieren wir, daB die in das Programm zu 
ubernehmende DATA-Zeile in der obersten Bildschirrn- 
zeile steht. Wir mussen nun den Cursor in die obere 
Btfdschirmzeile bewegen. Das geht am schnellsten 
durch Driicken von < SHIFT + CTRL/HOME >. Diese 
Taste steht, wenn Sie per Hand gedruckt wurde, als 19 
in der ersten Speichersteile des Tastarurpuffers (also 
631), Wir sind also mit dem Cursor in der obersten Bild- 
schirrnzeile. Wenn Sie jetzt < Return > drucken, uberge- 
ben Sie die erste Bttdschirrnzeile an das Programm. Die 
Taste < Return > steht an der zweiten Stelle des Tasta- 
turpuffers (also bei 632). Es mussen zwei Tasten hinter- 
einander gedruckt werden. urn die oberste Bildschirrn- 
zeile in das Programm zu iibernehmen. Folglich steht ei- 
ne S in der Speichersteile 198. 

In der Lern-Routine wenden wir genau diese Kniffe an: 
Zeile 5010 bis 5020: Diese Zeilen bleiben unverandert 
Zeile 5030: Diese Zeile benotigen wir nicht mehr. Sie 
muB geloscht werden- 

Zeile 5040: Damit unsere oben beschnebene Tastenfol- 
ge sinnvoll ist, miissen wir erst die zu iibergebende 
DATA-Zeile in die oberste BMscriirmzeile schreiben. 
Das geschieht mit der Prmt-Anweisung. Die ersten Zei- 
chen sorgen dafiir, daB der Biidschirm geloscht wird 
und die folgenden Zeichen, die ja auf den Budschirm 
geschrieben werden, in der Hintergrundfarbe des Bild- 
schirms erscheinen (also unsichtbar sind). 

Da jede Prograrnrnzeile mit einer Zeilennummer be- 
ginnt muB diese als nachstes auf den Bildschirm. Pro 
Symptom und Therapie reservieren wir in Zehner- 
Schritten jeweils eine Programm-Zeile. Die DATA-Zeilen 
beginnen bei Zeile 10010 und enden mit einer »-2* in Zei- 
le 63999, da das die hochste iiberhaupt erlaubte Zeilen- 
nummer beim C 64 ist. 

•f,; r. '. ; , - - .- . -:T" 

REM *** NEUE KRANKHEIT LEENEN *** 
PRINT "ICH KENNE DIE SYMPTOME NICHT * 
INPUT "GIB THERAP I EVORSCHLAG : " ! THt 

Diesmal geht es pt" die > -Lent-Bout in e • (bier: aJte Version) 

Der Zahler fur die bereits bekannten Symptome ist 
die Variable ZL Er wird in Zeile 3020 festgeiegt und 
hangt von der Zahl der DATA-Zeilen ab. Im ursprungli- 
chen Programm, so wie es in Happy-Computer, Ausga- 
be 11/87, abgedruckt ist, steht der Zahler Zl nach dem 
ersten Durchlauf auf 6. Die letzte Zeilennummer ist 
10060. Nachdem das Programm die Therapie fur die 
neue Beschwerde erfragt hat, soil ten diese neuen Dalen 
in Zeile 10070 als DATA-Zeilen stehen. Die Zeilennum- 
mer wird deshalb mit »10010+ Zl*10* berechnet und auf 
den Bildschirm geschneben. Im ersten Fall wurde also 
die Zeilennummer 10070 ausgegeben. Dahinter wird 
»DATA< und mit #CHR$(34> die Anfuhrungszeichen fur 
die Beschwerde ausgegeben. Dannfolgtdie Beschwer- 
de (BE$) sowie wiederum Anfuhrungszeichen. Durch 
ein Kornma werden Beschwerde und Symptom vonein- 
ander getrennt und mit Anfuhrungszeichen wiederum 
die Therapie eingeschlossen, Auf dem Btidschirm steht 
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jetzt die fertige Programmzeile, so wie sie ubernomrnen 
wird. In der zweiten Zeile mu£ zuerst die Farbe wieder 
in Ordnung gebracht und die Zeichenfolge »Runw aus- 
gegeben werden. 

Um diese beiden Bildschiimzeilen nun an den Com- 
puter zu ubergeben, verfahren wir wie oben bespro- 
chen. In Zeile 5060ubergeben wir an denTastaturpnffer 
die Zahlenfolge 19, 13, 13 und teilen in Speicherstelle 198 
mit t daft sich drei Zeichen irn Tastaturpuffer zui Ausfuh- 
rung befinden. 

Die Zeilen, die sich nach 5060 befinden, sind dem Pro- 
gramm nun unwichtig, denn es fiihrt ja den Befehl *Run« 
auf dem Bildschirm aus. Die neue DATA-Zeile ist in das 
Programm iibernommen und ab sofort werden die neu- 
en Daten benicksichtigt. Problematisch wird es nur, 
wenn Sie den C 64 ausschalten, denn die rieuen Daten 
sind ja noch nicht auf einen Datentrager gesichert und 
geheri verloren. In diesera Fall mussen Sie unbedirigt 
vor dem Ausschalten das Programm speichem, Fur Dis- 
kette nbemitzer ist es wichtig, den Klammeraffen nicht 
zu vergessen, da sich das ursprungliche Programm auf 
der Diskette nicht iiberschreiben laBt. 

Mit dieser kleinen, aber sehr wirkungsvollen Routine 
kann Ihr Programm nun etwas dazulernen. Doch damit 
sind die Anwendungsbeispiele diesei Routine noch lan- 
ge nicht ausgererzt. Selbstverstandlich konnen Sie diese 
Programmzeilen auch in Ihren eigenen Basic-Program- 
men einsetzen. Experimentieren Sie ruhig nut den neu- 
en Programmzeilen, Wie ware es sum Beispiei mit einer 
F^rsonen-Datei auf der Basis des oben beschriebenen 
Verfahrens? 

Im Teil 4 unseres Lernprogramms geht es dann um 
das oben beschriebene Problem der Datensicherung 
beim Ausschalten des Computers. (wo) 



5000 REM *** NEUE KEANKHEIT LESNEN *** <194> 
5010 FEINT "ICH KENNE DIE SYMFTOHE NICHT " <044> 
5020 INFUT'GIB THEEAFIEVORSCHLAG - " ; TH* <125> 
5040 PRINT " < BLUE , CLIO " ; 1001 IB ; "DATA" ; 

CHS*(34>;BES;CHR$C34) ; " , " i CHR$ 1 3 4 ) ; TH 

$;CHR$(34) <04e> 
5050 PRINT' ?" ;CHR$£34>; "tLlG.BUJEJ' ;CHR*(3 

4) i ! RUN H <1G5> 
5060 POKE G31,19:FOKE 632 , 13 s POKE 633,13:P 

OKE 198.3 <139> 



JVf edlern ★ 

von Hartraut Woerrlein 



Compiitertyp: 


C 64/C 128 


Sprache: 


Basic 


Eingabehilfe: 


Checksummer V.3 


Kurz- 


Erweiterung des lernfahigen 


beschreibung; 


Hausarztprogramms 


Blocke auf 




Diskette: 


5 



* is? schneU abgetippt 

* * nehmen Sie stcli etwas ZeA 

* * # besser am Wochenende 



Dieses kleine Uaterp«*f*a™& macht Medlent wirklich lem- 
fahig: Es eiganzt nrae DATfi-Zeilen 



10 REM *** INITIALISIERUNG *** 
20 DIM SY*C 100) xTH*tl00> 
100 RESTORE 

1000 REM *** BILDAUFBAU *** 
1010 PEItfT-CCLR}- ; 
2000 HEK *** EINGABEROUTINE *** 
2010 INPUT "B ESC HtfERDE' - ;BES 
3000 REM *** LIES THERAPIEN *** 
3010 READ A$ = IF Ai= "-2 ,, THEN 4000 
3020 SY$(21>=AJ:READ TH*<21 > =Z1=Z1+1 
3030 GOTO 3010 

400B REM** *FINDE THEEAPIE *** 
4010 F=0^FOR 1^0 TO 21-1 

4020 IF ST*U )=BE*TH£N TH*=TH* ( I) = F=l iGOSU 
B S000 

4030 NEXT I: IF F=l THEN END 
5000 REM *** NEUE KEANKHEIT LEHNEN *** 
5010 PRINT " ICH KENNE DIE SYMPTOME NICHT* 
5020 INPUT "GIB THERAP I EVCRSCHLAG - ' ;THS 
5030 SV* (21 > =BE$ *■ TH* ( Zl ) =TH* : Zl =Z1 1 1 
5040 GOTO 100 

6000 REM *** AUSGABE DER THEEAPIE *** 
6010 PRINT "THERAPIEVOHSCHLAG: " ;TH$ 
6020 RETURN 

10000 REM *** LEXIKON DER THERAP I EN *** 



10010 DATA ' KOPFtfEH ' 

E" 

10020 DATA KOPFtfEH' 
10030 DATA HAL5MEH" 

MER2TABLETTE 1 
10040 DATA " HUSTEN" . 
10050 DATA "SCHNUP FEN 

NEHMEN " 
10060 &ATA"SCHNUPFEN 
63999 DATA -2 



"KALTEN UMSCHLAG + RUH 
"KOPFSTAND" 

"EIS ESSEJ4 UND HALSSCH 

HUSTENSAFT" 

HEUECHNUPFENM I TTEL 

BETTRUHE + TEE"' 



<134? 
<0£9> 
<150> 
<231> 

<iee> 

<0I7> 
<090> 
C211> 
C063> 
<237> 
<224> 
C133> 
<014> 

cl24> 
«176> 

cifl4> 

<014> 

<125> 
<ff52> 
<142> 
<031> 
<004> 
<236> 
<056> 

<241> 
<193> 

<219> 
<119> 

<226> 
<129> 
<140> 



So sab. das nxapntngUcbe Programm >:Medleni- einmal aus 



Fiinf Zeilen m 

In der leMen Ausgabe ist uns im Commodore-Li- 
sting »Omidar« fur den C 64 ein kleiner Fehler pas- 
siert. Das Listing ist nicht vollstandig, denn die letzten 
fiinf Zeilen fehlen. Das Programm soli laut Kopfzeile 
im Listing bei der Speicherstelle $2C82 enden. Das 
Listing enthalt jedoch nur die Daten bis $2C59. 

Leider fiel uns dieser Patser erst auf, als das Heft 
schon in der Druckerei war. Damit Sie jetzt moglichst 
schnell zu Ihrer lauffahigen Omidar-Version kommen, 
hier nun als NacMieferung die letzten fiinf Zeilen, 
Diese mussen Sie auch mit dem MSE eingeben und 
verfahren dataei so, als hatten Sie Ihre Arbeit nur kurz 
unterbrochen. 

Jetzt muBte Omidar spielfertig im Speicher stehen 
und auf ein Spiel von Ihnen waiten. (wo) 



fur Omidar 



Mame 


omi 


dar 








0801 


2c82 


2c41 


cf 


58 


68 


fa 


31 


c2 


30 


a3 


e7 


2c49 


3d 


af 


94 


a6 


8c 


db 


9c 


12 


96 


2cGl 


6b 


cd 


8c 


27 


10 


ec 


2b 


89 


d3 


2c59 


61 


47 


aa 


90 


9b 


f8 


eb 


5e 


08 


2c61 


83 


fa 


05 


17 


2a 


c4 


9b 


87 


- dl 


2c69 


8c 


b6 


6a 


30 


02 


a6 


79 


40 


ad 


2c71 


84 


cf 


5f 


98 


fd 


bd 


Ob 


13 


ad 


2c79 


e7 


c2 


ec 


1c 


85 


d9 


9d 


9d 


59 


2c81 


d9 


26 


63 


ff 


ff 


ff 


ff 


ff 


4e 



Die letzten fiinf Zeilen fehlten zum Spieiegliick mit Omidar 
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Commodore Tips & Tricks 



Neues vom Hexer 




Die neue Version des Anuga-> Hexer* ist voll 
kompatibel und bietet noch mehi Sicherheit 
bei der Daten-Eingabfe. 

er *Hexert( ist ein Piogramm, um Masehinen- 
i spiache-IistLngs in den Amiga einzutippen. Vie- 
.. .. le Leser haben uns Verbesserungsvorschla- 
ge geschickt, die wir in den Hexer ubemommen haben. 
Nach Ende der Eingabe loscht der Hexer 2,0 alle iiber- 
flussigen Icons und Hilfsdateien. Auflerdem legt er 
jetzt eine Datendatei an, die als Grundlage fiir den 
»Checker« dient, BLslang war es nicht moglich, ein Pro 
gtamm zu verbessern oder za erweitern. ohne das gan- 
ze Listing neu einzugebea Der Checker erlaubt das 
jetzt Er liest die Dafen aus der Datei und erzeugt eine 
neue Objekt-Datei. Sie konnen das Listing dann ab der 
nachsten Zeile waiter eingeben. 

Trotzder Anderungen ist der Hexer 2,0 zur Version 1.0 
vollstandig kompatibel. Die erweiterten Funktionen 
konnen Sie nur mit dera Hexer 2.0 mitzen. Falls Sie die 
erste Version besitzen, andern Sie die Zeilen 12, 14, 17, 



Checker 1.0 ★ 




Computertyp: 


Amiga 


Sprache: 


ArmgaBasic 


Emgabehilfe: 


keine 


Kurz- 


Hilfsprograrnm zum Hexer 2.0 


beschreibung: 


Blocke anf 




Diskette; 


3 



* ist schnell abgetippt 

* * nehmen Sie stch etwaa Zert 
■kit* besser am Wochenende 



18 60, 29. 82. Verwenden Sie zum Eingeben von Pro- 
grammen auf jeden Fall nur noch die Version 2.0. (gn) 



Bitte beochten Sie: 

L Auf der Diskette mit dem Hexer sollten mindestens 
100 KByte frei sein, bevor Sie ein Listing mit dem He- 
xer eingeben. , 

2, Nehmen Sie die Diskette wahrend des Emgebens 
me aus dem Laufwerk. 

3. Verwenden Sie den Hexer nur im 80-Zeicnen-Mo- 
dus (Einstellen iiber Preferences). 

4 Sie konnen zwischenspeichern, indem Sie am An- 
fang einer neuen Zeile < RETURN > drucken. 

5 Programme, die Sie mit dem Hexer eingegeben ha 
ben konnen Sie nur vom CLI aus laden. Geben Sie 
dazu einfach die Laufwerkbezeichung und den Pro- 
grammnamen an, zum Beispiel: *DF0: Programme 
oder »DFl:Programm« 



Hexer 2.0 ★ 




von vjregor vtv\ 

Computertyp: 


UUdlui 

Amiga 


Sprache: 


AmigaBasic 


Eingabehufe: 


keine 


Kurz- 


Eingabehilfe fiir Maschinen- 


beschreibung: 


sprache-Listings 


Blocke auf 




Diskette: 


8 


Besonder- 




heiten: 


80-Zeichen-Modus 



* ist schnell abgetippt 

* * nehmen Sie sich etwas Zeii 

* * * besseT am Wactaetids 



rn^il FOR 

TOR OUTPUT A 



I dm hfusaH'.ttota* 1 ) 

9 nu-£F : (rn= i: irll*-l "1-1 

4 WlMDfflJ l."ft«*r V2.« (c) IBB? H'POT "" C caput" 
M , Kwfct 4 tf«rliS M' i , 2 

OB CLS: PHlHT :PHIHT Hqx«r ¥£.0 von Qfiger 

-- • 

5 print S7SlMfl*(33."-"J ij , L CJ 

T PRINT : EfilNT DL» fu/iirtion»*»4tM Fl bl» so ■ 
K iod nit &s<jhrt»li*a A M« 

einor nauwa Zoil*. (" Ju' 
.1 PRINT -Profr*™ an ap.ich.rti und »p.»t*p ™it 
Hot .tPBOi*b.n- " 

10 PRINT" PKii*? --Viahtii* f imr*b*n 

1 1 rataB,--") 

IS d*=dlt«ll+" -ahBSK - : 

13 EtuLl 

fi LOCATE 13,;: INPUT "Alt** Pro(Jf*B» w«it«r *lP 
- '■ l*b*h I J/N'i " I a* 

IS .l^uCASKUiV E7 *J="N" 7HEH OPlti 
■ QaTPIT! AG fi QPIH data 11+ , d» 

9} a si «»TD & B ta 

10 IF «■ ^"J" TklSW iKPP'- GOTOHntl: , u 

it ofbh di rem iMPtn as ^ iwHtr»i,?«iii*: imput* 

SIl.aiLi iHPOTilrwhi ct,oes i 
tB OPEN d.L Q k» FOR APFfiWD Afl 1 

B I FOR At'lT^'i AH. 1 
S3 £jit2 ■ 

M cLS: PR1MT -pro»r««Pi! "d*.t*tl*;PSlHt 

H "* i 50SUB Ay lbau 

« LOCATE ho, hi: OOQUB C^risn 
23 i.:r,; 

Kit i*=1KKEYS: tf ** = "" THEN »lnl 

is i=A3C[*tJ- SF a>12& AND a<135 TtlKtt 

ae :k h >96 aw& ■um ttffiM *=i-32 

■I IT *- B THEM Back 

it It' a-13 7HEH -.j!-.1m*s 
3( IF JBEJI 

30 IF mSfi AND THEN Ei!ri2 
3t IP OH s^S^ IUEU Sinl 

31 EinZ-- 

14 h.H(»l)=li«(»i]*"* 

J4 ]F ftl=J& THEN lln3 ^ 

9 If na» 1 TBJH : hi=hl*S:.nu= 

ST Elft-j: 

3B pu± IF nH=3 THEH Bchf*ltnn 

it bl=hL*l: X=I+B: GOTO Ein**l5o 

|W IF nu=0 AMB = ! tHEH llmrtP 

41 !F THEK n H :(sii-l ! tiJI(»U= IBlMBl-ll 

B; (WTO BmckZ 



1 THfiH nQ.)o D V=B:*ii=-l^ 



B t^Ml-lt h«l(il^[fttlhntaI).l)3au<l'hleU- 
\t B LOCATtt b*.M!ftllMr " ■'■ QOTQ MilitM^ 

(6 tii: h re 1 bwd ■ 

SB ■ult=-l-wia i«j.la 

B TOE 1 = 1 TO 14 
«g uq, ( i 1 - ¥AL( "*h" +hi ■! I ) 1 
Bj IF UTTKUiaKl J="-" THB" 
^?"fch" +BIflHT»(]ifl(l>.l) > 
51 IF hfilDi"-- " TBBM wflUJ"-! 
i2 IF hfa<i!="fl-- T«E« w»(i)*-14 
B maMAll): nul t =mtf ll*- 1 : ni±Ki*^*mult ) 
»4 JIDTT i 

ift IT w.(-sa THEN U|= wyT-1 

If IF w*? *HFTF THEN "f5" wrf- S,^?F7: E'T^/ K'^I^m 
it. IF W ?TALr*iW*JJ»(lsn TMEU E 
HitUS>-"" : WX'*TK b»,hl:PBlNT ■■ 
?*3| ;«TO- Einsaft* 
Ejl JfOR *c=i ?0 14 
6H FRIHT *E,vorj«i 
n; IF tilH"oT="*-" THEH End* 

*a i(l = Hl*l- IF M91SC i = 

H "ir H0f«dt< -1 THW »n--2- «h=(-l)*Mof»c-l 
IF tni-1 THEN PRINT •LaTSIM* <wh„woi| m) i ; 
JB If an >- 1 THEM FSIHT H$l CHS»tW ( *d > f 
SB NEXT 

B *li it autfi: I #tl*=i#il*+1- WEST 

TB aui-.RiCHMtfu-lHrS-LIHU-il*)-)* RIGHTS £ wi » 

■ , LFH-fa^llS) -!■>■*■"■: " 

tit b«= hn-1: /«b**E: fc-athl-tli"* 

FOR T& M=1T lc 

B LOCATE be.li PHI NT nlM'- f»TO ELia#fcfe.* 

14 ""il' H i 'f 

LIS! Ulprl>-<«t**i^i)- fl ' lTH£ 
B )s3; Ml=K: rt^RXTUIW 

77 IF fllOl OR isu*>t> TMW BSEP- QOTO Iib2 
ft' CLOSE 1 

t» ■DFtH da FOR OtftPUT AS 1:PSIS1 il . i»ll«-PBIBT 
WJif.l^sPBIMT *l,nii!eLOfiI 1 

U.- CtS: PHIHT "Bm w»r ii *u*r ki«uto ■! : EUD 

Si in4*: CLOSE l:PftIMT "LiHtiBi; i»t f.rtii 4^f»I 

63 °rTlL d*:dl=dMt*i**" in(e--KILL J*: BWP 



Der Hexer 2,0 zum Eingeben von 
Maschinensprache-PTogrammen 



MINDCH l,"Ch«ckt«r VI. t to) 1 * B "' B»ppr -C*fcpi!t 
«f, HxTKt b T*ohslk M"ni 

FSINT STSlWWtie."-*? e 
FRIST ChMtM flM» ¥«r6*H«rc you fwXff 

IBPUT 'Wi* htl"*l d*» Prc«ranft ;d*t«ll 

dt= d*i«i*t".diti": OFBrl d*t*ii rce ibfot as 

CLOSE 1' IWWt m w»l«Ji»t- wollwi B> 

PRINT -iPfilHT "O.K. IcK OrliiB 
,l]q unt.'H.-'iTir.ar. :r,-J 
PRINT "dnilfl AHUM Qb^kt-D***! ™ B 

«u« Diun T httt" 
: FRIHT 'MittHM.' 

*ltll= mlxti- d» +V»U"i »lt 

HAKE rJ a t»tt AS ritlB SAME *l ai«Z»; H*ME 
■ datal**" . ch*ck" AS *1MS - . 

OPEN d»i*l) F«i OntFOT AS 1 1 OPEK « «« W 
'11T AS Z 

OKN -1^2* FOR IHFUT 3 

FOB Hf^L TO 

IF EOF {3J THEN ?*hlor' 

■niial-li IF -1 THEN w*=0r ««-H 

' F ™t -1 TWES «&=-Z: 

IF *n= ' I THEN PRINT ■l.STRIUCt iiwh.nwM 

if m tian print »Si cw*(«>i 

CLOSE*!: CW^E CLOM «FD dB* POR OWTPU 

i ^ 3_f=Bailo*li PJtlHT PI, g*41»;FRltfT *l,irt: Pit 
> 1ST il.whi CLOSE 1 

FfilMT ■'!>*■ w»r M!-iBMD 
L Fahlai^: 

- CLCfSE l: CLOSE 3^ CLOSE 3 

i P&IHT "E i a hsb*n 4-i Llaling bli lur *BWis*nJfl 

I KILL d*: KILL i!*t«l*: HAHF AS 4*t*01 H 

MS aJtZ* KB d* Ei 
: ami *Vta* AS d*t«it* _ ,ch*clt - E»& 



Der Check&r hilft bei Eoirektu™ ia 
Hexer-Li stings. (Zelleafiomniern nicht 
abtippenE) 
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Tips & Tricks Commodore 



Unschlagbar lain: 
70-Byte-Directory 



Besitzer eixter Diskettenstation fcaben beim 
C 64 immer wieder das gleiche Problem: Das 
Laden des Inhaltsverzeichnisses ist umstand- 
lich. Unseze ZO-Byte-Rautine hilft. 

Was machen Sie normalerweise r urn den Inhalt 
einei Diskette zu iiberpriifen? Sie geben, 
werm Sie nicht bereits mit einer Befehlser- 
weiterung arbeiten, »LOAD*$*,8« ein. Das ailein ist 
noch nicht so schlimm. Problematisch wird es erst dann, 
wenn sich bereits ein Programm im Speicher Ihres C 64 
befindet. Dieses ist nach dem Befehl verloren, 

Es gtbt zwar genugend Erweiterungen, die liber ei- 
nen Befehl verfugen, der das Directory ohne Speicher- 
verlust ausgibt, doch nicht jeder hat so eine Befehlser- 



Name : 70>byta-dir 



cOCO e046 



cOOO 

cooe 

eOlQ 

cOie 

e020 

coze 

c030 
o03S 
cQ40 



aS 24 So 24 
20 bd f f aS 
ba BB bS 20 
f 2 aO 04 20 
fa &5 c6 09 
13 ee an £0 
bd 20 13 ee 
f8 20 d? an 
20 42 fS 4c 



01 a9 
OS a2 
dS f3 

13 ee 
90 dO 
13 ee 
20 dZ 
aO 02 
f3 n 



01 aU 
60 35 
20 19 
BS dO 

19 2 

20 cd 
it dO 
dO db 
00 00 



8f 
5a 
2f 
cc 
73 
26 
da 
al 

bf 



blO-Byte-DIR* 
1st einei der 
ktaesten Diiec- 
toiy-Proflxajmne 
fiLr den C 64 



weiterung. Ab heute ist dieses Problem einfach keines 
mehr. Mit nur 70 (!) Byte stellt unsere Directory-Routine 
eine der kurzesten Erweiterungen iiberhaupt dar. 

Das Listing geben Sie mit dem MSE ein und starten es 
mit »SYS 491S2*. (wo) 



70-Byte-DIR ★ 

von Heimmg Eilers 


Computertyp: 


C 64/C 128 


Sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe; 


MSE 


Kurz- 

beschreibung: 


Zeigt das Directory der 
Diskette an 


Blocks auf 
Diskette: 


i 


Lange in Byte: 


70 


Lauffahig mit: 


Diskette 


Besonder- 

heiten: 


Eines der kurzesten Directory* 
Programme iiberhaupt 


* 1st schnell abgetippl 

* * Nehmen Sie sich etvras Zeit 

* * * Besser am Wochenende 



KEINE EXPERIMENTE 



1 Steigen Sie eif> ■« die fa sain ie 

^fcVi rende Well dei Experiments 
— ■ <^ns F.Heben 5re,wie MotQfen uber 
Compiler angesfeuerl, wie Fohrroboter 
programmiert oder Mefidaten gra filch 
dofgeilelll warden Mit Computing Expe 
ri menial, dem System Baukasten von 
fitcheriechnik Komplett mit Interface, 
Neiigerai, Software und ousfuhrlichem 



E * fH'MmeniierHaridbueh- Sie konnen im 
gesomi 16 venc hie dene Medelle zu den 
The men Messen, r Sleuern, Rfftjeln und 
Rabotik zusommenbouen, AliO keine 
Experiments; Computing Experimental. 
Fofdein Sie tele Ion isch auifuhrlidie In for 
mohoncn uber die Bavkcsren von fi^cber 
lechnlk Compufing on. 
Oder Coupon ousichneiden, ouf eine Pes' 



karte kleben ( Absender nicht verge* sen!) 
und an unTensrehende Adre*ie jenden .-. 

Bills ^chicken S e mir fhren Forbprospekf 
uber ibcheftechnik Computing und einen 
Hondlernachweis hc ise 

fischerw&rke, 7244 Tumlingen^ 
WaldochtaLTBlefon 71 a3/12-3 11 

fischertechnik 
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Schneider Tips & Tricks 



Fraktale 
Wunder 

Mit Hilfe der Mathematik eraeugt der CPC 
atemberaobende Bildex. Wix laden Sie ein in 
die wunderbare Welt der Fraktale. Das Listing 
»Hiipfex« begleitet Sie. 

Viele von Ihnen haben schon mal eine sogenarmte 
Apfeirnannchen-Grafik gesehen. Matheman- 
sche FraktalJUgorithrnen erzeugen solche 
Leckerbissen der Cornputergrafik, Unser listing »Hiir> 
fer« benutzt eine gleichnarnige Variante der fraktalen 
Mathematik, Sie geben dazu sechs Werte ein. Die x/y- 
Koordinatea den VergroBeningsfaktor und diei Kon- 
stanten, a. b und c Probieren Sie einrnal die folgenden 
Vorschlage aus: 

x-350. V-30. a^-3.14. b=0,3 T c=G,3 

x = 300 t y = 220, V= 10. a— 3.3, b=0.30. c— 3,3 
x=470, y— 300. V=100, a=-33,b=CU c=-0 t ,l 

An diesen Werten konnen Sie sich orientieren, wenn 
Sie andere Zahlen einsetzen und damit dann experi- 
mentieren wollen. 

Sie stoppen die Berechnung ernes Bildes mit der 
< ENTER > -Taste DerBildiniialtwirddaiaufhininiRAM 
gespeichert, Wahlen Sie, ob die Berechnung fortgesetzt 



10 GOSUB 200:GOSUB 290 

20 RAD ; INK 2,10:INK 3 t 14:MODE 2:LOCATE 5 
, 5 : FRINT^Bild berechneii , , - 1 " • LOCATE 
5,S:PRINT"Bild laden 2** 

30 LOCATE 5,8; lNPUT"Bi tte waehlen Sie; 
,m:IF «=2 THEW 180 

40 IF wOl THEN 30 

50 CLS:FRINT:FRINT"NullpunKt:";INPin ,M sc: 
•\X0%:INPUT" y : " . yC% : PRINT : INPUT**V© 
rgroesserungsf alt tor: " F f:IF f=0 THEN 
I = 1 

60 PRIWT : PRINT" Rons t ant en : " : INPUT " a: , 
a- INPUT" b; ^bilNPUT- c; ",c:HODE 1: 
ORIGIN X0% , y0* : k=0 : Y=0 : f a*^0 : T=TIME : F 
OR n*-0 TO i0B;£a*=£a*+l-{3 AND fa* =3 
):POR n»V=© TO 10000:PLOT f *x, f«y,fa%: 
XX-y-SGN{x)*SQR(ABS(b*x-C) J :y-a-x:x«x 
x 

70 IF INKEYS=CH1tSU3>THEN 90 
80 NEXT : NEXT 

90 CALL £A000:MQDE 2: tt= (TXME-T) /300 lia-F 
IXUt/60] is^tt-ea*^: PRINT" Anzahl der 
I ter ationen : " ; 10000*n*+m% : PRINT: PRIN 
T"Benoetiffte Seit : ■ ;USING +, #### axn< 
2>*# sec" tm. s: LOCATE 5 . 6 : PR INT" Bi Id s 

j^herii - 1" :LOCATE^5,7 : PRIH 

T"Weiterrechnen 2" 

100 LOCATE 5, 8;PRINT M Berechming abbreche 
© ... 3" 

11« LOCATE 5,lC:INPUT"Bitte waehlen Sie; 
■ f w:IF w=3 THEN 20 

120 IF m=2 THEN 170 

130 IF wOl THEN 110 

140 CLS:aS="*.hpf |DlR,«a$ 

150 LOCATE 1,25: INPUT" SAVE- > Blldnuntflier 
(1..99) : ",nr*:lF nr*<l OR nr*>99 TH- 
EN 150 



" ;. 4 r : ; 



[A71TB] 

[A726] 
t?A4E3 



[BF9EI 



[BF16] 
[5E0A] 
[7A30] 



[F242] 

[01CA] 

[5SSA] 
[239EJ 
C5P0C] 
EA7E6} 

[CD3«] 



Oder das Bild gesichert werden soli. Unter Basic holen 
Sie das Kunstwerk mit der Eingabe von »LOAD Bild- 
{Nurnmer).HPFACO0O< auf den Monitor. 

Besitzer emes CPC 664 oder 6128 streichen bitte den 
ersten BefeW der 2eile 10. C rh ) 



Wie kam der Hupfer zu seinem Namen? 

Geistiger Schopfer der Hupfer ist Barry Maitin von 
der Aston-Universitat in Birmingham. Mit Mandelbrot 
Idee stimmt jedoch nur die Iteration von Formeln mit ei- 
nem numenschen Ansgangswert uberein. Bei Martin 
basiert das Muster auf emem emzigen Ausgangswert. 
Aus dem ersten Ausgangswert wxrd ein zweiter berecn- 
net Dieser Wert Mdet den Ausgangswert fur die nach- 
ste Berechnung. Das Programm hlipn von emem Aus- 
gangswert zum nachsten — daher sein Name. 



Hiipfer * 




von Stefan Pieper 




Coraputertyp: CPC 464/664/6128 


Sprache: Basic 


E inaabehilf e : Explora 




Kurz- 




beschreibung: Fraktal-Programm 





Lange in Byte: 21S7 

* 1st schneii abgetppt 

* * Nefaroen Sie acfe erwas Zen 

* * * Bessei am Wochenendp 




160 NOS="bild-"+RlOHTS[STRS!100+nr*) , 2J+ 
" . hpt " :N0DE 1:CALL &A00C i SAVE N0$,b, 
&C000,£4000:GOTO 20 

179 MODE 1:0RIGIN x0%.y0*:CALL tA00C:GOT 

130 CLstaS-"*.hp£": t DTR LOCATE 1,25: 
I MPUT n LOAD- > Bildnunmer: H ,nr*:N0S- ,H 
bild-^+RIGHTS (STRS tii.t+ni*l r2J+"-hpf 
- • MODE i:XWE 1,1: INK 2 r l:INR 3,liLOA 
D N0S,&C000:IHR 2 ,10: FOR 1=0 TO 500: 
NEXT: INR 3,14:FOR i=0 TO 50|:NEXT:IN 
R 1,24:NHILE INKE¥S=" H :WEND 

190 GOTO 20 

200 MEMORY HIMBH-60:S**BIHEM+1: RESTORE 2 
10;FOR A0=S0 TO 50+59: READ »#$:FOKB A 
t VALffe' r+ w5> - NEXT : POKE &BD7A, (S0-IN 
TtS0/256J *256> :POKE &BD7B \ INT ( S0/25G 
) * RETURN 
210 DATACd J eS,35,3£ I e8.3S,03,af 
228 DATA3c f c9,cd,«f , 33 , eb , e5 P d<3 
230 DATAel,dd,r7e.»4rd6i>l»3f ,1£ 
240 DATA3c ( ad,77,04, 06,04, c5,cd 
250 DATAl6,33,eb,Il,e8,b8,cd,18 
260 DATA2e,ll pr £2 f b8,cd^e r 34 P ll 
270 DATAf2.b8,ed,3t ,33,dd r 35 K 04 
288 DATAcl,10,e3 lf c9 

290 MEMORY &5FFF RESTORE 300: FOR A0=&A0O 
TO £A017:READ hS:PORE AO r VAL ( " fir " +w 
S} : NEXT; RETURN 

300 DATA21.00,c0,ll,00.60,0i,00, 40 ( ed,b0 
,c9 

310 DATA2i.00,6O,11.00, cO,01,00,40Hed r b0 

.c9 



[4B82] 



[990EJ 
[E7EA] 



[296A] 
[1C2C] 
[D140] 
[5F2S] 
[96BA] 
[9CC4] 
[6ABE] 
[1926] 
[5902] 



[92D0] 
[7796] 
[CD983 



Mit mm/m m Listing »H^>Cbi« eiaeuffen Sie wnnderscnone 
KTinstwerke der Mathematik 
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MAGIC-VIDEO 








< HUH 










»H J- 

BE- 




i_ _ 












mMw 






□ a anna 



Pit H *» >i'Mi 



Die Licfcrung erfolgt per 
N ach n a hm c o der gege n 
Vurauszahlung mil Ver- 
rechnungsscheck zuz, 6.50 
DM Vers and kosten. 
Wir bit ten, B est el lu ngen 
nacb Moglichkeit schrift- 
llch vorzunehmcn. Der 
Verkauf erfolgt auschlieB- 
Ikb ubcr den Dircktvcr- 
sand bei der Grewe Com- 
putertech nlk G nib H u nd 
liber den Fachhandcl. 



Funktioitsubersicht MAGIC-VIDEO 



• kompaktes Steckmodul 

• AnschJufi fur fast alle Monitortypen 

• alle beschriebenen Funktionen im 
ModuI-ROM intcgriert 

• max. Pixelauflosung: 720x360 Punkte 

• max. 45 Zeilen Text rnit je 90 Zeichen 

• komfonabie Ben uizeroberflache 
MAGIC- WINDOW 

• Pulldown-Menus 

• Bedienung mk Tastatur, Joystick und 
Analogmaus (Commodorc-Maus 1351) 

• integr. Textprogramm MAGIC-TEXT 

• eingebaute Centronics-Schnittstelle 

• Floppy-Speeder 

• superschnellc Grafik-B ASJ C-Befehle 

• Frogrammierhilfe-Befehle 

• Hiir d copy- Funktio d f. fast alle Drm kti 
t ausfiihrlichc Bcdicmmgsutikiiung (incL 

Dokumcntation der MAGIC-WIN- 
DO Funktionen fur Programmicrer) 



FunkticMisubersicht MAGIC-TEXT 



* komfortablc Bedienung ubcr Pulldown- 
Menus und Windows 

* Bedienung mit Tasiatur, Joystick und 
Analogmaus (Comedo re- Mans 1351) 

* voile 90 Zeichen pro Zeile darsiellbar 

* max. 39 Text-Zeilen darstellbar 

* variabler Zeilenabstand 

* Vera rbe hung von ASCIl-Daieien 

* deutscher Zeichensatz 

* angepasste Tastaiurbelegung 

* VefSchicdene Textattribute am 
Bildschirm darstellbar (z.B. Un- 
tersireichcn, Breitsehrift) 

* beliebige Tabulatorcn 

* linker und rechter Rand wahlbar 

* vertikalcs und horizontaics Scrolling 

* autom> Woriumbruch ( h Word-Wrap") 

* automatlsche Silbenirennung 

* standige Darstellung von Seite, Spake, 
Zeile und Textname 

* Kopf- und FuBzeilenvcnvallung 

* au torn a tische Fu 3 a ote n verwakung 

* verschiedene Druckertreiber wahlbar 

* Blocksatz, Zentrieren, links- und 
rechtsbiindigc VerarbeHung 

■ eingebauter Taschenrechner 

■ Notizzettelfunktion 



Informalionsimiterial: 

Es ist nicht moglieh, auf dem hier zu 
Verfugung siehendcn Flatz alle Fahig- 
keiten von MAGIC- VIDEO erschop- 
fend zu beschreiben, Umfangreiches I re- 
format ionsmaterial kann gcgen Einsen- 
dung einer Schuizgcbiihr von 2,- DM in 
Briefmarken angefordert werden. 



Schneider Tips & Tricks 



Mehr Komfort beim 
Fraktalsee 




Der »Fraktalsee« (Happy 6/87) fond grofien 
Anldang bei den Lesern. Die Benutzer&eund- 
lichkeit der Programme kam jedoch zn kurz. 

anchmal rechnet dei CPC 48 Stunderi an ei- 
nem Fraktal-Bild. Wem das zu lange dauert, 
der kann zwar die Berechnunq abbrechen, 
aber mar ein unfertiges Bild speichern, 

Einige Erganzungen sorgen dafur T daB die Berech- 
nung wieder fortgesetzt werden kann, nachdem ein un- 
vollendetes Bild gespeichert wurda Dafur starter Sie 
das erganzte Fraktalsee-Prcgrarnm, Sie konnen jem ein 
altes Bild weiterzeichnen oder ein neues beginnen. Un- 
ser Listing iFraktalsee Plus* setzt die Berechnung je- 
doch nur dann fort, wenn das Bild mil der erweiterten 
Version erzeugt wurde. (rh) 



Fraktalsee Plus * 

von OLaf Bartech 




Computertyp: 


CPC 464/664/6128 


Sprache: 


Basic 


Lange in Byte: 


1828 


Eingabehilfe: 


Explora 


Kurz- 




beschreibung: 


Erganzung zum »Frakta3see« 



* 1st schnell abgetipja 

* * Nehmen Sie sich etwas Zeit 
* * Bessei am Woctaenenda 



33 PRINT* 4 (ft) auet Sild leichnan, oder": PR 
INT" (A)ngefangenes Bild weiterzeichne 
n?" 

36 &$«UPPBR$(INKEYS> s IF aS»"N T ' THEN QfiU 
%--l:anf%-L ELSE IF a$=' , A" THEM neu*= 
: MODE 2: CAT -GOTO 90 ELSE GOTO 36 

90 INPUT"Bildname: " , nameS : GO SUB 49S:JF 



[5AB0] 



neu* THEN 100 117221 

91 LOAD"naneS:xl-6:yl=a:h=«0 : ku=fl : anf %-0 : 
za=0:ca=fl;basis=5116* [8773] 

92 FOR X*=e TO i : POKE #xl*+X* , PEEK (basis 

+x*) : NEXT ; bas i s =basi s+$ [ WM3 

93 FOR x%-0 TO 4 : POKE •ylV+x* , PEEK (basis 

+x*J :NEXT:basis-basis+5 [CD08] 

94 FOR x%«0 TO 4; POKE *h+x* , PEEK fbasis+x 

*) :NBXT:basia-basis+5 [AS3C] 

95 FOR x%=0 TO 4:POKB tku+xfr^PEEK (basis*- 

x%) :NEXT:basis-basis+5 {B72E] 

96 FOE x*«» TO 4: POKE **za+x% , PEEK (basis+ 

x*) :NEXT:basis-basis+5 IF126] 
9? FOR x*^0 TO 4: POKE •ca+x% , PEEK (basis* 

x*} :HEXT:basis=basis*5 [4EFA] 
93 POKE •anf%,PEEK{baois> : POKE •an£%+l,F 

EEKfbasis+1) t*A7A} 
99 si-SIN(ky) ;co=COS (ku> :GOSUB 400 (4226] 

■ IDEBO] 
11* FOR v*=anf* TO 600 STEP 2 [0624] 
120 aS=INKEY5:IF aS-CHRS(13> THEN GOSUB 

70C;SAVE nanieS , b, £C*00 , £4000 [0F4Z] 
496 MODE 1:IKR 0,1:INK 1,3:INF 2,9;INK 3 

,13:FAFER : BORDER 0:PEN 3:IF NOT ne 

U* THEN RETURN [75141 
70O basis 51160 [AECC] 
71* FOR x*-0 TO 4: POKE basis+x* , PEER ItXl 

+x%) : NEXT ; basis =basie «-5 IAF14] 
720 FOR x%-0 TO 4: POKE basis+X* , PEEK (*yl 

+x%) :NEXT:basis=basis+5 [BA13] 
730 FOR x%=0 TO 4: POKE basis +3C% , PEEK {Qh+ 

x*) :NEXT:basis=basis+5 [2D96] 
740 FOR xfc^ft TO 4:P0KE basis+x*, PEEKlfJku 

+x*> ;NBXTibasis=basis+5 [BSB8] 
750 FOR x*-0 TO 4: POKE basis+X% , PEEK (iza 

+x%) :NSXT:basis-basis+5 [FB80] 
760 FOR x%=0 TO 4: POKE basis+X* „ PEEK t»ca 

+x%) :HEXT;basis=basis+5 [A654) 
770 POKE basis,PEEKf#v%) :POKE basis+l.PE 

7E0 RETURN [7C3E] 



Diese Zeilen fugen Sie in da* Fraktalsee- Listing a us Happy- 
Computer 6/3? ein 



Zeichen der Zeit 



Wenn Sie iiber lauter Computer-Hackerei ein 
Rendezvouz verpassen, ist das peinlich, Un~ 
ser Prograimn »RSX-Clock« schaxft den »Zeit- 
geist« Ihies Schneider-Computers, 

Wenn Sie uber dem Programmieren mal wie- 
der die Zeit vexgessen haben, lassen Sie sich 
doch von In rem Computer die Zeit 2eigen. 
Das listing RSX-Clock installiert eine intemiptgesteuer- 
te Uhr in ihrem CPC. Die Zeit wird in der linken oberen 
Bildschirmecke emgeblendet. Vier RSX-Befehle sor- 
gen fur die einfache Handhataung Ihrer Software-Uhr, 
Geben Sie die aktuelle Uhrzeit mii »ITlME l Stunde T Minu- 
te> ein. Der Befehl »ICLOCKDN« laSt die Zeit erschei- 



nen, MitilCLOCK.OFFiblenden Sie die Zeit aus. Unsere 
Ubr verfugt auch liber eine Alarm-Funktion, Sie aktivie- 
ren sie rnit der Eingabe von »lALARM fc Stuxide h Minutei. 
Das Ausblenden der Uhrzeit schaltet die Alarm-Funk 
tion wieder aus. 

Tippen Sie Listing 1 ein und initiaiisieren Sie die Uhr 
mit der Eingabe von *CALL &A00O*. Ab jetzt wird der 
Timer mit Listing 2 lnstalliert. (rh) 



II MEMORY S9FFF:A0«tA000:Z a 260:E=SAl36 
2f FOR i-0 TO 8:REA5 B«S i»-¥UU( CHRS ( 38 1 +B&S 
} : POKB A0 r W:A4-A0+l;C-C+W:HEXT t:READ CS 
: a$«HEXS (C.3\ ;C-0:POR i*l TO 3 :x»l ; IF i< 

>3 THEN X-lfi/i 

3t C-C+VALtCHRS(38}+HID$^aS.i.ln*x:NEXT i: 



[8CG&J 



58 IS 
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IF HEXS;C2> <>C$THEN 70 [60E4] 

40 IF A0>E THEN €Q [1AF8J 

50 C-fl:Z«Z+18:G0T0 30 [5BC2] 
68 PRI NT " All e s in Ordnung" : SAVE" CLOCK** , b, fcA 

0e0,£136:ENP [5F06] 
7» PRIKT" Pettier in Seile ";Z: W III*! BHD: DAT 

Aei,09,A0,21,32,A0,C3,Dl,BC f AB [FB9E] 

80 DATA17 , A0, C3 . 36 , A*, C3 , 3C, A0 r C3 , 9A [E54BJ 

30 DATA43 r Ae,C3,4r,Ae,43,4C,4F.43,8D [BF44] 

100 DATA4B, 2E, 4F J CB r 43 p 4C , 4F , 43, 4B , 32 [E3C0] 

110 DATA2E, 4F, 46, €6,54, 49, 4D,C5, 41 ,71 [687E] 

120 DATA4C ,41,52 , CD „ 00 . 00, 00, 00, 00 , 6C [C9F8] 

130 DATA21,5C,A$ F C3,BA,BC,21 f 5C,A0 P 8B [5DD8] 

140 DATAC3,OD,BC,DDp7S,00,32,3l,Al,A3 [C6E2] 

150 JOATADD^B^a^S^a^l^CS^DD^B^C [02D8] 

160 DATA00, 32,33, A1,DD,7E, 02, 32, 34,89 [213A] 

170 DATAA1,C9,00, 00, 00, 00,00,81,65,48 " 5 ED 8 ] 

180 DATAA0,00, 3A,2F,Al,3C,32,3F,Al f 98 [0588] 

190 DATAFE, 3C , Dfl , AF, 32 , 3F r Al , 3A, 30, 5D ( 8C06] 

200 DATAAl,3C,32,30,Al r FB,3C,38,22,6C 13AS6] 

210 DATAAF , 32, 30 , Al , 3A , 31, Al, 3C, 32 , 4C [AB6C] 

320 DATA31 t AI,FE,3C,3a,13rAF F 32 f 31,69 [2D7E] 

230 DATAA1, 3A. 32,Al, 3C , 32 , 32, Al , FE , AD [6934] 

340 DATA18, 38,04, AF r 33, 33, Al, CD, 78 , SD [CflBC] 

350 D AT AB & ,E5,2l,01 r B i l I CD,r75,BB, 3 A , B 2 [A3BEJ 

260 DATA32 , Al , CD , DD , A0 , 3A , 30 , Al , CB , BB [9 30E} 

270 DATA0F,3E,20,3S,02,C6,lA,CD r 5A,7S [4CC0] 

280 DAT ABB, 3A ( 31 , Al, CD, DD, AO , 3A t 33 , 65 [BSE8] 

290 DATAAl,21,34.Al r BE, 20.0C, 3A, 31. 9C [6E7E] 

300 DATAA1 , 2B , BE , 20 , 5 , 3B , 07, CD , SA , 43 [F5A0] 

310 DATABB t El,C3,75,BB,47,FE,0A,30,5E [30FC] 

320 DATA08,3E, 00, CD, 2A, Al ,70 , 18, 40, 7E [427E] 

330 DATAFE , 14 , 30 , 0A, 3E , 01 , CD, 2A, Al , 43 [B59B ] 

340 DATA76,DE r 0A,18,32,FE,lE, 30,0A,30 [9698 J 

350 DATA3E, 02, CD, 2A,A1, 78, 06,14,18,62 [22A4] 

360 DATA34, FE, 28, 30, 0A,3E, 03, CD, 2A, 84 [9A9EI 



370 DATAA1,78,DE,1E, 16 ,16,FE. 32, 30,8 3 [409C] 

380 DATA0A,3E,04,CI> r 2A,Al,78,DE,3B,62 [A3C8] 

390 DATA18,0B r 3E r 05,CD,2A,Al r 7B*DE,59 [72C4] 

400 DATA32,C6,30,C3, 5A,BB,00,00,00,30 [3E1C] 

Listing 1 ei2eugt den Maschinencode 



10 MEMORY &9FFF 


[ &A56J 


20 LOAD "CLOCK. BIN" , &AOCO 


[D53*3 


30 CALL fcA00© 


[686C] 




[3734] 


listing 2. Mit dem Basic^Lader »ziehen* 


Sie die Uhr auf 



RSX-Clock ★ 

von Oliver Suttorp 



Computertyp; 


CPC 464/664/6128 


Sprache: 


Basic 


Eingabehilfe: 


Explora/CPC 


Kurz- 


Blendet Uhrzeit ein 


beschreibung 




Lange in Byte: 


2072 (Listing 1 und 2) 



* 1st schneU abgebppt 

* * Nenmen Sie sen etwas Zeit 

* * * Besser am Wochenende 



GIGA-CAD, 
bitte fur Basic 



Mit GIGA GAD« (2. Schneider-Sonderheft) er- 
zeugte Bilder haben ein spezielles Speicher- 
Format Sie Lassen sich unter Basic nicht la- 
den. »GIGJl-Coitvert« wandelt die Bilder am. 

Die tollen dieidimensionalen Karper, die Sie mit 
GIGA-CAD entwerfen, werden nicht wie norma- 
le Bildschirminhalte auf Diskette gespeichert. 
Dadurch wideisetzen sich die Bilddateien hartnackig 
alien Ladevexsuchen, 

Das Listing *GIGA-Convert« macnt die 3D-Objekte 
auch eigenen Programmen mgangiich, Es konvertiert 
die Dateien in das iibliche Format. Nach erfolgreicher 



GIGA-Convert ★ 

von Oliver Hansen 



Computertyp: 


CPC 464/664/6128 


Sprache: 


Basic 


Eingabehilfe: 


Explora 


Kurz- 




beschreibung: 


Konvertiert GIGA-CAD-Bilder 


Lange in Byte: 


1078 



* 1st schneU ahgetippt 
+ * Nehmen Sie sich etwas Zeit 
+ * * Besser am Wochenertde 



Umwandlung holen Sie die Bilder mit »LOAD »Datei- 
name.EXT&CQOO* auf die Mattscheibe. (rh) 



10 CLS:MCDE 1 : INK 0,1: INK 1, 25: PAPER : P 

EN l:GOTO 8G [7ABE] 
2$ PRIMT TAB { 14 } ; "GIGA "CONVERT* 4 : LOCATE 4 
i 4:PftIMT"Copyrlght ";CHRS(164> 9/$7 
by HAPPY COMPUTER" : LOCATE IMPRINT" 
-Geben Sie den Najnen des von GIGA-CAD 
er-zeufften Files «in : " : PRINT: INPtJT" " 
FS :N$— *" ■ : PRINT: PRINT"Wie soil der neu 
e file heissen" [CB7fl] 
3ft PRINT" ( CENTER} wenn gleicher Mane):": 

PRINT:INPUT N$:IF N$— " "THEN NS=F$ 
40 FOR X-l TO LEK(FS) :POKE &9IFF+X, ASC (M 
IDS(FS.x r l) ) :NEXT:POKE 491 FF . LEN (FS 1 : 
MODE 2:CLS;CALL [8CB4J 
50 IF INKEYfl8)<>0 THEN 50 [EEDS J 

60 SAVE N$,b-,iC000,&4000:CLS;HQDE 

NKEYS: INPUT M Noch einen File konvertie 
ren";aS:rP UPPERS (LEFTS ( aS, 1) H>"J"TH 
Etf END ELSE CLS:GOTO 20 [C06EI 
70 END [B7BC] 
80 MEMORY 4 8FFF : FOR A0-4900O TO &3Q2$;KZ 
AD a$:POKE AC , VAL ( "&"+aS) - JJEXT: DATA2I 
, 00,92 r lt,VFtSl,&T* 11 [C6S0] 
90 DATA10 , 92 , CD r 77 , BC , 3B , 80 , 3 2 1 84C4] 

100 DATA97 , A7 , 21 , Sf , CO , ES r CD . 80 [C31C] 
110 DATABC , El . 1 1 . 2 3 , 7C , EE. 00 , CA [636E] 
120 DATA25,90,C3,15,90,CD,7A,BC [6134] 
130 DATAC9 [5894] 
14B GOTO 20 [0AE0] 

•■GFGA-Convert«-. wandelt die Bilder fiir Basic am 
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Erste Hilfe 

bei der 
Fehlersuche 



FeHermeldungen bei Basic-Programmen 
sind aufierst tmerfretilich. Nun beginnt das 
grofte Suchen. Es sei denn, Sie lassen sich 
von »Errorhelp« fur den CPC unterstiitzen. 



B 



estimmt kennen Sie auch das frustrierende Ge- 
fuhl, auf Tippfehlersuche gehen zu miissen. Oft 
. versteckt sich das TJbel dann auch noch hinter 
den langsten Basic-Zeilen, die ein Listing uberhaupt zu 
bieten hat, Unser Listing »Enorhelpi kann all dem ein 
Ende bereitea Haben Sie es lm Speicher installiert, 
steht Ihnen die RSX^Erweiterung *IEH« zur Verfiigung. 
Tritt von nun an beim Start eines Basic-Programmes ein 
FehLer auf, drucken Sie einfach < ENTER > und geben 
*IEHn ein, Der unkorrekte Zeilenbereich wird invers an- 
gezeigt So konnen Sie sofort und problemlos die Un- 
stirnmigkeit beheben. Logische Fehler lassen sich mit 
Errorhelp leider nicht aufspuren. 

Listing I erzeugt das fur Ihren Computer benotigte 
Maschinenprogramm und speichert es. Von nun an 
mstallieren Sie Errorhelp immer mit dem Start von 
Listing 2. C rn ) 



10 MEMORY &94FF: z=490:MODE 1 : PRlNT"Benut 

sen Sis tinea" ; PRINT 1. cpc 4S4"rPRi 

NT" 2. CPC 6$4":PRINT" 3, CPC 6123" 
20 aS=INKEY$:IF aS^""THEN 20 
38 IF aS<"l"QR aS>"3"THEN 20 

40 FOR A0=£9 5fiO TO &95SF STEP a : FOR p=0 
TO ?:REA0 K$ : x^VAL ( "&"+x$ ) : POKE Afl+p, 
x:S=S+x:NE3tT p; z=z+10 :KEAD CS:C=VAL<" 
ft"+CSJ:lF SOC THEN 110 ELSE 5=0 

50 NEXT AC: ON VAM&$>G0TO 90 , 60,70 

60 POKE &953C,107:GGTC 80 



mm 

[9728] 



[27AE] 
[S6DB] 
E373C) 



Errorhelp ★ 




Computertyp: 


CPC 6128 


Sprache; 


Basic 


Eingabehilfe: 


Explora 


Kurz- 


Lokalisiert Fehler in einer 


beschreibung: 


BasioZeile 


Lange m Byte: 


1921 {Listing 1 und 2) 



* is* schnell abgetippl 

* * uehmen Sie ach etwas Zeit 

* * * besser am Wbchenende 



70 

no 



9| 



POKE fc953C,102 

X=iafl:POKE £9525,x:POKE &9555 , k : POKE 
&955D,x;FOKE £9530 , 142 : POKE £9534,168 
:P0KE &953D, 226:POKE £9549,168; POKE & 
9560,70: CALL 49500: MODE 1 
SAVE"ERR*iLF . BIN" , b , £9500 , 144 
\ PRINT^Der Befell ' 3 EH ' 1st initislis 
iert 



HO DATA 31,10,95,01,09,95,03,01,306 
120 DATABC,11,95,C3,21,95,C3,21,3BP 
130 DATA95,45,52 f 52, 4F r 52,48 ,45, 2 AC 
140 DATA4C,D0,45,CS,00 ,00 ,40, #§.339 
150 DATA0G , CD , 00 , B9 , 21 , A6 , AD , 7E , 378 
160 DATAB7 ( 20,04,23 r 7E r B7,C8 r 2A.325 
170 DATAA8 , AD, 23 , 01 , A4 , AC , 7E ., FE , 445 
130 DATA02 , 38 , 05 , CD , 96 , El , 13 , F6 , 391 
21 r 77 , 95,CD,6E, 95, 3AE 
AC ,CD,5E,95, 21,86, 3E8 
210 DATA95 ■, CD , 6E ', 95 , 2A . A6 t AD, 5E, 440 
220 DATA 2 3 , 56 , EB , E5 , 21 , A6 , AD , 36 , 3F3 
23, 36, 00, El 
BA,95,C3,52 
250 DATAC8 , CD , 5A, BB , 23 , 1 8 , F7 , 46 . 42 2 
260 DATA65,68,6C,65 ( 72 J 20,62 i 65,2F7 
270 DATA69,20, 3A,20. 18,OO,18,0A,llD 
280 DATA0D , 00 , IE ■ 00 , 00 , 00 , 00 , 00 - 02B 



Listing L Kteines Programm mit groBer Wurkung 



190 DATAAF , 2 
200 DATA 21 , A4 



230 DATA 00 
240 DATA 21 



32, 8-3,95, 27C 
C9,7E,B7 r 44A 



[653E] 



[47C6] 
[7886] 

[19 S 4] 
[0A9C] 
[FDSA] 
[6F7E3 
[1D36] 
[CCDS] 
[44A4] 
[1626] 
[35A6] 
[EBBA1 
[3SF2] 
[Sht] 
[A4E6] 
[0C56] 
[6BD03 
[84F4J 
[6078] 
[EC463 
[1504] 



10 MEMORY &94FF 

20 LOAD"ERRHLP . BIN" 

30 CALL 49500 



[ £ 1 2 2 ; 
[9874] 
[4C661 



Listing 2, Da* Stail-Programm ffii Enothelp 



HOCXSTOUVOR DVESEM COM- 
PUTER ! OU N1CKT 
MAl MlTMA.DCHE.tf AUS.WlE AMDERE 
JUNGS? 




von GUBA&ULLY 





UMVERHEIRATETE.UBBUCHE 
PERSOM.-CAUCH: M'ADEL, 
FRAULEL^ ( TU6Sl CUGS.) 




60 iSEilL 
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Noch mehr 
Eingabekomfort 



Hicr wieder der Checksummer far den 
Schneider CPC! »Explora 2,0« macht die Ein- 
gabe von Programmen ganz einfach. 

Wenn Sie dieses Programm gestartet und wie- 
der geloscht haben, uberpriift der Computer 
automatisch Ihre Eingaben auf Richtigkeit 
Sobald Sie die Eingabe einer Prograrnrnzeile abschiie- 
Ben, erscheint eine vierstellige Hexadezimaizahl in 
eckigen Klammern auf dem Bildschirm Das im Heft ai> 
gedruckte Listing enthait ebenfalls solche Zahlea Stim- 
men die Prufsummen auf dem Bildschirm und im Heft 
uberein, haben Sie die Zeile korrekt abgetippt. Gibt es 
Unterschiede zwischen den Werten, sollten Sie auf Feh- 
lersuche gehen und die Zeile korrigieren. Das alles 
konnte »Expiora L0« auch schon. Der Vorleil der neuen 
Version besteht darin, daB Sie jetzt groEere Freiheit bei 
der Eingabe der Zeilen haben. So akzeptiert unser Pruf- 
summenprogramm die BasioSchlusseiworte in Klein- 
oder Groflbtichstaben (auch gemischt). 

AuBerdem werden Prufstimmen nur noch fur Pro 
grammzeilen ausgegeben, nicht mehr — wie fruher — 
auch bei Direktbefehlen. Vor der Zeilennummer ste- 
hende beerzeichen. Line-Feeds und Tabulatorzeichen 
uberiiest Explora jetzt selbsttatig. Leerzeicnen inner- 
halb der Zeile wertet es aber weiterhin. Sie verandern 
also die Prufsumme. Explora erlaubt auch die Verwen- 
dung des EDIT-Befehls, AUTO ist jetzt ohne Einschran- 
kungen zu benutzen — alleidings nur beim CPC 664 und 
CPC 6126. Explora 1.0 liegt im Speicher fest zwischen 
den Adressen AO0O und A086 hex. Die neue Version ver- 
schiebtder BasioLader automatisch imSpeicherdirekt 
untei HIMEM. So ist SYMBOL AFTER einwandfrei funk- 
tionsfahig, Eine kleine Einschrankung gibt es aber 
doch: Loschen Sie keinesfalls Zeilen durch Eingabe der 
Zeilennummer und anschlieBendes Driicken der 
ENTER- r Taste! Die Zeile wird nauilich gar nicht wirklich 
geloscht, sondern erscheint als Duplik atde r folgenden 
Zeile, Verwenden Sie statt dessen DELETE. Explora 2.0 
ist aufwartskompatibel zur Version 1.0. Die Prufsummen 
sind identisch, 

A ber bei den gedruckten Ustings hat sich einiges ge 
andert Die Neuerungen berreffen die Darstellung von 
Leer- und Sonderzeichen. Statt "\5 SPACEJ* steht jetzt 
im Listing * <S> * fur fiinf Leerzeichen. Urn dies ein- 
deutig vom tatsachlichen Programmcode zu unterschei- 
den. erscheint der Text untersrrichen. Die Steuerzei- 
chen hie&en bisher beispielsweise »{CTRL Ajf. Jetzt 
steht hier die ubersichtlichere Form A. Finden Sie im 
Listing also einen unterstrichenen Buchstaben ohne 
Klammem, mussen Sie gleichzeitig die GTRL-Taste 
driicken Grafikzeichen stehen zukimftig in Klammern 
und sind als ASCIl-Wert nut vorangehendem *G« fur 
*Grafikzeiehen* dargestellt. Das Zeichen 223 hat dann 
imListrngdieFbrrn <G223>. Die Zeichen konnennicht 
von der Tastatur a us direkt eingegeben werden. Sim- 
pler Trick; Ausgabe des Zeichens mit »PRINT 
CHR$(223)« und Ubernahme nut dem Copy-Cursor, 

Samtliche Listings sind im ASCII-Zeichensatz ge- 
druckt. Deutsche Sonderzeichen erscheinen dafter als 
Klammern und andere Zeichen. (Martin Kotulla/rh) 



100 

m 

130 
140 
150 
160 
170 
ISO 
190 
20O 

210 

220 

230 
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250 

260 

270 

290 

290 

300 
310 

320 

330 
340 

350 

360 

370 

3B0 

3VO 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 
470 
ABO 



EKPLGRA V2.0 



tffi t .MW>llfll«**MtMlMMl 

DEF FNlsb(*t=255 AND UftlT (x > 
DEF FNmsfa<*}=255 AND IMT(x/256) 
SYMBOL AFTER 2563MEMORY H1HEH-1&1 
stsrt=HlME«+l:SVHBOL AFTER 240 
FOR i=&AOO0 TO fcA09D:READ a* : sjm^ura 

< ! NEXT i 

IF eu«<> 19814 THEN PRIfiT 11 DATft-Feh 1 e 
r ! *« END 

RESTORE: FOR i^start TO start+«i9Di REA 

D 4* 

POKE i ,VAL< "l("'»af iiNEXT i 
FOR 1=1 TO 5; READ a;a=a+start 
war t =PEEK ( a t +PEEK ( a+ 1 1 »256-409iO+*t a 

rt 

POKE a,FNlsb(wert>:POKE a+1 »FM»StJ (W 
ft 1 :NEX'f i 

IF PEEK<i»>*StBO THEN ed = kBD3A ; POKE *<B 
F20,^A4 

IF PEEK<&}=b7B THEN ed=fcBD5Bi POKE &B 
F20 1 Sr6A : RESTORE 470 

IF PEEKCb>=&91 THEN 0d =itBD5E I POKE &B 
F20 T i6A-. RESTORE 490 

POKE 5.BF21 ,<cAC:PDKE &BF 22 , PEEK < «d > 
POKE ^BF23 , PEEK < ed+ 1 > : POKE &BF24 I P£E 
K t ed+2 ) 

POKE ed,*C3:P0KE t FNl5b (start) :P 

DKE ed+2.FNmsb<5tart* 
IF PEEKC6J=*eO THEW END 
FDR i = l TO 7eREAD a*,b*; a-VAL < "5t H +a* 
»+5tartzb=VAI_ CSt-'+b*) 

POKE a T FWlsb(b) ; POKE a+ i t FNmsb t b > : NE 
XT i 

DATA CD,2Z,BF<F5,C5«D5 t Eb,2fi t 20»BF,C 
0,61 ,00,67,26,62 

DATA £ 5 , 2 Pi , 20 , BT , CD , OO , AO , E 1 , 30 ,58,0 
D t 04,EE,CD,A3 T E7 

DATA CD T 63, El, ED, 49,20^,21, 00,00,0 
A,5F, 16,00,19,03 

DATA FE,0O, 20, F6,DD,2A, 20,6^,01,00,0 
O,DD,7E,0O,SF, 16 

DATA 0O,l9,04 t F5,AG,47,Fl ,09, DO, 23, F 
E,O0 t 20,tD, 3E ,0D 

DATA CD , 5A . BB , 3E , OA , CD , , BB , 3E , 5B , C 

D , 5A , SB , 7C, CD , 77 

DATA AO,7C,CD,7B,A0,?0 I C0,77,AO 1 7D,C 
0,7B,A0,3E*5D,CD 

DATA 5A,BB,Ei,Dl,Cl,Fl , C9 ,1F,1F,1F,I 
F . E t , OF , C6 , ZO , FE 

DATA 3A,3B,02,C6 f 07,C3,SA,BB,CD,61 ,D 
D,B7,37,C8,CD,04 

DATA EE, DO, 7E,FC, 20,20,01 ,23,CD,D2,E 
6 37 9F C9 

DATA '* 15, S*5F ,lt63,5c67,«<6B 
DATA 0B,DE52 t lB,EE04,lE,EB69 
DATA 21,E259,e9,DE52 f SF,EED4,99,E7AA 

490 DATA OB,DE4D, 1B,EECF, 1E,E&&4 

500 DATA 21,E254,99,DE4D,BF,EECF,99,E7A5 

SIO END 

Listing, ^Explora* macht Elngabefehler fast unm 
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C56A8J 
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C 9984 3 
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C 3506 1 
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C 5BF C 1 

C5EF23 

t403El 

CE53C1 

C 259 A J 

C014A1 

r A10A J 

164 AC i 

COC361 
C3A22 3 
C7B14J 

L1F521 

C249A1 
E AA 1 A ] 
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Explora ★ 

von Martin Kotolla 




Computertyp: 


CPC 464/664/6128 


Sprache; 


Basic 


Kurz- 




schreibung. 


Checksmnmer 


Lange in Byte: 


2119 



* ist schnell abgeoppt 

** nehmen Sie »ch etwas Zert 

** * besser am Wcchener.de 
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FbltSBtzung von Seile 29 
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□0 


fO 


d? 


41 


I r ' 


£7 


c5 


73 


0c*9 


01 


fa 


91 


of 


65 


t 


| 




ed 


Ocfl 


36 




04 


9d 


05 




ad 


00 


3e 
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oo 
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CC 
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06 
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eS 


?9 
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cc 


OS 
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04 


CC 
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00 


04 
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bS 
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dO 
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c9 
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ef 
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eC 


fS 


bO 


57 


bd 


CO 


07 


cS 
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do 
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dO 
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01 
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c2 
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a9 


DO 


Sd 
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□ B 
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c£ 
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do 
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c2 


do 


fl 


60 


cS 


Od61 


98 


18 
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dO 


ad 


01 


dO 


aO 


Od09 


eO 


ff 


fO 


n 


8a 


18 


3d 


00 


□6 


Od71 


do 


Bd 


00 


ciO 


b9 


00 


Gd 


10 


92 


Qd?9 


dO 


3d 


10 


ao 


eo 


38 


id 


00 


ac 


OdSl 


dO 


09 


01 


45 


12 


ad 


10 


dO 


9f 


odes 


eS 


oc 


Ba 


19 


3c 


Oo 


03 


01 


6a 


Od91 


: OS 


03 


04 


Oa 


OS 


01 


q| 


fit 


cd 


Das Gagprogramm fur den C 64 ist 


cxfre uli ch kurz 















Atari XL/XE 



Tippen Sie das Programm mil der 
Eingabehilfe AMPEL ab. Gestartet 
wird es von DOS S.Ooder 2.5 mit der 
Funktion <L>, Unter Happy-DOS 
brauchen Sie blo£ »HAPPYGAG< 
einzugeben. Das Programm belegt 
den Speicher von Adiesse 1536 bis 
1766 ($600 bis $6E6). Diesei Spei- 
cherbereich wird vom Betriebssy- 
stem filr kleine Maschinenprogram- 
me freigehalten. 



Dos passiert beim 
Atari XL 



■fee, 



-eq lapeuft <,L3S3H> W 1 P™ 
PiajJH UQlun qoeu usqo uoa 
inoiss aurqospng iap ptm'jdox 
uiap jriE U9q©)s u&vpi&z e nV 
urn uutnospne iep fipjrefiBmos 
qoopef ijois iqsip ainui^ I9U 
-18 iqejafiun qoBN siqotu idneq 
-isqri ^sqoeun2 usissed smureib 
-ojj sap uepeq uiap qo^N 



PrograwiW : HAFPrSftG-COH 
Langs l 2*3 Byt» 





FF 
SD 
SD 


FF 
93 
¥4 


00 
06 
06 


06 
AS 
AS 


E6 
13 
14 


06 

18 
69 


A5 

69 


12 
BA 
80 


<BA> 
<A2> 
<D6 > 


HHHi 


aa s a* 


95 


Bi 


A9 


00 


BD 


0€ 


D4 


A9 


<90> 




2? 


SD 


24 


02 


A9 


06 


BD 


25 


<17> 


BH29J 


12 


m 


40 


80 


BE 


04 


60 


AD 


<S3> 


0E3B 


93 


06 


C3 


12 


D0 


60 


AD 


94 


<1E> 




B6 


C5 


t3 


00 


59 


AD 


95 


96 


<78> 
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C3 


14 


D0 


52 


AS 




18 


69 


<ez> 
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?5 


3D 


96 


06 


A3 


39 


69 


03 


<EE> 
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BD 


97 


Bh 


A2 


18 


A0 


00 


AD 


<3F> 




:i 


06 


99 


9C 


06 


CS 


AD 


97 


<Di > 
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06 


99 


9C 


06 


EB 


CB 


AD 


96 


<CA> 


8(549 




30 


F9 


28 


BD 


96 


06 


AD 


<98> 


B07B 




06 


E9 




6D 


97 


06 


CA 


<F7> 


B07S 


00 


DD 


A9 


7E 
S2 


BD 

A9 


24 
98 


02 
8D 


A9 
30 


<26> 
<9C> 




06 


9D 


2IH 


B0BB 


02 


A9 


06 


BD 


31 


07 


AD 


F3 


<6B> 


3B90 


02 


09 


04 


SD 


F3 


02 


4C 


62 


<C7> 


ee?s 


E4 


00 


00 


00 


00 


00 


7B 


70 


<D9> 
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70 


42 


00 


00 


42 


00 


00 


42 


<BD> 
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00B0 


Bfl 

42 


00 

00 


42 
00 


00 

42 


00 
00 


42 
00 


00 

42 


BB 

00 


<F9> 
<7B> 
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00 


42 


00 


00 


42 


00 


00 


42 


<SD> 




00 


■ 


42 


00 


00 


4Z 


00 


00 
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42 


00 


00 


42 


00 


M 


42 


00 
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00 


42 


00 


00 


42 


00 


00 


42 


<8S> 


eace 


00 




42 


00 


00 


42 


00 


00 


<BA> 
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00 


ee 


42 


M 


CZ 


42 


00 


<2B> 


00€S 


00 


41 


98 


06 


00 


E2 


02 


E7 


<FB> 




02 


00 


06 


00 


00 


B0 


ea 


00 


<B2> 



Amiga 



»HAPFYGAG« fax Atari XL^XE 



Atari ST 

Tippen Sie das Atari-Listing mit 
unserer Eingabehilfe MCI ab und 
speichern Sie es als Accessory (mit 
dei Endung * ACC%) auf der Disket- 
te Wenn beim Anschalteri oder 
beim Reset die Diskette mit unserem 
Gag^Accessory im Laufwerk iiegt, 
wird das Programm automatisch ge- 
laden. In der Infozeile taucht es al- 
lerdings unter »DESK« nicht auf, 

Og) 

Dos passiert beim 
Atari ST 



'lajrEqos-jssaH iap 
)s\ lab^treiuuiH^ iaa :uaJQjs rqas 
-nzue sqgy ueieitmm arp uey^ 

■9ire[d}saj iapo 
a^sqsTQ P e uoou 'sunirei5 
-oid tiauape[eS ep^iafi same 
3poQ uep in lapeM "uottaiqiaA 
mq 0Mpu95xm uinqDspjig uiap 
rrie ragne ijdk aqo[j arp ep 'uaj 
-ipinj nz sjqoTU I9q© lazjiseqia* 
-ndmoQ rap jeq j^ijjxrtniiqosp{Tg 
uei£teTio5trc ssyyaa ustrta jne sig 

uru tprpnfi iiequi uassap ub 
laq^p ipis pan uaqosnu; iiijtiide 
: prja uep'ieqn onasapuiM 111 3 \P 
*pxe aijQjj e^QiBpxid 'ezieMqpe 
atrial uaqoriei 'ist ua'pioM^Dtup 
-afi leuxreed ina jdou^sneH 
e^pni iep mist*, jsi3 -supra ib5 
Buejuv nre irem jqais utiBp "uap 
-eieb AiossaODv-fiBO s^p is] 

Das Listing fwc den Atari ST finden Sie 
auf den Seitea 63 und &4 



Geben Sie das Programm mit dem 
Hexer 2.0 ein. Verwenden Sie nicht 
mehx die alte Version 1.0. Nachdern 
Sie das Programm fertig abgetippt 
haben, rufen Sie es vom CLI aus 
durch iDFQ:jux* auf, wenn die Dis- 
kette mit dem Progiamm im internen 
Laufwerk liegt. Falls sie sich im ex- 
tertien Laufwerk befmdet, geben 
Sie iDFl:jux# ein. Um das Programm 
wirkungsvolleinzuset^n, sollten Sie 
es m die iStartup-Sequence* ein- 
bauert. Wie Sie dabei vorgehen, 
ist in Happy-Computer 12/87 be- 
schrieben. Wenn Sie vermeiden 
wollen. daB man das Programm ent- 
deckt, benennen Sie das PrcK^ramm 
■Bindrivers* (es befindet sich im 
Verzeichnis c) um. Geben Sie da- 
nach dem Programm ijux* den Na- 
men iBinddrivers*. Der Amiga ar- 
beitet auch ohne das Bindrivers- 
Prograrnm, doch wer das Gag-Pro- 
gramm sucht. findet nur den be- 
isnnten Befehl Bmddrivers, der in 
der Regel am Anfang jeder Startup- 
Sequence stent. Durch diesen Trick 
sparen Sie auch das Verandeni der 
Startup-Sequence. Das Programm 
»jux* lauft im Multitasking. Am ef- 
fektivsten ist es t wenn Sie es vor 
den Befehl »ENDCLI* in der Startup- 
Sequence legen. Soiange noch das 
CLl-Fenster liber dem Menu-Balken 
liegt, kann man die Workbench- 
Ebene nicht bewegen. 

Dos passiert beim 
Amiga 

^onsiof are jdou^ienaj uap aig 
ue^onip 'ueptieaq nz uiurexBoid 
sBpuin 'ueiun qoeuiapeiMiiGps 
isqe pftns ais 'ueqerz ueqo qoeu 
lepetM ihmz ©is uns>i wsyi 
-uis nz uaiurt qoeu auaqeqouaq 
~y[iQNL erp mur5eq uapurc^es oi 
ddeu>[ qoB^j "fiTmp^eiaiamaj u©6 
-nraisim laure iim uoneiipej^ 
-runn auia lureqosja ]sxbt\2 

Das Listing for den Amiga findeo Sie auf 
Seite &4 

MS-DOS 

Die Batchdatei »Format,baU leistet 
Erstaunhches. Bis vor kurzem wuEte 
man gar nicht, daB so etwas tatsach- 
lich moglich ist, 

Um Ihr Opfer in den GenuB des 
gar wunderUchen Vorganges kom- 
men zu lassen, mussen Sie folgen- 
dermaSen vargehen; 



62 £*$±tukt 



Ausgabe 1/januai 1988 



Digitale Streiche Tfiema 



Nehmen Sie die System-Diskette 
des zuktinftigen Opfers. Mit 
ren format.com forra.com 

andem Sie zuexst den Namen des 
Formatbefehls in »FOHM« urn. Dann 
geben Sie die Batchdatei »For- 
mat.bat* ein, Dies konnen Sie entwe- 
der mit 

copy con format, bat < ENTER > 

rnachen, odei mit einem beiiebigen 
Tfexteditor, Bei der ersten Methode 
diirfen Sie nach jeder Zeile das 

< RETURN > nicht veigessen. Urn 
den Text dann m speichern, mtissen 
Sie die Taste <F6> gefolgt von 

< ENTER > druckeiL Und schon 1st 
der PC fiir die schandliche Tat vox- 
bereitet 



Das passiert 
beim PC (1) 




tpis 

.buuoj Qd J ^P 'mom ispo ueq 
mfi Big qo 'iBq ueqe6e6uia 
mejeg-lEinioj uap is urapupe^j 
'ueiSTjBiuiqj ©iie^siQ sine lep 
-ueMuv J9p gnrn uumpuaBii 



echo off 
els 

echo FORMAT Version 3.20c 
echo 

echo Formatting c: ... 

tree/f >aul 

echo 

echo 

echo Format another (Y/N)?n 

Unsere zweite Gag-Batch-Datei ist 
besonders fiir Festplattenbenutzex 
»interessant«. Geben Sie in das Root- 
Directory die Datei *hdftirm,bat« 
ein. Danach mussen Sie sich an der 
^autoexec.bat" vergreifen. Geben 
Sie dort als letzten Befehl »hdform* 
ein. 

Beim nachsten Systemstart wird 
der Anwender gaiantiert kurz vor 
dem Herzinfarkt stehen. Der Effekt 
ist besonders schon , wenn die Fest- 
platte moglichst voll ist. 



Das passiert 
beim PC (2) 



-isej rep ueipdureq spp Eirrnq 
xeqBQ "piL/ift uenetujoj auBidtsej 
erp cj^p '5unpiaw s?p juteqos 
-10 U8}fEt|osui3 inep uoem 

■hhhhhi 



Unser letzter MS-DOS-Gag arbei- 
tet auch am wirkungsvollsten in Ver- 
bindung mit der iautoexecbat*. Ge- 
ben Sie als letzten Befehl ein: 
prompt $e[5mSYSTEM ERROR 
$e[Om ...Bitte Stacker Ziehen! 

Sicher haben Sie schon erkannt 
daft diesei Gag am besten bei den 
Computer-Unloindigen funktioniert. 
Die Sache lairft alleidings nur dann 
richtig, wenn von der »autoexec r bat< 
kein Anwenderprograinm aufgeru- 
fen wird. 

Das passiert 
beim PC (3) 

trapse nz ie;peicj uep SSfqDsrgg 
uai^onpunQxj map jtui '»aOHHH 
POISAS* Sunpi©]^ eip ipnzjpjd 
r^irt|q uimpspnQ tuap ray 

eebe eff 
tl* 

• ChO Tr«ttO Si* btttt sw«i Sehritte iux-uc1t!!t 

ihr PC «ird jctst forMitiert. 

aim 

echo Forruttinp CPU 

port C ronud - com 5 ■ erl 

tcLo Poructiog &kh- 

sort < c onun-d l Com Ittzl 

echo FomttiDi] ROM.. 

ssj'. '::-Msr.i.ccr > sz r". 
e%m 

• ebe B»r*it ma Hcuitut — . 
tuamm 

ntHiK 



Listing ffir den Atari ST Tail I 
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Gewinnen 

Sie Ihre 
Happy-Uhr 

Das Happv-Computer-Logo 
als Amibanduhr konnen Sie 
gewinnen, werm Sie uns 
Ihr eigenes Gag-Prograium 
schicken. 



Schreiben Sie ein Gag-Pro- 
gramm. Fiihren Sie Ihre 
Freunde digital an der Nase 
hemm, Der Computertyp, auf dera 
Sie es programmieren, ist egal. Nut 
drei Bedingungen mufi es erfiillen: 
Es muB lustig sein, es muB selbstge- 
schrieben sein. es darf nichts wirk- 
lich kaputtmachen. 

Die besten Einsendnngen werden 
wir angemessen hononeren und in 
einer unserer nachsten Ausgaben 
veroffentlichen. 

Unter alien Einsendnngen verlo- 
sen wir (der Rechtsweg ist natiiTlich 
ausgeschiossen) zusatzlich zehn ori- 



ginelle ATirtbanduhren, die es nir- 
gendwo zu kaufen gibt: Mit dem 
Happy^hrlfizug in den Originalfar- 
ben. Mit dieser Arrnbandiihr sieht 
jeder sofort: Hier steht ein Compu- 
terfachmann, ein Happy-Computer- 
Leser. 

Schicken Sie Ihre Gag-Program- 
me bis zum 30. Febmar 19&8 (Datum 
des Poststerapels) an: 

Redaktion Happy-Computer 
Markt & Technik Verlag 
Digitals Streiche 
Haas-Pinsel-StraBe Z 
8013 Haax 
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Atari ST Spiele-Listing 



Krabbelkafer und 
Kometen 



Fiese Astro-Spiruien, beifiende Wanzen aus 
dem All und anderes galaktisches Ungeziefer 
machen Ihnen in dem Spiel » Rescuer* fiir den 
Atari ST das Leben schwer . Verteidigen Sie Hi- 
re Raum-Basis gegen die Invasion der inter- 
planetaxen Parasiten, 

Bei unserem Rescuer brauchen Sie schon ein 
scharfes Auge und eine gute Reaktion, um den 
Attacken der feindlichen Eindringlinge zu be- 
gegnen, Ziel des Spiels ist es P eine in zwei Plattformen 
geteilte Raumstation gegen die Landung des gegneri- 
schen Ungeziefers zu verteidigen. 

Gesteuert wird Rescuer mit der Maus, Dabei wech- 
selt Ihr Raumschiff mit Hitfe der reehten Maustaste zwi- 
schen den beiden Plattformen hin und her. Nun miissen 
Sie verhindem, daB sich die Kafer auf Ihrer Station fest- 
beiSen, und zwax. indem Sie sie mit Direm Laser treffen. 
Geben Sie acht daB sich nie mehr als sechs der listigen 
Parasiten einnistenund daB Sie die unliebsamen Gaste 
nicht beriihren. In beiden Fallen ist Ihnen das Ende Hi- 
rer heroischen Kaniere sicher. Gefeuert wird mit der 
linken Maustaste Sie haben die Wahl zwischen drei Ge- 
schwmdigkeitsstufen, die fur jedes spielerische Tempe- 
rament die geeignete Herausforderung bieten, 

Jedes entscharfte Wesen wird auf Ihrem Punktekonto 
gutgeschrieben. Selbstverstandlich wird der Punkte- 
stand in einem immerwahrenden High-Score-Table auf 
der Diskette gespeichert. Samtliche Bedienungshinwei- 
se fmden Sie in den Pull-Down-Mentis der GEM- 
Meniileiste am oberen Bildschirmrand, Alle Funktionen 
sind selbsterklarend und brauchen daher nicht naher 
exlautert zu werden. (mr) 



U Ben RESCUER EY AMDREAS 

Z* On Break Gout, 
3: Setcolor 0, & 

4: Din IndaxfcMn . Y* (40) . SprS( 401 

I ,H«{15> 
§ ; Dim Oben ! ( 40 1 .Untaii ! f 401 , 

LeiBto$l50) ,P$U5) 
6: For Uf! To &0 
7: Read LeisteStl) 

Exit If Leistesf I ) = "***'' 
&= H«t 1 
10; Leistaj(I]="" 

lis L«iBte*fi+n = "" 

12: Qp&ub Epr_cinle5Bii 
13: Sprite Ge«ner2S,0>0 
14i Get 0,0, 14 , 14 ,Pse*n*r* 
IB: ClB 

19: Ssok* llEe t Peek(1156) And 254 
17* Marki 

IB: If Exist ("HISCORE" 
Ifi! Open "R" "HI SCORE" . 21 
20: Field #l h 15 As Name*. 6 Ab 
PunkteS 
For 1 = 1 To 10 
22: Get Hi. I 

23: N*(ll=Nan<»t 
24: P)(IJ=Pun]cteS 
25: Next I 
26; Closa «1 
27: EL so 

26: Opan 'R " + fll n HISCORE ".21 
29; Field #1,15 As NameS.G As 

PunkteS 
30: For 1=1 To 10 
Lot M*b»$-" i 

32i ^Rafit Punlrte»= "000000" 



s s § s w s i 



1 1 i i i t 5 5 e ■ I £ : m Tint : 21 



t 

M 



Krabbelgetier scharenweise: ■■■Rescuer- 

Rescuer ★ * 



von Andreas Friedge 



Computertyp: 


Atari ST 


Sprache: 


GFA-Basic 2.0 


Kurz- 


Verteidigen Sie Ihre Raum-Basis 


beschreibung: 


gegen das Ungeziefer der 




Galaxis 


Lange in Byte: 


7600 


Beso&der- 




heiten: 


Fiir Monochrom-Monitore 



* l5t schneU abgelippt 



** Nehmen Sie sich etwas Zeil 
^ * * Besser am Wochenende 




S9i Sprite Explosion*. 

Int(XX/K)*16. Port 
70: End if 

7ts Else 

If Uutanl (X*/K+l)=-l 
73: Explosion! =-1 

74: Sprite SpielerS*. ?x . 

Py 

75^ Sprite Explosion*. 

76: Endii 

jgfl Endif 

78; Clr Ox.Dx 

78: For I*=l To 40 

BB: If EndexM JVO0 

8i' Sprite fipr*tI*).flX-l) 

*16,Y*U*> 

B2; Endif 

63 : Add YX( 1*1 . IndexXU*) 

B4: If Tf*(IJ»<iG5 

8S: Sprite SprS(I*)»Pi,P7 

SSt t£ IntUX/K) + l = Ix AiwJ 

P(I5X= 91 

67: Sprit* Spiel«r3f .Fx. 

86: Sprite Explosion*. 

IntfKViO*!*, 
89: Explosion E-^l 

91: If Ind«x*lt1£)=-i 

92: Sprite Spiel«r3t, 

■ Px, Py 

03: Put I»,»16~16.91. 

Pgegner*. 7 
$4. Epjrits SpieierS*. 

Int(XX/K)*l«. PoaX 
96: Ob*n.i UXl'-l 

96: End if 



33: Put 

*4i Hoxt I 

35: Close si 

3€: Goto Hark 

37 J Endif 

38: Menu Leiste*() 

39: On Mnenu Gosub Kenue 

40- Do 

41: On Manu 

42 ^ Loop 

43' i- Procedure Game_atart 

pit* Clr L*vel,Sdore% 

45 : W*rte3X= 1& 

*»! Zeit*i5B 

47: M*nu Kill 

49: 9idem 

49! Schleifei 

50: Cla 

§lt Gosub Aufbau 

52: Graphmoda 3 

53" Pos*=9l 

54 i Exp lo x ion ! =B 

§fii T=Timer 

56 1 Px?639 

67; K=ie.3&68 

&6 ; Fau&a £0 

69: Do 

60: For 1=0 To Di**999 

81: Next I 

62: XX^Mousax 

B3: Vayac 

64: Sprite SpielerS*. Int t WK> 

I *16. PosX 

65. H PoxV=9l 

66: If ObeDMA*/K*n=-l 

6?^ E*plosionI=-3 

60: Sprite Spieler34, Px* 

Py 
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End If 


167: 


Sprite Explosions^ 




BUTTON" 


9B 




Y*{Ifc}=235 




Tnt(X*/K)*16,Y5MIntfXVK) 


24 3 


Repeat 


93 




lnde K *(I*)=0 






344 


Until Moua*k<>0 


100 




End if 


166 


If Index* fInt{X*/K1+ 


245 


If Warta3*>0 


101 




If ¥*(I^)>370 




1.5T=-1 Or IndexfcflntfX*/ 


24$ 


Dec W arte 3% 


102 




Sprite S^r${I*},Px 1 P>p 




• Kl+l.BJi 1 


347 


Endif 


103 




If IntfXVK>4l=I* And 


1G9 


Inc Score*. 


246 


Add Zeit*,5 




Fos* = 383 


170 


Endif 


249 


Inc Level 


104 




Sprite S P ialer3*,Px. 


171 


lnd«Mc%(lntrX*/Kl + 


350 


Goto Schleife 






Py 


■- 


{ tm* 


251 


Endif 


105 




Sprits Explosion!, 


172: 


Vsync 


252 


' Return 




Int{XVK»*16, Poa* 


173! 


Draw Int(XSt/K)*16+7. 


353 


Procedure Aufbau 


106 




Explosion! --1 


.' 


360 To Int(XV/Kl*16+7 , 


254 


Print At(3,5i;"L E ¥ E L ; H 


107 




Else 




Y*UnUX*7K)+l) 




I Level 


106 




If Index** I*J=1 


174! 


Vaya-c 


255- 


Deftext 1,21.0.32 


109 




Sprite 5pieler3$, 


175: 


Draw IntfX&/K)*l6*7, 


256 


Teit 140. 25,360, "RE5CUEE" 




F*. 


Fy 




360 To Int(X*/K)*16+7, 


257 ' 


Bos 0. 90,639,106 


. 110 




Put 1**16-16,334, 




Y*Unt(X!it/KHl) 


256. 


Box 0.363,639.399 






Fgeflner* 


176: 


YXf Int(X*/K1+l )^235 


259 


For Y*=l To 274 


Ht 




Sprite Spieler 3$. 


177: 


Sp r ite Exploe L o , 


260 


X-Int{Rnd*640 r > 




Int(X*/K)*16, Fos* 




Fx, Fy 


26 r 


Draw X.YS+107 


114 




tTnt*nS(r*l=-i 


173: 


Else 


262 


Next Y* 


113 




Endif 


179: 


Vs/nc 


263: 


For I*=l To 40 


114 




Endif 


130: 


Craw Int(X*/Kl*16+7 , 


264: 

BUI 


$pr$( IN': 


115 




Y*(I*)=235 




360 To IntfXV/K1*16+7 , 


265: 


Y*f 1*1=235 


lie 




IndexXf 1*1=0 




235 


266' 


Intf*x*l l*)=0 


117 




Endif 


181 : 


Vgync 


267: 


Obeti 1 f I* 1 =0 


lie 




If ObenL{IX)=-L 


132: 


Draw IntfX*/K)*16+7, 


266: 


Onten - ( 1%)-® 


119 




Inc 0* 




360 To InttX*/Kl*16+7, 


239: 


Next r* 


120 




Endif 




235 


270: 


Spieler3*-Spiel*r2* 


121 




If Dnten! fIKjn-J 


163: 


Endif 


271: 


Return 


122 




Inc U* 


164: 


Endif 


272: 


Procedure Hificoreliste 


123 




End if 




Wart«2*=0 


273: 




124 




Next IK 




Else 


374; 


For I*-l To 10 


125 = 




For SX=1 To 4 




Ren Vaync INUR HE I 


275: 


If ScoreS(?ValfF*a*)l 


136; 




X*= Int[Rnd*40)+l 




COMPILER VERSION 


278: 


C*= I* 


127: 




If Index*(X*1=0 And 




EINGEBEN 


277: 


Endif 




Index*{X*-l i -& And 


133: 


Endif 


373 = 


Exit If C*<>0 




Ind ;x^iXX' L 1 


189: 


If Mousek=2 Or Mousek=3 


279: 


Next I* 


126: 




In*=fRnd*101-5 




And Wsrte*> 2 


260: 


If C*O0 


129: 




Index*(X*)=In* 




If Pos*±91 


261: 


For I*=U Downto C* 


130: 




If Ah«(Inftl=l 




Sprite Spieler3$*FK* 


392; 


'i s I*: 


131: 




Sprite Spr*fX%}.Px, 

Py 




Py 

Pqs*=383 


283: 
294: 


p*(i*+n=F*a%) 

Next I* 


132l 




•-Pi-5 >. :. i G«gner2* 




Spieler 3$ =£pielert$ 


2B5: 




133: 




Else 




Ela* 


266: 


PS( 000000- 


134: 




Sprite Spr$<X*),F* f 

Fy 




Sprite Spialer3S,Fx, 

Fy 


267: 


Mid*[P»(C*),7- 
LenfStr8(ScorB*l 1 >- 


135: 




Spr»rXXJ-Ge?n«rL* 








Strlf Score** 






End if 




Spio 1 e r 3 * =Sp i el*r 2$ 


286: 


Endif 


137: 




End if 




Endif 


289: 


Box 196,182.442,392 


133: 




Next S3t 




Warts* -0 


290! 


box 200,215,440,390 




139: 




If Mousek=l Or Mausek=3 




Endif 


291: 


Y*=267 






And 


Wftrfca2V>3 


201 : 


If 0St>5 


292 % 


For I*=0 To 100 Step 3 




140: 




X'-r - M ■•■.L-j. 8 :•: 


202: 


ExploaioD 1 -~ 1 


293: 


Draw 194- IX. YX+ 100- IX To 




141: 




If Po 6 *=&l 


203 : 


Get 0,32*639, 104,Bilda 




194, YK+ I* 




S4S; 




If Vxnnt(X*/Kl+U 


?04 ■ 


Put 0,'92!llildS, 10 


294: 


Draw 194-1*. Y*-100+!St To 








<235 


H ."in t 




194.Y3C- I* 




143: 




tfave 7992,7,9*4000, 








296; 


Draw 44641*. Y%+ 100-1% To 










Explosion ! — ~\ 








144: 




Sprite Spr$( Int<X*/ 


I* - 












KJ + n.FK. Py 




rjt V. JDS'! d-llali XV 




446.YX- I* 




145: 




Sprite Explosion's . 




Endif 


297 : 


Next, IS 






Int{X*7K)*16, Y*(InUX*/Kl 


91 1 ■ 
i.i 1 . 




2 98: 


milt All 4^, 4 J P ■ ELnLiUi kjc 






+11 






Intf { Timer-T ) / 200-1 >2*it*- 




FAME" 




146 = 




If Indent In-t{XKyK) + 






£gg- 


For I*=l To 10 








= -1 Or End«cft(IntfXV 


212: 


Itic Wart©^ 


300: 


Print Atf25. IX+14) ;KSf 1*1 ! 






K1 + ] 


.5)= 1 




Inc Warte2* 




" " ; Pi( 1*1 




147: 




Inc Scare* 




Print Atf33 51" "S G R E 


301 : 


Haxt I* 








Efldif 




: ■ SeoireSt 


30£ : 






149; 




IndejtXf [ n tfX*/K}+ 




P^int at(63,51;"T I M E 


303 : 


Print At : 2 cS - L4 *-C%) | 






1.5] 


= 


■ 


: ; 2*it*-Int < fTimer-T>/ 


304 : 


t"orift Input 15 r LrLi 




150: 




Vijync 




2001 ; M 


4(V< • 


J_l _'T_ . ' * —■ -■■ - ■ ' - -■ 




161: 




Draw Int{X*/Kl*16+7, 


■Of A , 


f „ _ T^-/7\ Tj-l Va 1*t A *fit1 

(Or i*— w J.O (TarI.«J^*qii 


■ 


JLIlUlX 






100 


To Itit<X*/K" 1*16+7, 


917 ■ 


u ov t T%L 


•SKf > ■ 








Y3t( Intf XVTO + 1 1 


SIB ' 




IflB - 

JUQ L 






152: 




Vaync 


j. j - 


T f ITirnl nui nrt 1 S — 1 


309 : 


' If Hsrm{01 -1 




153: 




Draw Int(X*/K1*16+7. 


99ffl - 


n rt T s *r x ^.i w i 1 . w i LWW i J ' 




|"Jncii^ Tnf n 
uuaUU _ LI l '_' 






100 


fa lnt(X*/K)*ie+7 f 


221- 
£<fi - 


fur A*— 1 1 JVV'' 


Ji 1 ■ 


End if 






Y*£lnt<XVK) + l1 




s iss 


Tf Menu t& i -11 




154: 




YXf Int{XVK) + ll=Z35 


tcolor , 


313 ; 


Menu Off 




IBS: 




Sprits Explosion*, 




N ext A* 


314: 


Cls 






Px, 


Py 




Wave ■ 


315 : 


Alert 2 . " 




166^ 


Else 




Rape at 




SCaWIERIGKEITSOSAD" .0. n 




167: 




Veync 




Until MousekoB 




1 ! 2 ! 3 " . Di* 




158: 




Draw Int(X*/K)*l6+7, 


228: 


Cls 


316: 


Dec Di* 






100 


To Intm/K)*16 + 7. 


229: 


Menu Lei$ts${) 


317: 


Gosub Game start 










230: 


Print At{23 j 11 : "SCORE ! '": 


316i 


Gosut Siacorol iste 




159: 




VayilC 




Score* 


319: 


Endif 




Ifi0: 




Draw Int{X*/Kl*lti+7, 


231 s 


On Menvi Goaub Henu« 


320: 


If Henu(0)-14 




100 


To Int(X*/KJ*l6+7, 




Else 


321 : 


Go£ub Programme nda 






23 S 




Pause 200 


322: 


Endif 




161 1 




Endif 




Deffill 


323: 


Return 




162: 




Endif 




Oraphmode 1 


324: 


Procedure Spr einlesen 




163: 




If Pcs*=3S3 




Pbox 0,90,639.399 


326: 


SpielerlS=Hki*(l F+HkiS* 11+ 




164: 




If Y*f lnt<X*/Kl+ll 


236: 


If O*=0 And U*=0 




Mki4(01+Hkilf0}+WkiJf 11 








>235 


Add Score* , 50 








165: 




Wave 7992+31+256.7, 


239: 


Print Atf36,13>: BOMtlS" 










9.40(50. 


£40: 


Endif 








163: 




Sprite SurttlnttX*/ 


241: 


Pause 20 












242 = 


Print Atf 33, 151 : PRESS 


"Resetter" for den Atari ST 
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MS-DOS Tips&Tncks 



I: 
331: 
332; 
333: 

33V. 

336: 

337; 

338: 
339: 
340: 
341: 

342: 
343: 
344: 
345r 

MS: 
347: 
3«G: 



161: 



Bpie 1 er2*=Spielarl $ 
Explosioni-SpielerlS 

Ga e r 2 $ = Sp it l«r 1* 
Leer£=SpielerlS 
For I*-l To 16 
Read A 

S p i el eri 5= Bp ieier I $+ 
rDsi*(0)+Hki*{Al 
Next 1% 
For IJt-1 To 16 

Read A 

Spieler2t=Spieler2$* 
HkiSt0)+MVi»(A) 

For It=l To 16 
Read A 

Explosion! =ExplQS±onS+ 
KfciSt0)+Kki*(A) 
Next I* 

For E*-l To 16 
Read A 

GeenetrlS^Gegnerl t + fflni*( 01 - 
HkiJf AJ 
TJext I* 
For I*- I To 16 

Read A 

GB*™r2»=&egjier2*+Hki*t 0) 
Kki»fA> 
Next I* 

For 115=1 To Lfi 



352: 

353: 
354: 
355: 

357: 

35B: 
359: 
360^ 

361 
362 
363 
364 
36S 
366 
367 
368 
369 
370 
371 
372 
373 
374 
375 
376 
377 
37 B 



L fl er*=Le*r*+Mkitt0)+ 

Nart 1% 
Return 

Procedure FroEranmetide 
Menu Off 

Alert 2,"Q tJ I rUi-lMW 
A 

If A=l 

Open 'E%*1, 'HI£C0fl£- ,21 
Field 11,15 Ah Name*. 6 As 

Fmktet 
For 1-1 To 10 

Lset Hwm«=H»(I) 

PunVte* = P* ( I 1 

Put 61, 1 

Next I 
Close *1 
Seteelor 0, 1 
Edit 
Sndif 
Return 

Procedure Info 
ttenu Off 

Frbox 100.100,540,270 
■Grephmodfl 3 
Deftest 1.1,0,3£ 
Text 140.140. 360, "RESCUER" 
Deftext 1,0,0.13 
Text 260.170,120." 
programed" 



101' 
362; 
383: 
3B4: 
3B5: 
3B6: 
367: 
366: 

339: 



Text 310,lM t 20 f -bT" 
Text 130,250, 360.^ AHBREAS 

FR3EDGE" 
Graph*ode 1 

Return 

Date DESK. INTO 

Data — — 

Data -,-,-,-.-<-."" 
Data GAME. S T A E T * m " 
Data QUIT. QUIT .","» 
Data 0,0, 0,384. 0,3B4, 960. 364. 
360, 201B 

Data 4060.6184,18360.1632.0.0, 
0,0, 1B32 

Data 16360.6164.4080,2016.960. 
364 t 960 

Data 364,0.384,0.0.0.0.0*1152, 
B46, £348 

Data 2004,13032,3536,6040. 
9392.4432, 2744 
Data P256, 286,0,0.0.0, 364,364. 
960 , 960 

Data 2016, 2016, 2016, 2016* 9B0, 
£60,364. 364 
Data 0,0, 0.0, 0,0, 2064,0*960. 
3504 

Data 3504,960.0,2064,0.0,0*0 



Rescuer (SchiuB) 



DOS-Kommandos 
auf Tastendruck 



Mit unserer Batch-Datei zum Abtippen wird 
die Arbeit tinter MS-DOS wesentlich erleich- 
tert. Tippfehler bei der Konunando-Eingabe 
gehdren endgiiltig der Vergangenheit an. 

Das Betriebssystern MS-DOS 1st umfangieich und 
auch vielseitig, doch die Anwenderfreundlich- 
keit im Eingebemodus laBt einige Wiinsche of- 
fen- Man konnte sich einiges an Arbeit und an Tippfeh- 
lem ersparen, wenn man die wichtigsten Befehle, Funk- 
tionen und Aufrufe Kit einer einfachen Tastenkornbina- 
tion direkt aufrufen oder zumindest m die Befehlszeile 
setzen konnte, Genau hierfur wurde die Batch-Datei 
*FUNC.BAT« geschrieben. Sie belegt die Punknonsta- 
sten sofort nach Aufruf von »FUNGBATi mit den wichtig- 
sten MS-DOS-Befehlen. So wird zum Beispiel durch die 
Tastenkornbmation < SHIFT + Fl > das Disketteninhalts- 
verzeichnis ausgegeben. 1st dieses zu umfangreich, so 
scroll! der Computer es nicht einfach iiber den oberen 
BUdscnirmrand hinaus, sondem wartet auf Ihren Tasten- 
druck (entspricnt DIR/P). 

Mit < SHIFTS F10> erhalten Sie umgehend das Filter- 
zeichen tit, das Sie zum Beispiel fur die Filter »MORE* 
und »SORT< benotigen, 
DieTasten <F1 > bis <F10> behielten ihre urspning- 





FunktloD&tastenbelegunfl von 


FUHC.BAT 


SRIFTFl 


dlr/p (+ 


ENTER) 


ALT-Fl 


ela [+ ENTER ) 


SHIFT-F2 


dlr/w i* 


ENTER) 


ALT -F^ 


dlr 


SHIFT -F3 


type 




ALT-T3 


chdir 


6BIFT-F4 


copy 




AVF-F4 


cfcdiiA {+ ENTER) 


6HIFT-F5 


eraae 




ALT-FS 


fomet 


SHIFT -F6 


renama 




ALTF6 


d i akcopr 


SHIFT -F7 


sort 




ALT-F7 


volabel {+ ENTER) 


SHIFT-FA 


nor? 




ALT-F6 


graphics pi ENTER) 


SHIFT -F9 


ransdka 




ALT-F9 


print 


SHIFT-F10 






ALT-Fl 8 


exit 



lichen Belegung, da diese durehaus auch ihren, wenn 
auch begrenzten, Nutzen haben. Wenn Sie den Aufruf 
»FUNCt in Ihre lAUTOEXEGBATV-Datei einfugen, steht 
Ihnen die Funktionstastenbelegung sofort nach dem 
Einschalten und Booten voll zur Verfugung 

Selbstverstandlich konnen Sie die Belegung mit 
Leichtigkeit nach Ihren personlichen Wiinschen veran- 
deni, indem Sie die entsprechenden Befehle oder Zei- 
chen innerhalb von »FUNCIBAI« abandem, Beachten 
Sie jedoch, daB der text pro Taste nicht langer als acht 
Zeichen sein darf. 

Voraussetzung fur iFUNGBATV ist lediglich ein instal- 
Uerter ANSI-Treiber (in CONFIGSYS mu6 ANS1.SYS an- 
gerxieldet seki mit idevice=ansisys<), CD Baader/rj) 



echo on 
prompt 
prompt $a[0; 
prompt $e [ ; 
prompt $e[0; 
prompt, fte[0; 
prompt £e[0; 
prompt- 
prompt Se[0; 
prompt $e[0; 
prompt $a[0; 
prompt *o[0; 
prompt Se[0; 
prompt te[0; 
prompt Se[0i 
prompt $e[0; 
prompt Sa[0; 
pr omp t $e [ ; 
prompt Sa[0; 
prompt $e[0/i 
prompt £e[0; 
prompt 
echo off 
prompt tpfg 
els 



Q4; 11 

104; 

B5; " 
105; 
86; " 
106; 
87;" 
107; 
68; " 
108; 
B9; " 
109; 
90;" 
110; 
91;" 
ill; 
92;" 
112; 
93;" 
113; 



13 



dir/p"il3 

dir/w" ;13 
"dir " 
type " 
"chdir " 
copy 
"chdirV 
erase 
'format 
rename * 
"diskcopy " 
sort 

"'volabel M 1 13 
more " 

"graphics" ; 13 
randkb " 

"print " 

i " 

"exit"; 13 



SchneU eingetippt: 
FlTNCRflT 
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Datacenter 




Etopcel: 
Hairfer 




Sit imd Himer, 
em luAcnrdV 
schcr Kriefer, 
und d« HMt- 
num W Dk 
SchtadUftM 



8ftD CAT 



W.MC K.I t« - 

olympiads m 
Lm ArteeEes 
GAMES 

Spitrtisi_i»15f:. 




ROCKY 



Sie*ind Rocky. 
SW wo: Jen dcr 

Zeiien Mtden . 



SEGA MASTER SYSTEM. Computer mil (23 K RAM u. 
128 K ROM ib Abspiclgcriil fur slfc SEGA 9gRM»j 
AnichlsiBftrtig fur jeden TV-Monitoi Intl. ?-D Molarrtfl- 
rennen ^Hanp an". DM 2?^,- 



5 [iKl/tg.Iit rail 
■_■ : - V ■: ■■. : 



Hot Action Games! Nem 

Im GO-TO DATACENTER geht 
die Saison fur Acliongames, Sega- 
system und aktueile Softwares 
los. 

Da konnt Ihr Euch mit 290 
Sachen in die Kurve legen und 
gegen Profls antreten - bei „Hang 
On" dem hartesten Motorrad- 
Rennen der Welt, 

Oder Ihr fahrt mehr auf Witz 
ab? Dann starlet Ihr mit tt Wemer 
mach hin" zu einem Motorrad- 
Trip durch die Nebellandschaft. 
Sonnenklar ist ubrigens, dafi Ihr 
in unserem DATACENTER nur 
die aktuellsten und rasantesten 3- 
D-Computerspiele findet. So z.B. 
monatlich neu „on line with the 
trend" die Top Tips des Monats 
von Rushware: Streetgang, Jinks, 
Bad Cats, Pirates und viele mehr. 

Unser Hit derzeit: Power Pack, 
10 Top Titel auf zwei C64-Disket- 
ten zusammen nur 39,95 DM (auf 
Cassette 29,95 DM). 

In unserer „Sega-Abteilung" 
finden Sie das komplette „Sega- 
Angebot" mit allem Spezialzu- 
behdr wie Lightp baser- Pistole 
und 3-D Brille. 



AfcsKMrJ 



■Aund-rland: dj 

tfw 

GCSCtlKtlCtlCfl 

lAnnen. 



pidt mil. 
GiunUeL. Ace of 
Aces it*. 



DATACENTER 



K> Tcp-Tiilr E 
Z.1. Mittwfl 

Ben**. So*p- 
fscf h!. Fin J 



DM3U* 



CnjfSJtJhEjriJTMcJ 



$ ft 



Mildcm 
RaLimgJe i [el 
uhtr A Lmut- 
Uifche I jnd- 



hen Surfcn. 
BMX.SeHe- 
boaiding 



Qtnmam 




Fantasv 
Zone' 












- 


Spurca Sic Ihr; 


D i ; Zuiunfi 


. - Gefiniim 


bcgirunl bcirte 


stihirn-chiensen 


■mil FmLH> 




Zaoe 




Exprefibestellung 



Lnfc™Q»psrN«*ntJ?« ■» H :< L -; li - 

briK VenuAtHWA tb DM WO - Awnrtcmrt (mil DM 











Ptcoe 




S£O A MASRR S> ST€¥ 
LH K-ConputH 




Q W - 












U&tgbmats Palelt 






DM 149.- 










□ W 










:;M W. 




i -■ : ■ 


SEGA 


WBC' 


t>M 




Futuj Zoo* 


SEGA 


Mis; - 


DM "**,- 






SEGA 




DM >. 






SEGA 


MBC 


DM 






SEGA 


H fcK ' 


DM Mt> 






SEGA 


c 


DM w. 






; i ; . k 




DM 54- 




lul Fuft 


SEG* 


1" 


DM 




'a - *t rtbOr 




MSC 


iJM ■- 




5ho-:l ^jaM.* 


SEGA 


'->:,: ■ 


DM 






StOA 




I'M 






SEGA 


MB-C* 


t> ■ 






StO *, 


4BC- 


[■"-■ 






SEGA 


MM' 


D M S9.- 




Mil i-ii E [FT!** 


5f t*i 


WsC- 


o« 






CW 


c 


DM 35.- 




Tallinn T~ 


: . 'A 


D 


*P,- 






ST 


n 


Pll 






ce* 




rv :.. 




Zfbv 


C&i 


D 


[>M :-t. 






tt* 


D 


DM J#.. 




ELid CM 


\- n 


D 


L>M « 






si 


D 


J>M «■ 




EUd C*! 


C4* 


u 


DM i,. 




Cili.VoLiGinrfi 


A- |M 


D 


I'M v - 






OM 


D 


M i ; . 




(.'j N T-orn li Oiinti 




C 


MM H. 




Gi-nihip 


C6* 


D 


DM 5-9.- 






Aftl!f± 


P 


-- 




V| li ;,- 


C« 





DM 




tnctLmu ioa« 


i w 


D 


D M ^ ■ ■ 




J.fii» 


m 


[j 


DM 59.- 




f.nti 


CM 


□ 


D M 1 > 




/jrSpfrij 


:.M 


□ 


DV. i ■ 


1 Muifon t k»*itn 


CiH 





DM 




Stcthicftili 


fed 


□ 


DM *i 




PilftCp : 


Cti 


D 


DM 




Po*?.- Flit Ki 


CM 


i 


DM Zl.- 




h*cr hefc 10 


CM 





DV 




rVrilsi 


C6i 


c 


»M ^ 




F;-11M 


Ctrl 


D 


DM 5?.- 






CM 





DM S.- 






C*i 


D 


" ; 








P 


Dm **> 




; ; 'J i-i 




D 


DM 






St 


P 


DM 3d- 1 














Cfri 


■ 


dm 




S1 


D 


DM 


■■ •.• : ■' :i 


<*l 


C 


rjy K _ 






Cfrl 


D 


DM w. 




U, - rj.i rr-e-j 


CM 


C 


DM rs T - 




^* ■■■S-q.tr?-- 


'-■4 


D 


DM 2*.- 






C bi 


D 


DM « 






*- 





DM 



forrilit, (r'nrttrt U'fttilirfi 
pBHIfncAn SAftviirtiUloi towic uttlabrlkfce Ifi Rcrrouljo- 
itu Utr d*i SEGA WASTE* SYSTEM in LnkaiUnEKitrv 
PM-3,-, b*r BcitcStaRt hHteahM- * I MfrUi>Hi-C*rd rn*i< 

timk 



1- 

1 . - . ■ 



3 



DATACENTER 




Besiellen Sie odtr n^hrnen Sie bci di«£n 
10 Adressen a Iks sofprt mil; 
Ham burg I Klostcrwall 4-6. Tel. G40rt37?66 
Hunovp'r L, Berliner Alice 13. Tel. 0511/343543 
Berlin l2 T WindsehektstiaBe 6. Tel. 030/324 1941 



HE U: IM GO-TO HELMSTUDW 



Dortmund 1. 1 kihcstt jfle S4 t Tel. 0231/102634 
Dfisseldorf (. Karl-Rudolf-StraSe 167b, Tel. 0211/379676 
Kola h Haiisa-Ring 102, Tel. 022L/136244 
Frankfurt t Mainzer LandsuaQe 127a, Tel. 069/242757 



Freibarg, MaltcscrordcriilraBc I. Tel. 0761/472966 
Stiitteirt L SchwarenhefgslraBe 106, Tel. 07 11/265806 
Mincben 40. SdiTeiftiwisner Str. 307, Tel. 0^/30C66»9 



Atari ST Tips & Tricks 



Besseres Breakout 



In Ansgabe 10/87 haben wir »Bxeakotit«, das 
erste Listing des Monats fur den Atari ST, vor- 
gesteUt. Einige Erganzungen zu diesem tollen 
Spiel wollen wir Ihnen nicht vorenthalten. 

Gehoren Sie auch zu den begeisterten Breakout 
Spielern? Dann bekommt Ihr Spiel jetzt einen 
speicherbaren Highscore, ein Titelbild und so 
gar eine flotte Titelmusik. 

Bevor Sie jedoch in den GenuS der Erganzungen konv 
men, sollten Sie sich etwas Zeit zum Abtippen nehmen. 

Wenrt Sie das Listing genauer betrachten, sehen Sie, 
daS einige Zeilen Nummern haben, andere jedoch 
nicht. Die nuraerierten Zeilen sollen Ihnen nur als Hilfe 
zux Orientiening dienen: Bitte tippen Sie diese nicht mit 
ab. Im einzeinen sehen die Anderungen folgenderma- 
Ben aus: 

Zwischen den Zeilen 1 und 2 sind vier neue Zeilen hin- 
zugekommen (im Listing als x; markiert). Der Zeile 2 
folgt ebenfalls eine neue Zeile, die eben falls mit »x;« ge- 
kennzeichnet ist Alle weiteren Anderungen verlaufen 
nach diesem Schema 

Als letzte grofie Erganzung folgen einige Proseduren, 
die Sie einfach an den SchluB des urspriinglichen Pro- 
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BREAK 
OUT! 



Id 



Mit einem neuen Titelbild, spescherbarem Highscore und einer 
Titelinelodier das neue Breakout 

giarnms anhangen. Im Listing sehen Sie die Zeile 688 als 
letzte Zeile des Origin alprogramms. 

Haben Sie alle Anderungen erfolgreich hinter sich 
gebracht, dann sollten Sie naturlich das Speichern nicht 
vergessen, Wir wiinschen Ihnen viel SpaB mit dem er- 
weiterten Breakout und spannende Kampfe. Sie und Ih- 
re Freunde konnen sich jetzt in einer Highscore-Liste, 
die auf Diskette gespeichert wird, verewigen, (kl) 



Breakout * * 



■ 



Computertyp; 


Atari ST mit Monochrom-Monitor 


Sprache: 


GFA-Basic 


Eingabehilfe: 




Kurz- 


Erweiterung zum Listing des 


beschreibung: 


Monats aus Ansgabe 10/87 


Lange in Byte: 


5600 



Breakout, wie Sie en an* Ausgabe 10/87 kenxien 



* ist schnelt abgetippt 

* * nehmen Sie sich Gtwas Zeit 

* * * beaa&r am Wochenende 



1: ' voel: Niklas Nebel und Even 
Keller 

x: ' erveitert von Klaus 

Majoweki and Hannee 

Fischer 
x: ' Version 1.5 
x: Oil Break Cont 
x; Go-BQt) Sound 

2: Dim L%(9,9, 9},OI(9,9,9) ,Lc*(9) 

HSC$ (23) ,M$ £47 ) ,R% f 2) , 
K%(2) 

x: Dim Hsc%<10},Sp$(10) 

28: Hid era 

xx : Graphmode. l 

xx : color l 

xx; Defline 0,1,0,0 

xx: Deffill ,2,4 

XX t Prbox 100,340,540,390 

xx: Deffill ,0,0 

xx: Prbox 105,34S,535,385 

xxr Deftext ,21,, 13 

xx: Text 120,368,410, "leh stelle 

mlch vor !■ 

xx : Pause 50 



XX? 


Deffili f 2,4 




xx: 


xx.t 


Prbox 100,340,540,390 




xxr 




Deffill ,0,0 




xx: 


XX 1 


Prbox 105,345, 535, 385 




xx: 


xx: 


Text 120,368,350,'Mein 


Name 


xx; 




ist I- 




xx: 


xx : 


Pause 50 




XXJ 


xx: 


For G=l To 3 




xx : 


xx: 


Graphmodde I 




xx: 


xx: 


Deffill f 2,4 




xx; 


Xx i 


Prbox 100,340,540,390 




xx: 


xx: 


Deffill ,0,0 




xx: 


xx : 


Prbox 105,345,535,385 






xx; 


Graphmode 3 




xx: 


XXI 


Deftext ,16|,26 




xx: 


xx: 


Text 110,375,420, ' 


B ft E 


xx : 




UODT 




xx: 


xx; 


Deftext , 17, ,26 




xx: 




Text 110, 375,420,*' 


3 R E 


xx: 




A K U T 




xx; 


xx : 


Pause 4 




xx ; 


xx: 


Deftext ,16, ,26 




xx: 


XX I 


Text 110,375,430," 


3 R E 






AKODT 




xx: 


xx: 


Deffill ,2,6 






xx: 


Fill 320,34? 




xx; 


xx: 


Next G 







G rap hmode 1 

Deffill ,0,0 

Defline l,l ( 0,0 

PauQe 10 

Deffill ,2,4 

Pbox 390,5,635,2 60 

Deffill ,0,0 

Prbox 393,8,632,257 

Deftext ,16, ,6 

Text 440,26, "Autoren :" 

Deftext ,16,, 13 

Taxt 440,43, "W.hrebel I 

S.Keller" 

Deftext ,16,, 6 

Text 440, 61, "Updates von" 

Deftext , 16, , 13 

Text 440,78, "Hajo S. Hflfi" 

Rbox 396,11,629,85 

Deffill ,2,4 

Fill 510,50 

Deftext T l,,13 

Text 410, 103 , "Dieses Progrsmm 

iat ein ■ 

Text 410, 120, "gutes Beispiel 
filr das 

Text 410, 137 , "strukturierte 
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Prograsnmierexi " 
XX: Text 410, 154, "in GfA-BASIC 1 
Al a o , macht ' G " 

xx: Text 410, 171 , "nach und 
schreibt uns 1 1 " 

XXi FOC L=l TO 5 

xx; Graphmode 2 

xx» Box 397 , 177, 620 , 236 

xx: Deftext ,3, ,26 

xx: Text 400,203,2 20,-8 REAR' 

xx: Test 33(5,232, 230, n CUT I" 

XXI Deftext fl,,9 

xx : Text 406, 250, ■ \C) Happy 

Computer" 
xx: Deffill ,2,9 
xx; Pause 5 
xx; Graphmode 3 
Xx; Pbox 390,5,635,260 
Pa-jss 5 
Graphmode 3 
Pbox 390,5,635/260 
Graphmode 1 
Next L 
XX : Pause 300 
XX-! Graphmode l 
29: Gosub Z 
30: Restore 
31: Cls 

xx; If Exiat( "BREAK. SCR" }=0 Then 
xat: Open "O" , #1 , "BREAK, SCR JI 
xx : Close 41 

xx: Open BREAK ■ SCR H 

xx: For P%=1 To 10 
: k Hsc*(P%)=5001-PS 
Sp$(F%)= n Atari" 
Print #l,Hsc%<P%J 
Print #l,Sp$(Ft) 
Next P% 
Close tl 
Else 

Open "I",#l, "BREAK. SCR" 
For F*=l To 10 
Input il,Hse%(P%> 
Input #i,5p${P|) 
Next P% 
Close #1 
Endif 

Deftext 1,4,0,32 
Deftext 1,1,0,4 
Text 500, 107, "Highs-core :" 
Deftext l,»,0,6 
Text 460,ll9,5p$(l} 
Text 555, 119,Hsc%{lJ 
Deftext 1,1,0,4 
Text 516,132, "Score : " 

Deftext 1,1,0,4 
Text 540, 2 20, -Version 1-5" 
Text 533,231, "Nebel & Keller" 
Text 540,242, "Majo £ Hafi" 

Get 100,179,340, 206, Bg$ 

Pbox 100,179,340,206 
BOX 101,160,339,205 
Deftext 1,1,0,13 
218: Text 113, 196, ■ (Ljoad. fP) 

lay (H)igh (Q)uit" 

222: Put 100,179,Bg$ 

xxx: If Kk%-&1 

xxx : Gosub Schluss 

xxx : Endif 

xxx: If Kk%«72 

xxx: Gosub Kighscore 

xxx ; Run 

xxx: Endif 

347 I TSext 1% 

xxx: C-OBUb High_sCOre 

xxx: Open "U" , #1, "BREAK. SCR* 

xxx: For P%=1 To 10 

xxx: Print U,Hsc%(P*> 

xxx: Print #l,SpS<PS) 

xxx: Next P% 

xxx: Close #1 

xxx: Run 

6SB: Return 

xxx: Procedure High_score 
xxx: Local T%,W% 
xxx- If Sct>Hsc%(10) Then 
XXX: Do 

xxx: Fensterl$=*'Bitte geben 

Eie Ihren Hamen ein [ " 

XXX; Fenater2$=" (maximal 10 

Zeichen I I L ) " 



xxx: 
XXX: 
xxx: 
xxx: 



XXX ! 

xxx: 
xxx: 
xxx: 



xxx: 



XXX! 
xxx; 



fjBeuen 

input -Eingabe : ",SpS 

Exit If Len(SpS)<=l0 
Alert 3,'Zu langi*,!, 1 * 
Nochmali ' ,T* 

Loop 

Repeat 
lnc W% 

Until Sc*>Hbc*(WV) Or Wt= 
10 

For Zz%=9 TO W% Step -1 
Hsc%(Zz%-H >=HEC% (S3%) 

Next Zz\ 

Hsc%<Wt)=Sc% 

Sp${W%)=sp5 
Endif 
Cls 

Deftext 1,24,0,32 

Text 150, 30, "T O P - T E H 

r ■ 

Deftext 1, 16,0,13 
For P%*1 TO 10 

Print At(20,2+2+P%); "Name 
: ";£pS{P%) 

Print At(40,2+2*P%);" 
Score : H ;Hsct{F*} 
Next Pt 

Print At{27 ,P1-H3) ; "Welter 
mit [TASTE] 1* 

Void Wait«Gerodos< 1) 

Cls 
Return 

Procedure Baueo 
Dpoke Gintin,5 
Dpoke Gi ntin+2 , 5 
Dpoke Gintin+4,5 
Dpoke GiFitin+6,5 
Dpoke Gintin+8, 135 
Dpoke Gintin+10, 130 
Dpoke Gintin+12, 327 
Dpoke Gintin+14,147 
GemSyS 73 

Get 135,130,462,277, 
FeueterS 

Deffill 1,0,0 

PbOX 135,130,462,277 

Box 138,133,459,274 

Print At( 20, 10) i f eneterlS 

Print At{20,12j;Fert5ter2$ 

Print At (20, 14 ) ;Fenster3$; 

Print At(20,l6);Feaster4$; 

Deftext 1,5,0,13 

Text 232, 157,Ftext$ 

Ftext5=*" 

Fenster3$=" * 

Fenster4S=" " 
Return 

Procedure Loeschen 
put i35,i30,Fenstei:$ 

Dpoke Gintin, 5 
Dpoke Gintin+2 F 5 
Dpoke Gintin*4,5 
Dpoke Gintin+6,5 
Dpoke Gintin+0,135 
□poke Gintin+10, 1 30 
Dpoke Gintin+12, 327 
Dpoke Gintin+14,147 

Gem eye 74 
Return 

Procedure Schluss 

Alert 2, *3uruck| zum| 
Desktop?" ,2, "Ja] Wein- ,A4 

If A%=1 

Edit 
Endif 
Return 

Procedure Sound 
Deffill 1,4 

PbOX 0,0,700,500 

Ftext$= "Break-Out" 
FensterlS=-Das Spiel 

Version 1.5 von" 

Fenster2$^'H.Nebel & 

S . Re 1 1 er ■ Au £ gewertet 

und * 

FensterSS^" stark verbessert 
von Hafi & Majo - 

Feneter45»chrS { 1S9) +* 1987 
Happy- Computer" 
Gosub Bauen 
J=l 

Hue 11=9 
Periode=9&00 

Kanal-7 
For H-l TO 2 
Restore Ac 



For 1-1 To 22 

Read Ton,Okteve, Laenge 
Gemays 79 

If Peek(AintOutt6) c>0 

Tben 

Endif 

Sound l,0,Ton,Oktave 
Sound 2,0,Ton,Oktave-l 
Sound 3,0,Ton,Oktave+l 
nave : 1 , 7 ,Hu ell, 
Per iod e / La enge 
Next I 
Next B 
Restore Ad 
For 1=1 To 21 

Read Ton , Oktave , Laeage 
GemsyS 79 

If Peek{Aintout+6) <>0 
Endif 

Sound l , , Ton , okta ve 
Sound 2,0,Ton r Oktave-l 
Sound 3,0 f Ton,Okfcave+l 
Have Kanal,7,Huell, 
Periode , La enge 
Next I 
If J-l Then 
Hue 11 =9 
Periode=7000 
Kanal=13 
Endif 

If J-2 Then 
Huell-15 
Periode=lS00 
Kanal=7 
Endif 

If J- 3 Tben 
Hnell-5 
Periode^ 1000 
Kanal=15 
Endif 

If J=4 Tben 
Hue 11=9 
Periode =7 000 
Kamal=3 
Endif 

If J-S Then 

Huell^lS 
Per iode= 1500 

Smiif 

If J- 5 Then 
J=l 

Huell=9 
Periode=3000 
Kanal-7 

Endif 
J-J+l 

For H-L To 2 

Restore Ac 
For i-l To 22 

Read Ton t Okta ve , Laenge 
Gemsys 79 

If peek(Aintout+fi)<>0 

Then 

Sndif 

Sou nd 1,0, Ton , L 
Sou nd 2,0, Ton , Ok t a ve - 1 
Sound 3,0, Ton, Okta v«+l 
Have Kanal,7,Huell, 
Periode, Laenge 
Next I 
Next H 

Gosub Loeschen 
Feaster3$"" 
Ac: 

Data 3 : : : ^,5,10,2,5,12, 
I 2,5,1,3,40,3,3,5,4,3,40, 
i- 12 2513 13 335 
xxx: Data' 4^3*13^3^5,8, 3, 13,1, 
3,5,4,3,13,8,3,5,7,3,50, 
6, 3, +,4, 3, 4, 1,3,4 
xxx: Data 11,2,4,1,3,50 
xxx: Ad: 

xxx: Data 1,4,15,11,3,5,8,3,13,6, 
3,5,4,3,13,1,3,5,7,3,13, 
I 7,3,13,7,3,13,7,3, 13 
xxx t Data 7,3,13,6,3,13,4,3,13,1, 
^ 3,5,11,2,15,1,3,40,6,3, 
20,4,3,13,1,3,5,11,2,15 
xxx: Data 1,3,40 
xxx: Return 



Die Zeilennttmmeni dienen nor zm 
Orientienmg. Sie branchen nc nicht 
abzntippen. 
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Bit-Bastelei 
fur Blitter- 

Basic 

Aof den neuen Mega-ST Iauft GFA-Basic nicht 
einwandfrei. Mit ein wenig »Code-Kosmetik« 
ist dieser Mangel zasch behoben. Unser Blit- 
ter-TOS- Patch kuriert Interpreter, 



as Blitler-TOS in der Version vorn 22,4 1987 weist 
Wm einige Unterschiedezumalten TOS vom 6.2.1986 

auf. Um bei verschiedenen »alten« Programm- 
versionen eine ordnungsgemaSe Funktion sicherzustel- 
len, mussen oft nur Kleinigkeiten geandert werden. 

Beim GFA-Basic funktioniert die STOP-Funktion mit 
der Tastenkombination < ALT + SHIFT +■ CONTROL > 
nicht mehr, da die Variable, in der sich das TOS den Zu- 
stand der Sondertasten < ALTERNATE >, <SHIFT> 
und < CONTROL > merkt nicht mehr an alter Stelle 
sitzt Diese Variable residierte im alten TOS unter der 
Hausnummer $E1B. Im neuen Blitter-TOS ist diese Varia- 
ble nach $E61 umgezogea Es bieten sich verschiedene 
Wege, diesern unerfreuliehen Umstand abzuhelfen. So 
konnen Sie als registrierter Benutzer iiber den GFA- 
Update-Service die neueste Version 2.02 des Interpre- 
ters anfordern. Fur das GFA-Basic Version 2.0 h den dazu- 
gehorigen Run-Only-Interpreter und den GFA-Basic- 



Compiler Version 1,71 haben wir ein kleines Programrn 
entwickelt, das den Fehler nach kurzer Operation eben- 
falls und vollig unburokratisch beseitigt. 

Kopieren Sie die Programme, die Sie and em wollen, 
auf eine Arbeits-Disketta Laden Sie GFA-Basic und star- 
ten Sie das Programrn »Bk_PATCH.BAS«, Das Patch- 
Programm stellt nun selbsttatig fest, welche GFA-Pro- 
gramme auf der Diskette vorliegen und verandert die- 
se. Sollten Sie aus Versehen Ihre Original-Diskette ein- 
gelegt haben, so konnen Sie auch die Version fiir Nor- 
mal-TOS aus der Bhtter-TOS-Version wieder erzeugen. 

Beachten Sie, daB die Versionen fur Blitter-TOS nun 
denselben Fehler beim alten TOS zeigen. AuSerdem 
konnen nur die Version 2.0 des Interpreters, bezie- 
hungsweise des Run-Only-Interpreters und die Version 
L71 des Compilers gepatcht werden. Besitzen Sie eine 
andere Version der Programme, die auch diesen Fehler 
aufweist, so sollten Sie mit Hilfe eines Disketten- 
Monitors nach der Byte-Folge »10 38 0E IB* suchen. Fin- 
den Sie diese Bytefolge, so andem Sie den Wert IB in 61 
um. Die Genesung lafit n icht lange auf sich warten: Nach 
dieser Roftkur ist Ihr GFA-Basic sofort wieder uneinge- 
schrankt einsatzbereit, (mr) 



BUtter-TOS-Patch * 

von U we Schmidt 




Computeityp: 


Atari ST 


Sprache: 


GFA-Basic 


Kurz- 


Anpassung des GFA-Basic an 


beschreibung: 


das neue Blitter-TOS 


Lange in Byte: 


800 



* ist schneU abgetippt 

★ * netimen Sie sich etwaa Zett 
*** 



am Wbchenende 

- 



Soil Version fiir 
GLITTER Oder Narital-TOS 
erieugt nertlen? 



I Hornil t I STOP ! 



Knrz mid schmerdos: Die Ope ration 
nimmt wenige Seknnden in Anspruch 



1: Listing BL PATCH. BAS: 

2i 
3: 
4: 

B; Alert i. 'Patch ftlr GFA-BASIC 
■It! BLITTER-TOS . ! 
Korrektur fttr 



Interpreter , Run- ! Only- 
Interpreter und Compiler",!. 
,i HEITER h , Dumny* 
Alert 2, "Soil Version fftr! 
BLITTRR oder Normal-TGS; 
QrEflutft werden? ". 3 . 
Slitter I Normal [STOP" , Dummy* 
If DumiJiyK=3 Then 

End 
End if 

If DuanyX=l Then 

Restore 

For I*=l To 3 

Read Filenames. Adresse% 
If Exietf Filename.*) 
Open 'IT, rt .Filename* 
Seek *l,Adresae% 
Out tfl,4H6l 
Clote ttl 
Endif 

Mc-At I* 

Alert 1, " ! : Blitter-TOS 



34 

35 



Version trurde !erieujjt . " 
,1, "WETTER* » Dummy* 
Else 

Restore 

For IX=1 To 3 

Read Filename* t Ad re 3 sett 
If JUiet(Filen*lM*) 
Open "U ,J»1, Filename* 
Seek Hi , Adreaae* 
Out Hl.&BlB 
Close il 
Eadif 
Next 1% 

Alert I***! [Normal -TOS 
Version, tmrde ierseutft." 
, 1 , "WEITER ' , Dummy* 
Rndif 

Data "M3FABASICFRG" >&H63AD, 
\GFABASRO , PRO" .&H&D39," 
\QFA BCOM.PRG", *R9BCF 



Listing B BUtter~TGS-Patch« 



Schulsoftware-Wett- 
bewerb verldngerf 

Auf vielfachen Wunsch haben mi 
den Schulsoftware-Wetlbewerb ver- 
langert. Neuer EinsendeschluS 1st 
der 31.2.1988. 

Gesucht werden Programme aus 
alien Bereichen der Kategorien Ma- 
thematik und Naturwissenschaften, 
Sprachen, Sport und Schulverwal- 
tung sowie Kunst und Musik, 



Zu gewinnen sind Atari-Festplat- 
ten, und Laufwerke sowie Bhtter- 
Aufrustsatze. Die Teilnahmebedin- 
gungen schicken wir Ihnen geme 
zu, (mr} 



Nachhall ST-Magaxin 

Unser Sonderheft 22, »ST-Maga- 
zin< t hat der Fehlerteufel an zwei 
Stellen heimgesucht. Richtig ist auf 
Seite 53, dafi der Atari-Laserdruk- 



ker nicht nach 2000, sondem erst 
nach 20000 Blatt Papier eine neue 
BMtrommel benotigt. 

Auf Seite 68 entsteht der Eindruck, 
Programme in True-Basic seien nur 
gemeinsam mit einem Runtime-Mo- 
dul m vermarkten. Tatstchlich las- 
sen sich mit dem True-Basic durch- 
aus auch Stand-alone-Programme 
erzeugen- Wer Programme erwirbt, 
die in True-Basic geschrieben sind, 
mufi also nicht zus^tzlich das Run- 
time-Modul erwerben. (mr) 
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Leserforum 




Redaktiob 
Happy-Computer 
Hans-Pi rise 1-Str, 2 
8013 Haar 



Leserforum (Happy 8/87, Selte 
SB nnd Happy 10/81, Salic 26) 

Beleidigung for 
ST-User 

C 64 oder Atari ST lassen sich 
qualitativ nicht vergleichen. al- 
lein schon wegen des 8-Bit-Pro- 
zessors beim C 64, dem em 
16/32-Bit-Prozessor des Atari ST 
gegenubertritt DaB man sie 
preislich miteinandeT verglei- 
chen kauri und muB, ist die 
SchuJd von Commodore, die die- 
sen Computer vie! zu teuer ver- 
kaufen, genau wie den Amiga. 
Der ST ist ein Computer der Zu- 
kunft und das merkt man allein 
schon an der Kompatibilitai zwi- 
schen den verschiedenen ST- 
Modellen. Der Atari 320 ST mit 
Laufwerk und Mans kostet bei 
einem groBen deutscben Ver- 
sandhaus 798 Mark, also nuxein 
biSchen mehr als der C 64, aber 
fast die Halfte ernes Amiga 1000. 
AuBerdem kann man den Atari 
ST vielseitig erweilern (Blitter, 
plus 4 MByte, Matbematik-Co- 
prozessoT, iSSWjt 

Nun aber zirn Brief von Volker 
Kurrick, Ich mdchte mich bier 
nicht daruber straiten, ob der ST 
oder Amiga der bessere Com- 
puter ist, denn das wird fast 
liberall getan. Ich mochte Lhm 
aber sagen. daB so ein Leser- 
brief sine Beleidigung fur alle 
ST-User und unfair gegeniiber 
Jens Dumschat ist, der sich hof- 
fentlich noch keinen Amiga ge- 
kauft hat. 

Mark Barmolovitsch, 
8960 Kempten 

ST: Professionalitat 
und giinstiges Preis-/ 
Leistungsverhalttus 

Aus mir unerklarlichen Griin- 
den zieht Volker Kuriick derart 
tiber den ST her daB man sich 
als [uberzeugter) ST-User ein- 
fach rechtfertigen muB. Er be- 
zeichnet den ST als einen Riick- 
schiitt gegeniiber dem C 64 und 
gibt hierfiir Griinde an, die em- 
fach lacherlich sind Es stirrcmt 
zwar. daB der ST •nur* 312 Fkr- 
ben besitzt und daB sein Sound- 
chip nicht gerade zu den besten 
gehort. Dies alles tut der Profes- 
sionalitat des ST jedoch keineri 
Abbruch. Farben und guter 
Sound sind nur dann entschei- 
dend, wenn ein Computer eine 
gute Spielmaschine sein soli. 
Obwohl auf dem ST auch sehr 
gute Spiele einen Farbmonitor 
brauchen, iiegen seine Starken 
wohl eher auf anderen Gebie- 
teri. Ich meine hier vor allem die 



Nutzung von Giafik- und Text- 
verarbeiumgspiogrammen, die 
auf dem ST mit monochromen 
Monitor und einer sehr guten 
Aiiflosung laufen, dereu Biid- 
qualitat weit uber der des C 64 
oder Amiga liegen (kem Bild- 
schirmfliinriierii oder Angener- 
muden) Des weiteren ist fur den 
ST eine gro&e Palette an Pro- 
grammiersprachen im Angebot. 
vom C-Compiler der Superlad- 
ve iiber den modernen Basic- 
Interpreter bis hin air KI- 
Sprache wie Lisp oder Prolog. 
Alls diese Sonwareprodukte 
sind sowobl ausgereift und sta- 
bil, als auch einfach und profes- 
sionell in Bedienung und Steue- 
rung. Mdglich wird dieser Soft- 
ware standard naturlich ersl 
durch die Hardware des Com- 
puters, wobei der MC 6S000 auf 
keinen Fall fehl am Platze ist 
sondem dank des Betriebssy- 
stems TOS mit GEM und in Ver- 
bindung von bis zu 4 MByte das 
System zu einem auBerst lei- 
stungsfahagen aber pjeisgunsti- 
gen Mikrocomputer macht. Bei 
des. sowohl Prozessorleistung 
als auch Speicherplatz, kbnnen 
problemlos durch entsprechen- 
de Anwendung der Piograrp- 
rnieisprachen optimal ausge- 
nutzt werden, 

tJber die enorm hone Arbeitsn 
geschwindigkeit der professio- 
nellen Software braucbt eigent- 
iich nicnts mehT gesagl werden 
— einfach faszinierend. Und da- 
durch wird selbsiverstandlich 
ein hoher Produkhvitatsgra d mit 
dieser Software erreichL 

fazit: Der Atari ST ist ein Com- 
puter fur Leute, die Profession a- 
litat und ein giinshges Preis-/ 
Leistujigsverbaltriis schatzen. 

Steffen Hetschmaim, 
7914 Pfaffenhofen 

Sich selbst 
iibexzeugen 

Mit an Sicberheit grenzender 
Wahrscheinhchkeit besirzt Vol- 
ker Kunick einen Amiga und hat 
seine Schauermarcben uber die 
Atari-STfe in irgendeiner Com- 
modore-Mailbox gelesen. Ich 
kann mir nicht vorstellen, daB je- 
mand, der je einen ST geseheu 
hat . schreiben kann: *Die Grafik- 
fahigkeiten sind einfach lacher- 
hchi oder auch iDer Soundchip 
ist um Langen schlecbter als der 
des C 64*. 

Auf jeden fall karm ich Jens 
Dumschat nur den Rat geben. 
sich selbst bei Commodore- und 
Atari-Handlern zu uberzeugen. 
welcher Computer fiir seine An- 
wendungen besseT geeignet isL 
Max Geissbuhler. 
3400 Burgdorf 



Schneider CPC 
auch gut geeignet 

Die augenblickliche Hysterie 
um den Amiga und Atari ST ist 
meiner Meinung nach vbttig un- 
begrundei- Ich finde. die mei- 
sien. die sich einen soleh teuren 
Computer zuleger. benutzen inn 
mehr oder weniger nur znm 
Spielen. und dafur ist mein 
Schneider CPC mindestens 
gleich gut geeignet. 

Sven Schroder. 
3063 Odelzhausen 



Findiger Schachzug? 

Nun mussen sich auch Besitzer 
eines ST. mit gesockeltem TOS, 
mit KompatibililatspToblemen 
zum Bhrter-TOS hemmschlagen. 
i&enii sich die unter dem alien 
TOS geschxiebenen Program- 
me nicht an die Kbnventronen 
von Atari halten, 

Ich frage mich nun. ist dies Un- 
fahigkeit, Unwissenheit der Pro- 
g^ammierer oder ein EndigeT 
Schachzug derSoftwarefirmen? 

Erich Heckers. 
4100 Duisburg 1 



-256 Farben auf dem CPC 4£4* 
(Happy 13787, Ejge 39) 

Nene Welten eroffhet 

Seit Juni 1985 kaufe ich regei- 
maBig die Happy-Computer. In 
dieser Zeit war das Piograrnrr 
MulticDlor mit Abstand das in- 
teressanteste Programm fur den 
Schneider CPC Andere Pro- 
gramme, wie zuxn Betspiel Dis- 
copy. Tbolbasic 1.1, Happy- 
Pamter etc, waren sehr gut, 
aber aJmliche Programme gab 
esauchzukaufen. Mil Multicolor 
haben Sie nun ein Programm 
veroffentlicht. das fur den 
Schneider eine neue Welt erofl- 
net Ich treue mich jetzt schon 
auf die Programme, die mit die- 
ser neuen Farbenflut arbeiten. 

S Ro slse, 
5600 Wuppertal 

*B Bit Kopf an Eopf> (Happy 
11/67, Seite 23) 

Atari XL faisch 
dargestellt 

Der kleine Atari wurde untei- 
bewertet. nur um den C 64 in ein 
besseres Licht zu stellen. Wenn 
man den XL richhg ausnutzl, 
kommen Programme heraus. 
dieiedenC 64-Preak erbleichen 
lassen. Gute Beispiele dafur 
sind die allbekannten Demos fur 



den XL. Der einzige Vorteil des 
C 64 ist sein Software-Angebor 
Zum VeTgieLchstest der 16-Bit- 
Computer mochte ich anmer- 
ken, daB ich zwar recht zufrie- 
den bin (zumal dei ST die durch- 
schnitUich besten Noten be- 
kam) h aber auch hiei gibt es et- 
was anzumerken: Der ST hatie 
meine! Meinung nach wesent- 
hch bessere Noten in dei An- 
wendungs-Rubrik bekommen 
sollen. E>enn Sie lassen den erst- 
klassigen SchwarzweiB-Monitor 
auBer acht. Es gibt wohl kaiun 
Besseres auf dem Markt. Der 
Amiga ist fur diesen Bereich we- 
gen des Flackems im interlace- 
Modus nicht zu gebrauchen- Fur 
cUe PCs gibt es zwar noch etwas 
mehr Software, aber die vorhan- 
dene ST-Software ist meistens 
besser und deckt fast den ge- 
samlen Bereich ah 

Simon Dabringhaus. 
6650 Homburg 



Die Steinzeit 
ist vorbei 

Raus mit den 8-Eit-Maschinen, 
die Steinzeit ist vorbei. 

Giinier Bonnes. 
5533 Rollersdorf 

Mehr iiber Atari XL 

Ihr solltet mehr iiber den Atari 
XL benchten. Die Listings waxen 
vor 3 Monaten noch auf vier Sei- 
teu fur den Atari bescrirarJct und 
jetzt gibt es nur noch eine zumut 
bare Seite. 

By toe Trigger, 
3100 Celle 



Mehr obex 
XL/XE-Computer 

Aufgrund der treuen Atari- 
Freaks und der gestiegenen 
VeTkaufszahlen sollten Sie mehr 
uber die XL/XE-Computer brin- 
gen. VieUeicht einen Atari-leil? 

jurgen Wisch, 
2161 Krummendekm 

■ Computer. Cracker und Eo- 
pierar* {Happy 9/8?, Saite 13) 

Ehrlich 

wahrt am langsten 

Es ist an der Zeit* daB sich in 
dem Meinungsstreit zwischen 
den Jugendiichen und der Soft- 
wareindustrie endlich auch ein- 
mal die alteren Semester zu 
Wort melden. die letzten Endes 
weniger betrofferi, aber das 
Ganze etwas emotionsloser se- 
hen. Wie id keinem anderen 
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Marktsektor werden hier die 
Kaufer verprellt und potentielle 
Kunden zwangslaufig zu Geg- 
nem dieses Industriezweiges. 
Die skrupellos tiberhohten Piei- 
se, iiber die auch noch so pom- 
pose Verpackungen nicht hin- 
wegtauschen kbnnen. sind auch 
die Wurzel alien Obels, Sie 
schrecken nicht nur die jugend- 
lichen Kaufer ab, sondern filh- 
reti dazu, daS auch die Handler 
nicht bereit sind, eine verniinfti- 
ge Lagerhalttmg zu berreiben. 
Es werden zwar allenthalben 
Computer an den Mann ge- 
brachi, die Gefahr, auf den teu- 
ren Programme n sitzen zu blei- 
ben, ist aber den meisten Hand- 
lern ai grck 

Meist bleibt es dem Zufall 
iiberlassen, ob sich ein teuerei- 
worbenes Programm zu Hause 
auch tatsachlich als lauffahiger- 
weist, weil ein Probelauf beim 
Kauf meist nicht moglich ist, 

Programme auf dem Versand- 
weg zu beziehen, ist nicht gera 
de verlockend. Die in alien an- 
deren Bereichen des Versand- 
handeis tlblichen groBzttgtgen 
Konditionen (schnelle Liefe- 
rung, Umtauschiecht, Zahlung 
bei Behali der Ware} sind im Be- 
teich Software ins Gegenteil ver- 
Vehrt Ueferzeiten sind hier 
nicht kalkulierbar, da die Ver- 
sender ihre Ware — entgegen 
alter Zusagen — nie vorrStig ha- 
ben und selbst erst nach Ein- 
gang der Bestellungen ordern. 
TeilliefeTungen und dadurch 
becHngte mehrfache Nachnah- 
megebufiren werden als selbst- 
verstandlich vorausgesetzt. Er- 
folgt eine Falschlieferung oder 
sind die Programme nicht lauffa^ 
hig, entstehen Mr den Kaufer 
neue Probleme, urn an eine 
brauchbare Ware zu kommen. 

Ich habe relativ viel Geld auf- 
gewendet, urn 2ll Hause zu dy- 
monstrieren, da& man auch — 
ohne auf die Kopien der Freun- 
de zuriickgreifen zu miissen — 
leicht und legal an neue Pro- 
gramme kommen karxn. 

Ich habe mir ein Programm tux 
79 Mark gekautl Die Preude 
war schnell getriibt, als das ori- 
ginalverpackte Programm dann 
zu Hause nicht lief. Teh habe 
noch am gleichen Tag zuriickge- 
bracht. Einen Ersatz gab es 
nicht. Ich erhielt die Auskunft, 
das Programm miisse an eine 
andere Firma geschickt wer- 
den; in etwa 14 T^gen wiirde ich 
es danri zuruckbekoinmen. Le- 
diglich auf meine Hartnackig- 
keit und den Umstand hin. daS 
bereits einige Neugierige die 
Diskussion verfolgten, war es 
dann zuruckzufuhren, daS ich 
ausnahms- und kulanterweise 



mein Geld zuriickbekam. Ich 
kaufte dasselbe Programm am 
gleichen Tag in einem anderen 
Geschaft, wo es mir sogar mog- 
lich war, es vorher einem Funk- 
tionstest zu unterziehen. 

Anfang September bestellte 
ich Programme fur den Atari ST. 
Inzwischen ist der Monat ver- 
gangen und die Nachbarkinder 
spielen langst mit den entspre- 
chenden illegalen Kopien, aber 
ich habe von diesen Program* 
men noch nichtsgesehen. auJSer 
einer irrKimlich gelieferten 
Commodore-Version, fiir die ich 
den Kaufpreis, die Nachnahrne- 
gebuhr und die Gebiihr fur die 
Riicksendung getragen hab& 

Ich bin inzwischen gewohnt, 
darauf zu warten. da£ ich fiir 
mein Geld irgendwann auch 
einmal etwas Verniinftiges be- 
komme, und fur meine Kinder ist 
endlich eines sicher: Ehrlich 
»wahrt< am langsten. 

H -Jurgen Reichenwallner, 
8300 Landshut 



Hochstens 

50 Pfennig werf. 

Inzwischen besitee ich IS Kas- 
setten und 134 Disteetten. Origi- 
nalprogramm habe ich nur ein 
einziges. Dieses Programm hat 
99 Mark gekostet und ist hoch- 
stens SO Pfennig fiir die Diskette 
wert. die ich inzwischen foraia- 
tiert habe. Seitdem sammle ich 
nur noch Raubkopien, 

Dirk Stollenwerk 



Kopiezer zwingen 
Softwaxe-Hauser, 
Preise zu senken 

WennSoftware-Firmen weiter- 
hin Software zu so »unverschan> 
ten* F^reisen verkanfen, wird es 
auch in Zukunft viele Raubkopie- 
rer geben, Ich habe zirka 1600 
Spiele, die, wenn ich sie gekauft 
hatte, einige 10000 Mark geko- 
stet hatien. Ich Ende h durch das 
Kopieren von Spielen sind die 
Sofrware-Firmen gezwungen, 
die Preise zu senben. 

Sky fox und Mop, 
4770 Soest/Westf, 



"Computer, Porno und Gewalt « 
(Happy U/87, Seite 13) 

. .Meibt nur der 
Weg in die digitalis 
sierte KixchenmusiJk 

Die Indizierung von bestimm- 
ten gewaltverherrlichen den 



und menschenverachtenden 
Compuierspi&len ist meiner 
Meinung nach richtig. Aber was 
Herr Markus Allgayer in seinem 
Leserbrief beschwor. lieS mich 
erschaudern . Ich wuBte gar 
nicht, daB ich mich auf dem be- 
sten Weg befinde, zum Dieb zu 
werden, derm ich spiele Guild of 
Thieves. Auch war mir neu, daB 
ich durch das. Spielen von Super 
Cycle den offenthcb-rechtU 
chen StraBenverkehr gefahrden 
konnte. Ebenfalls erkannte ich 
schlagartig, daB ich mich zum 
Randaherer entwickle, da ich 
bei Arkanoid viereckige Pixel- 
klotze zersprenge. 

Nachdem was Hen Aligayer 
beschrieb, bleibt den Gompu- 
terspielem eigentlich nur der 
Weg in die digitalisierte Kir- 
chenmusik, Auf daB die unkon- 
trollieibaren Jugendlichen von 
ihrem Unheil brmgenden Weg 
abweichen und sich der Medita- 
tion widmen. 

Obrigens^ beim PuflbalJspie- 
len drischt man auf einem klei- 
nen unschuldigen Ball hemm 
Das konnte einen seelisch labi- 
len Jugendlichen dazu verfiih- 
ren, seme Mitmenschen zu trak- 
tieren. 

Christian Bigalk, 
6840 Lampertheim 1 

Beim Freund 
kopieren 

Ich finde das Indizieren von 
Computerspielen volhg sinnlos. 
Wenn man die Spiele nicht im 
Handel bekommt, geht man zu 
einem Freund und kopiert sie 
sich. Aufierdem sind wir aus 
dem Alter heraus, wo man sich 
Spiele sum \ferbiJd rnac-ht- Wer 
dazu noch zu jung ist„ solite kei- 
nen Computer besitzen, und wer 
sich solche Handlungen aim 
Ideal macht, ware auch irgend- 
wie gewalttatig veranlagti Der 
Anteil von Spielen, die aus ir- 
gendemem Grund indizien wer- 
den konnten, betragt bei mir 27 
Prozent und trotzdem laufe ich 
nicht mit »Sieg-Heil«-Rufen 
durch die Stadt. 

Senta-Lover vom CCN 

Verbotene Spiele 
bieten flnreiz 

Ich meine, dafl die Bundea- 
prtlfstelle aisaslut unnfitig ist, 
Es werden Spiele verboten, die 
keinerlei Gewalt aufweisen und 
komischerweise auch solche, 
die es ofUziell gar nicht gibt, 
Viele Jugendliche werden erst 
auf ein Programm auftnerksam 
gemacht. wertn es auf dex 
wschwarsen Liste* steht. Denn 
verbotene Spiele bieten immer 
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einen Anreiz, Die VerantwortU- 
chenerreichen dadurch nur das 
Gegenteil von dem, was sie ei- 
gentlich wo 11 en 

Michael Lotz. 
5300 Bonn 1 



»Mensch Manner, 
was soil denn das?« 

Ich (weiblich. 17 Jahre) ha- 
be mir vor einem halben Jahr 
einen Amiga gekauft, Natiir- 
lich wollte ich Lhn mir dann 
auch erst ^nsehen, und ging 
in ein Ka ufhaus . Ich sah mica 
um und entdeckte drei Ver- 
kSufer h die offensichthch fur 
die Computerabteilung zu- 
standig waren. Ich wandte 
mich an einen und bat inn, 
mir den Amiga vorzuruhren 
Er war angebheh nicht zu- 
standig, versprach mir aber r 
mir einen Kollegen zu 
schicken Als nach funf Mi- 
nuten noch immer memand 
kam h ging ich sum zweiien 
Verkaufer. Auch er hatte im 
Moment leider absolut kerne 
Zeit, versprach aber. mir ei- 
nen Kollegen zu schicken. 

Nach weiteren fiinf Minu- 
ten, wandte ich mich an den 
letzten Verkaufer. der aber 
leider so fort ins Lager muBte, 
Er versprach aber, mir den 
Amiga dann sofort vorzufuh- 
r*n. Also wartete ich wieder. 
Doch nach zehn Minuten be- 
merkte ich einen Mann mit 
seinem Eohn . die sich offen- 
siGhtlich auch fiir den Amiga 
inte ressie rte n. Sie redeten 
kurz mil dem Verkaufer, der 
angeblich nicht fur den Ami- 
ga zustandig ist. Nach ein bis 
zwei Minuten hatte er die Dis- 
ketten geholt und die beiden 
bekamen von ihrn eine klei- 
ne Deina Ich stellte mich na- 
tiirlich (unverschamterwei 
se!) auch dazu. aber der Ver- 
kaufer ignorierte mich so gut 
wie mdglich und liefi mich 
eindeutig spiiren, wie uner- 
wimscrit ich war. 

Mensch Manner] Was soli 
derm das? Ihr erwartet ewar, 
daB wir uns mehr fur Com- 
puter und Technik interes- 
sieren H aber Ihr lafit uns ja 
gar kerne Chance? Haltet Ihr 
uns fur unfahig, nur weU 
wir keine Manner sind? Es 
gibt sehr wohl auch Mad- 
chen und Frauen, die sich 
fur Computer interessjeren, 
vielleicht sogar mehr als. ei- 
nige von Ihnen! 

Angela Schmidt, 
7910Neu-TJlm8 
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Engine type:. turio sohc fUH WWII »B 

tispUcewnt: JMho 

Ccv»»iw ratio: 7.1:1 MlffJ: 5.?s of 
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■Tires: jhinlop SP Super Sport M, Ib/Bhp 11.4 - Q Sj 
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; 245/45VR-16 rear _L_L 
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Leserbriefe 

Doppelte 

Spiele- Power 

Wer seine Happy-Computer 
am Kiosk kauft dem wird in cfe 
sen Tagen vielleicht etwas auf- 
gefallen sein. Besondere Kenn- 
zeichen sind ein Logo in Miami- 
Vice-Pink und Neongriln sowie 
ein Tuelbild. auf dem eine or- 
dentiiche Raumschlacht tobt. 
Dieses Special mil dem Namen 
* Power Play< ist eine Art Antwort 
auf viele Brief©, die wir von Euch 
bekommen haben. in denen 
mehr und ausfumiichere Spiele- 
Tests gefordert wurden Den 
Happy-Spieleteil konnen wir 
nicht waiter ausbauen, da viele 
Leser auch uber die ternsthafte- 
ren< Seiten der Computerei in- 
formiert werden wollen. Unsere 
Spiele-Sonderhefte kamen zwar 
sehr gut bei Euch an (Danke fiir 
die Zuschriften!). e rschienen 
aber nui alle paar Monate und 
waxen mil 14 Mark wesenUich 
teurer als Happy-Computer. 

Die Losung fiir alle, deren 
Spiele-Lust vom Happy-Sonder- 
teil nicht ganz befriedigt wild, 
heiflt Power Play Dieses Happy- 
Computer-Special ist aus- 
schlieBhch Spielen gewidmet 
und wird vom gleichen learn ge- 
staltet wie dei riappy-Compu- 
ter-Spieleteil. Anatol, Boris, Mar- 
tin und ich werden die mteres- 
santesten Spiele besonders aus- 
fuhrlich testen und endlich auch 
die Programme besprechen, fiir 
die wir in Happy Computer me 
Platz hatten Neben Computer- 
spielen widmenwii unsin Power 
Play auch Spielautomaten und 
Videospielen. 

Da Fbwer Play ziernlich genau 
zwei Wochen nach beaehungs- 
weise zwei Wochen vor Happy- 
Computer erscheint, konnt ihr 
Euch nut beiden zusainmen alle 
14 Tage aktuell iiber die Szene 
informieren. Die erste ftawer 
Play ist jets am Kiosk und kostet 
6,50 Mark. Wenn ihi Euch fiir 
Spiele inteiessiert solltet ihr mal 
einen Blick auf dieses Magazin 
riskieren - es wurde uns sehr 
freuen. 
Euez 
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Vermeer- 
Vandalismus? 

DaB man bei Spieletests nicht 
trnmer einer Meinung ist ist 
selbstverstandlich. Trotzdew. 
habt ihr euch mit dem Test von 
»Verm&er« in Ausgabe ll/Bl la- 
cherlich gemacht Man kann 
doch ein Spiel nichi abqualifi- 
zieren, nurweileinem das Spiel- 
prinzip nicht gefalli. Wenn man 
eine Wirtschafts-Simulation fe- 
stet, dann rmiB man sie mit ahn- 
lichen Spielen vergleichen. 
Meiner Meinung mch wurde 
die Wertung dieses Spiels zwi- 
schen 80 und 30 Punkten liegen. 
Ich kann doch nichi hingehen 
undsagen, weilmirBallerspieie 
nicht gefallen, gebe ich ihnen 
nicht mehr als 20 Punkte (uber- 
spitzt ausgedriickt). 

(Oliver Opitz. Hambuig) 

Dein Argument ist volikom- 
men richtig: Man muB Spiele inv 
mer mtt anderen Titeln des glei- 
chen Genres vergleichen. Aber 
genau das babe ich in meinem 
Memimgskasten zu Veimeer 
auch getan. BeiWirtschaflssimu- 
lationen greife ich wesentlich 
lieber zti »E.OS-*, *Airlinei und 
•MUL E * als zu Vermeer. Ge- 
gen das Spielpnnzrp als solches 
habe ich merits. Jeder hat natui- 
lich einen anderen Geschmack, 
aber in diesemlest haben wir si- 
cherhch nicht Apfel mit Bimen 
verglichen (hi) 

Arcade, wo hist du? 

Wasist mit der uArcade-EckeG 
aus Happy-Computer 7/87 pas- 
sien?Da wir moment sn fast mit 
fiutomaten-Umsetzungen er- 
trankt werden, ware es auch 
sinnvoll, daB man aus der 
Spielhallen Szene berichtet, 

(Christian Hardmeyer, 
CH-TherwiI) 



Die ewige Platznot ist schuld. 
da6 die Arcade-Ecke nicht re- 
gelmafiig in Happy-Computer 
erscheint. Wer sich fiir Spielau- 
tomaten interessiert. dem sei als 
Zusatzlekttire unser neues Spe- 
cial Power Play empfohlen. (hi) 

Dei ST mag's bunt 

Ich bin seit kurzem stoteerBe- 
sitzex eines Atari S20 STM und 
mdchte mir nun ein paar Spiele 
zulegen. Fur einen Monitor hat 
es bislangnoch nicht geieicht, 
so daB ich einen Fernsehappa- 
rat verwende. Bei einigen Tests 
teucht am SchluB immer dieser 
Satzaut dermich etwas beunru- 
higt: Die STVersion lauft nur 
mit einem Farbmonitor.« HeiBt 
das r daB diese Spiele nicht auf 
meirtem Fernsehgerat laufen 
wurden? 

(Bemhard Schuli, Ushofen) 

Sie laufen doch! Keine Bangs: 
Alle ST-Spiele. die mit einem 
Farbmonitor Laufen , bekommt 
man auch bei einem Fernsehap- 
parat auf die Mattscheibe Wtr 
haben eingesehen. daB unser 
Satz etwas miBveistandlich war 
und fiihren nun eine neue Ver- 
sion ein: »Die STVeision lauft 
nicht mit dem Monochrom Moni- 
tor-. Danke fur den Hinweis, 
Bemhard. (hi) 



Unsfiz Weihnachts-Sp*ziaibild 
kbnnte man mit »Fotos die nie 
erscheinen soil ton" uber- 
schrsihen. Es Kandelt sick 
dabei am die schonsten 
Abfallprodukle aus den 
Foto- Sessions des Jahres 
1987. Unser Fotogral Jens 
ertrug auch diese Motive 
so.hr tapfet . 



AHes braucht 
seine Zeit 

Warum wird fiir Spiele, die 
noch gar nicht auf dem Markt 
sind t schon Werbung gemacht? 
Ware es nicht moglich, in den 
Spiele-fests den Verkaufster- 
min bekanntzugeben? 

(Jean Bressei, Berlin) 

Zwischen dem Zeitpunkt. an 
dem die Happy-Computer im 
Verlag hergestellt wird und dem 
Verkauf am Kiosk vergehen em 
paar Wochen. Deshalb mtlssen 
Anzeigen sehr fruh geplant wer- 
den. Gibt eine Softwarennna ei- 
ne Anzeige erst dann in Auftrag, 
wenn das Spiel schon in alien La- 
den ist, wurde sie zu spat er- 
scheinen. 

Da wir oft Vorab-Versionen von 
Spielen bekommen, von denen 
sum Beispiel die deutsche A rtlei- 
tung oder die endgiiltige Ver- 
packung noch fehlen, k6nnen 
wir in unseren Tests keuie ver 
bindlichen Angaben iiber die 
Veroffentlichungs-Termme ma- 
chen . In der Regel sind alle Spie- 
le, die wir testen. bereits un Han- 
del. Sollten wir mit einem lest 
einmal sehr friih dran sein, ver- 
suchen wir im Bencht darauf 
hinzuweisen, wann das Pro 
gramm erscheinen soil. (hi) 
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Spectrum 48/128 K 
Commodore 64/128 
Atari ST 
Schneider 



Voratcht vor Oraulmportvn! 

Bffle pnjfen Ste schon bwn Kauf. ob die- 
ses Programm wlfKBch eine deutsche An- 
leitung enthflft. Spftters Reklamationen 
fcOnnen tektef richt bwOctefchtigt werdoa 



Spiele Hits des Tahres 



Em ereignisreiches Com- 
pcteispiel-Jatir v&rab- 
schiedet sch. Zwdlf Mo- 
| nate tang kniischten bei 
wis die Joysticks, wurde urn 
High-Scpres gekampft und man- 
ches Programs bis tief in die 
Nacht hinein getestet. Die unse- 
rer Meinung tiach besten Com- 
puterspiele des Jahigangs 87 
prasemieien wir Euch auf die- 
sen Seiten. Die Auswahl ent- 
starid in einer Diakussion mit al- 
ien Spieie-Radakteuren und 1st 
selbstverstandlich suiijektiv. 
Wir glauben aber, fill jedes 
Genre je ein echtes Superspiel 
gekurt zu haben, 

Im Vergleich zu unserer Be- 
stenwahl vor emem Jahr haben 
wii eine Rubrik ausgewechselt. 
Die Sparte » Action-Adventure* 



Die besten 
Computerspiele 
1987 



Wenn die nachste Silvester-Party ansteht, 
geht das Ruckhlick-Fieber im Lande um. 
Audi unsere Spiele-Tester zogen Bflanz und 
prasentieren die ihrer Meinung nach besten 
Programme des abgelaufenen Jahres. 



flog raus, da es hier aulier -Head 
over Heels« keine emsthaften 
Kandidaten gab. Viele Meuer- 
schemungen im Bereich an- 
spructoollei Denkspiefe wa- 
xen der Auslcser r da6 wir dafor 
die Kalegone »Besles Strategie- 
Spiei* einKihiten, Natuilich in- 
teressiert uns auch Eure Mei- 
nung. Bereits zurn vierten Mai 
rufen wir in diesem Jahr zw gro- 
Jien Leserwahl auf. Macht bitte 
mit und entscheidet daruber, 
welches Spiel den begehrten 
Preis der Happy-Leserschaft er- 
halt. Selbstvers&ndlich gibt es 
auch etwas zu gewinnen. Nahe- 
re Informationen zu diesem 
Wettbewerb findet Hit in emem 
Kasten am Ende dieses Beitrags. 
Und nun Vbrhang auf fur die 
Spiele-HitSL (nl) 
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Bestes Action-Spiel 1987: 
WizbaU (Ocean) 

Bin tedudBch hrillante* Programm, das den C 64 k*rvorragend 
ausi cizl. Gtaflk und Sound gehoren zum Beaten, das der C 64 zn 
bieten hat. Was uns jedoch am besten gefallen hat, £st das origi- 
nelle Spielprinzip- 



Bestes Geschiddichkeits-Spiel 1982: 
Solomon's Key (U.S. Gold) 

Neben Joystick-Geschick 1st nlwrlegtes Voigehen notwendig, 
urn bei diesem vertrackten Puizle-Spiel doxch alle 20 BUdev zn 
kommen. Wer sehos inunex gerne *BonJder Dash ■ ipielle, wild 
von Solomon's Key sehi angetan sein. 




Bestes Sport-Spiel 198T: 
Superstar Ice Hockey (Mindscape) 

Dieses Programm verlangt gnte Planung bei den Saison-Vor- 
beieitnngen sowie Taktik und Ceachick wihrend des Spiels. 
Eine hervonagende Eishockey-Simulation, die auch langfristig 
motiviert. 



Bestes Grafik-Adventure 1987: 
The Guild of Thieves (Rainbird) 

Die Bildex der C 54- mid IS-Bit-Versionen tdnd eine wakre 
flugenweide, Dazu kommen eine spannende Handlung mit 
knackigen Ratseln, viel Sondezfoakdonen nnd ein Parser, 
der selbst Infocom das Furchten lehrt. 
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Hits des Jahres Spiele 
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Stau TuSMl 

This <ian* aed friar uml l» larval r filled wit* aa latperftxrtly 1m«1*i*i 
itcu pip* Tb* taajiel is uocoetfortablr Sot ud ca«p T« haw bod* Irw " 
arctic to Kb* tropic*. Thai coocnK tmuwi h»J odd sold* tad fundi *ro«ln« on 
Iti dUi *Bd tollLfif. ud the floor IS iqaUlv. Tom clot* of lnsulatioa 
litter UM floor. Aloe* tb* Ml line nt&i • thick tascla of coaaiel cable Th> 
IuimI hrtJt «*|t aad "•■t A rustr Mtal iada>r leaia gp. 

Tm «u Km. 1b the iiiUHt. i cMtUrtn. i -rir-r.:ra a owed - 




Mr 

St#AB Tunr;*! 

Thla duk nd trlwr tuajaal l>r|*Lr fil]»d *l"> an larperfacilr laaulated 
nui pip*. Tb* tuninl li uncoariert*blr bfit aad daap. A fcandl" of coaxial 
ceMe rant aieoj the celling, raatooaad »ltb laav awls ead eotwaba. The tuuoel 

ooatlKnes west. 

There a*a rata ben. 

Th« rati eta ratctirl lr startled bf foor praaeaea, bat men to* bolder «• 
h*jln to approach. There are *>rf rats b*r* thu poo ha*t «v*r imd 

>*ieais* nu _ 
These are »tr*ai* rati Tbay doft took Ilka the uiual tewar rata. Titer* la 
■ore vhi-.s la tbalr far. vrma dir'.y ud eocruetod ** It la. Som ara fcr:«». 
aad other*, plaoald. Hanr of tKa elder ones ara eoarred awl look particularly 

cunaind. 

Tha rata attack f 51 lav, ana r Una. aaJ tannr. they vnr* aw four teat, 
hltlnj at rour le*s aod clladat: deeperetalr to roar foot 

Bestes Text-Adventure 1987: 
The Lurking Honor (Inf ocom) 

Fin Infocom-ilc* venture mlt gewohnt gutem Panel, aber einer 
ungewdhnlichen Handlung ; Jtntor Dave Leblin g schuf eine 
Horroi-^tmosphare a la Stephen Sing. 




Beste Simulation 1987; 
Gunship (Microprose) 

Die Simulation eines KampQiubHchrauber^ fand be! Kaufem 
und Kiitikem gleieherma&Sfi Anldang- Una habea to: aJl*m die 
3D - Grafik and die ausgefeiiten Misslonen beeiJidruckt. 



He ha sr. *X bt-en at d inner for 5 years 




Beste Spielidee 1987: 
Maniac Mansion (Rati vision) 

Das Profliammiet-Teani von Lncasfiim Game* hat ein Adventure 
mit komplexen Puzzles geschaffen, das nnr mil dam Joystick 
bediflnt warden mnfi, 
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Bestes Rollenspiel 1987: 
Staiflight (Electronic Arts) 

Dieses prachtige Science-fiction-Epos hat jeden Rollenspiel-Fan 
in unserer Re dak lion hingerisscn. 




Bestes Strategie-Spiel 1987: 
The Sentinel (Firebird) 

Dieses innovative Spiel mit 10000 Levels ist ein Fest far mile, die 
beim Spielen gerne nachdenkeu. 




Bestes Billig-Spiel 1987: 
Emerald Mine (Kingsoft) 

nifcenilil Mine hebt sich durcii spielerische Qtialitaten von den 
Mitbewerben in dieser Preisregion deatUch ah. 

jzl^&ti; Q 1 



Spiele Hits des Tahres 




SPACESHIPS: 

A A A A A 



Geschicklichkeit: Arkanoid, 
Bubble Bobble, Metrocross 
(nur ST), Head over Heels 
Spoil: California Games, 
World Tour Golf 
Adven tu&s: Bureaucracy, 
StationM, Uninvited 
Roilenspiele: Legacy of the 
Ancients, The Bard's Tale II 



Simulationerv Chuck Yea 
ger's AFT PHM Pegasus 
Stiategie: Pirates, They stole 
a Million, Tracker 

Bei unserei Preisverleh 
hung konnlen wir nur die Pro- 
gramme berucksichtigeri , 
die bis Anfang November 
1987 erschienen sind. (hi) 



Groftter Reinfall 1987: 
Shooting Star (Softgang) 

Bar Spieler steuert em Dxeieck. mit dem ex kleinc gelbe Ereise 
aufsammeln mufi. Ein anderes Dxeieck besckiefit ihn dabel. 
Dieses Umiga-Progxanun vexeint MiaiBaalat-Grafik, eingchll- 
femden Spielablauf and uberstenerte digiUlisiexte Masik- 

Spiele, die uns auffielen 



In jeder Kategone komite es 
nur einen Sieger geben. Die 
Entscheidungen sind uns oft 
sehr schwer gefalien, weil es 
ineinigen Genreseine gauze 
Reihe sehr guter Spiele gab 



Nachfolgend sind die Pro- 
gramme aufgefuhrt. die nur 
knapp den ersten Plate ver- 
pafit haben. 

'Action: Delta, Nemesis, Slap 
Fight, Zynaps 



Wettbewerbc 
Wahlt Euer Spiel des Jahres 



Nacndem unsere Spiele- 
Tester ihre Lieblinge des ai> 
gelaufenen Jahies gekiixt ha- 
ben, habt Ihr nun das Wort, 
Zum vierten Mai wShlen die 
Happy- Leser das besie Com- 
puterspiel des Jahies. 
Scanappt Euch einfach sine 
Postkarte und schreibt den 
Namen des Spiels auf. das 
Euch 1987 am besten gefal- 
ien habt. Eig&nz* dann noch, 
welchen Computer Ihr habi 
vmd welchen Massenspei- 
chei (Kassette Oder Diskette) 
Ihr verwendet, 

Unter alien Einsendungen 
werden zehu Gewinner ge- 
zogen. die sich dann etwas 
wiinschen diirfen, Wii be- 
sorgen jedem Preistrager 
das Spiel . das er am liebsten 



haben mochte, Schreibt des- 
halb auf Erne Fostkarte auch 
gieich. welches Computer- 
spiel wir Euch im Faile ernes 
Gewmns schicken sollen. 
Unsere Anschiift lautet: 
Redaktion 
H appy -Computer 
Vexlag MaxkticTfechMk 
Kennwort Hit '81 
Hans-Pinsel-Str. 2 
S013 Haar 

EinsendescnluB ist der 15. 
Januar 1968. AHe Kartell, die 
uns bis dahin erreichen, neh- 
men an der Auswertung teil. 
Euer Lieblingsspiel des Jah- 
ies geben wir dann mil der 
Gewirmerliste in Happy- 
Computer 4/8S bekannt. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen (hi) 
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Test Spiele 




International Karate + 



C 64 (Schneider CPC, Spectrum) 

35 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 
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Seit fast zwei Jahren gilt 
■International Karate* als 
das beste Kampfsport- 
SpielaufdemMarkt Nun 
soil die Fcrtsetzung namens 
■International Karate + «. kurz 
■DC+*. den Vorgangei von der 
Spit2enposmon verdrangen 

Die wichugste Neuerung bei 
IK + : Es and stets drei Karate- 
Kampfer auf dem Bildschirm zu 
sehen Einer odei zwei werden 
vom Computer gesteueit. ie 
nach Anzahl der Spieler. 

FQr erfolgreich ausgetuhrte 
Schlage erhalt einSpielergle»ch 
zweimal Punkie Die erne Punkt- 
zahl gehi auf das normale 
Punkte-Konto, das spate r mil der 
High-Score-Liste verglichen 
wird. AuBerdem werden fur je 
den Trefter ein Oder zwei 
Kampfpunkte vergeben. Solite 



ein Spieler sechs Kampfpunkte 
erreichen, hat er die Runde ge- 
wonnen. Wenn dies tiiemand 
nach 30 Sekunden geschafft hat, 
gewinnt der Spieler nut der 
hochsten Kampfpunktzahi. Der 
Spieler mit der ruedrigsteu 
Kampfpunktzahi muB a us dem 
Spiel ausscheiden. 

Die Kampfhandlungen spie- 
len sich nur auf der unteren Bild- 
scrurmhalfte ab. auf der oberen 
sehen Sie etne faszimerende 
Hintergrund-Grafik bei der vie- 
le Details ammiert sind. Das 
Wasser ist stets in Bewegung. ab 
und zu hiipft em Fisch a us dem 
Wasser, Vogel fliegen vorbei 
und rnanchmal seill sich erne 
kleine Spinne vom Baum herab 
Aber auch sonst ist die Grafik 
rucht zu verachten Die Anima- 
tion der Spielfiguren ist exael 




lent und hat viele grafische 
Gags So kann einem Kampfer 
auch die Hose nmterrutschen 

Die Musk stammt von Rob 
Hubbard und laBt sich wohl am 
besten mit ■Funk in Japan* be- 
schreiben. Dazu gibt es die vom 
Vorganger bekannten digital i- 
sierten Kampfischreia 

Dank vieler grafischer Gags 
und spielerischer Keuerungen 
macM IK+ eine Menge Spa& 
Aber obwohl es ein technisch 
tollesFrogramm ist bleibt esnur 
ein weiterer AufguB des Karate- 
spiel-Genres, (bs) 



Ha ppy-Empf eMung: 

Technisch tadelloses Pru- 
gel-Spiel, das zu zweit am 
meisten Spafl macht, 

Erste HOfK 

Auch wer alleine spieii, 
sollte in den Zwei-Spieler- 
Modus gehen Der zweile 
Spieler bleibt dann unbe- 
weglich stehen und Sie ha- 
ben melur Beit die emael- 
nen Be we gun gen ausrupro- 
bierer. und zu lernen. 




Trantor 



Schneider CPC (Atari ST, C 64, Spectrum) 
29 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette) 
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it Pauken und Trom- 
petenwurde das neue 
Software-Label »Go!» 
ins Leben gerufen. 
DasersterrntSpannungerwarte- 
te Spiel wird jetzt endlich veroi- 
fentlichr Grantor - The last 
Stormtrooper* besticht rucht 
durch ein sonderlich innovaiives 
Spielprinzip. sondern beem- 
druckt mit starken Eftekten. Bei 
der CPC-Version wurde vor al- 
lem die Grafik reich bedacht. 

Unser Titelheld muBte die Er- 
fahrung machen. da6 man nie- 
mandem im Leben so recht irau- 
en kann. Von semem eigenen 
Volk wurde der wackere Ster- 
nenkrieger schmahhch veiraten 
und auf einem dem Untergang 
geweihten Planeten abgesetzt 
Hier wird Trantor nichi nur von 
bosen Aliens empfangen; ganz 
nebenbei tickt auch eine Bom- 



be, die den Planeten in virile 
kleine Molekularteuchen zerle- 
gen kann. Um a us dem Schla- 
massel herauszukornmefi, muB 
Trantor an acht Computer- 
Tferminals je emen Buchstaben 
abholen. aw acht dann zu einem 
Codewort ordnen und dieses an 
einem speaellen Sicherheks 
Computer eingeben LaBt sich 
Trantor zu viel 2eit. um von ei- 
nem Terminal zum anderen zu 
gelangen. fetzt die Bombe los. 

Dasganze Geschehen spielt in 
den ontenrdischen Aniagen des 
Planeten, wo Trantor munter 
lauft. springt, schieBt und sich 
due ken kann. Die Ballerei ge- 
schieht mit emem sehr wir- 
kungsvollen Flammeriwerfer, 
dessen SpritvorTat immer wie- 
der aufgefrischt werden muB. 
Andere Extras, wiezum Beispiel 
ein Schutzschild. helfen eben- 



falls un Kampf gegen die Ubr 
und die zahlreichen Gegner. 

Bddschiimballem ist hier mal 
wieder angesagt, doch tech- 
nisch ist TWitor auf dem CPC 
blendend gelungen. Iblle Spri- 
tes, schneUes ScroUing und 
Farbetfekte machen es m ei 
nem der Spiele, die so aem- 
lich alJes aus der Hardware her- 
ausholen. VVenn man die Mis- 
sion einmal geschafTt hat. wird 
das Progiainrn mit Sicherheit et- 
was langweilig, doch bis dahin 
werden Action-Fans gut unier- 
halten. (M) 



Happy-Empf ehlang; 

Gr^dliniges und technisch 
starfces Action-Spiel das 
tdcht sonderlich einfech ist. 

Erste Hilftv 

Wer wild ballemd durch 
die Gange iagt F wird schnell 
das Zeitliche segnerv Am be 
sten voisichtig agieren, im- 
mer wieder ducken und ab 
whiten. Die Bewegungsmu- 
ster der verschiedenen Geg- 
ner berucksichtigen. 
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Spiele Test 



Solitaire Royale 



MS-DOS 

59 Mark (Diskette) 
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Blicken wir zuriick in die 
dunklen Zeiten, als es 
noch kerne Heimcompu- 
ter gab und die Mensch- 
heit sich nicht mit den vielen 
herrlichen ComputeTspielen ver- 
gniigen konnte Um sich die Zeit 
zu vertreiben, legte man mil 
Spielkarten Patiencen. Man- 
chen unserer Leser mag der Be- 
griff »Pauence« vielleicht fremd 
sein . Es handelt sich um eirte be- 
sondere Form des Kartenspiels, 
bei der man versucht, in einem 
Muster ausgelegte Karten nach 
bestimnnen Regeln vomTisch zu 
nehrnen und so alls Karten zu 
samrneln oder nach vorgegebe- 
nen Regeln abzulegen^ 

Es gibi Hunderte von Patien- 
cen und beinahe genauso viele 
BOcher, die dieses Thema er- 
schopfend behandeln. 
In iSclitajre Royale* sind acht 



verschiedene Patiencen sowie 
drei einfache Kinder-Patiencen 
programrruert Wenn Sie eine 
Patience aufrufen, werden die 
Karten neu gemischt, so daB Sie 
jede Patience beliebig oft spie- 
len kotinen und nicht stets die 
gleiche Ausgangs-Situation er- 
halten. Sie konnen auch eine Pa- 
tience nacheinandervonmehre- 
ren Leu; en spielen lessen und so 
ein kleines Turnier veranstalten. 

Die Spielkarten werden in 
hochauflosender Grafik auf 
dem Bildschirm dargestellt Die 
CGA-Grafik ist dabei nui mo- 
nochrom, wer aber eine EGA- 
Karte besttzt, wird mit schonen 
bunten Karten verwohnt Dutch 
Pull-Down-Menus und durchge- 
hende Maus-Steuerung (wer 
keine Maus hat, muB die Cursor- 
Taste n nehroen) ist das Spiel ein- 
fach zu bedienen. Viele Hilfstex- 




te im Programm machen das 
Spiel sofort verstandlich. Leider 
sind diese Texte. wie auch die 
uns voriiegende Anleitung, total 
in Englisch. Ztirnindest die An- 
leitung soil aber ins Deutsche 
Qbersetzt warden 

Solitaire Royal iibt emen ahnli- 
chen Reiz wie ^Shanghai* aus. 
Man spielt schnell raal eine Run- 
de und dann nocheine und dann 
noch eine... AUerdings ist der 
Reiz nicht ganz so grofl wie bei 
Shanghai, da dei ZufaJleine yro- 
tee Rolle erhalten hat, ais das 
Geschick des Spielers, (bs) 



Happy- Empf ehJung: 

Gemachliches Denkspiel, 
ideal flir die Minagspause. 



Nicht verzweifeln. wenn 
eine Patience mal nicht auf- 
gehen will. Da der Compu- 
ter die Karten per Zufall ver- 
teilt, sind viele ausgegebcne 
Spiele unlosbar, Lesen Sie 
sich die Artleitung zu jeder 
ftuience genau durch. um 
Fehler zu vermeiden. 



Shoot 'em up 
Construction Kit 



C64 

45 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette) 
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Das neue Programm der 
»Wi2ball«-Sch6pfer Jona- 
than Hare und Christo- 
pher Yates heifit »Shooi 
em up Construction Kit« (ab so- 
fort kurz itSEUCK^ genannt), Es 
ist eine Art Baukasten , um 
Action-Spiele selber zu schrei- 
ben, auch wenn man von Tech- 
nik und Programmieren nichts 
versteht. 

Vom SEUCK-Hauptmenti aus 
gelangt man per Joystick- oder 
Tastatur-Steuerung in verschie- 
dene Abteilungen. Ein komforta- 
bler Sprite-Generator dient zum 
Entwerfen von Spielfiguren, die 
auch animiert tiber den Bild- 
schirm huschen konnen- Die ein- 
selnen Hintergrundgrafiken und 



deren Zusammensteliung wer 
den in einem anderen Abschnitt 
gemalt Der Sound-EfTekt-Editor 
daif genauso wenig fehlen wie 
die vielen Spiel-Parameter Soil 
der Eildschirm scrollen oder 
nicht? Wo taucht welches Sprite 
auf, wie schnell und in welche 
Richtung schieQt es? Und damn 
man das selbstgestrickte Spiel 
nicht alleine genieBen muB. ist 
ein ZwehSpieler-Modus vorge- 
sehen. 

Es ist mit SEUCK kem Pro- 
blem, m relahv kurzer Zeit Spie- 
le wie *Xevious* oder »Gala- 
xians* selber zu schreiben. Das 
Programm setzt im Genre der 
benuteerrreutidlichen Epiele- 
Generatoren neue Mafistabe — 



trolz einiger Einschrankungen: 
Wenn sehr viele Sprites gleich- 
seitig auf dem BUdsctirm sind, 
Backer! die ganze Pracht 

In Deutschland wird SEUCK m 
den nachsten Tagen in einei 
komplett iibersetzte n Version er- 
scheinen. Wer em Spiel mit linn 
schreibt hat automatisch das 
Copyright an diesem Werk. 
Wenn Hire kreabve Ader sich 
jetztangesprochen flihlt. kormen 
Sie das Construction Kit ruhigen 
Gewissens kauren. Es gibt zur 
Zeit keim besseres Programm 
dieser Art auf dem Markt. (hi) 



Happy-Empfehlong: 

BenutEeifjeondlicher Ge- 
nerator fux Action-Spielfe 
Vier feitige Demo-Spiele 
sind als Zugabe dabei Fur 
Assernbler-Profis nicht ge- 
eignet, aber fSr Nicht-Pro- 
gTammiorer ein Prachtstfick. 

EnteHilfe: 

Ist sellist fur die Demo- 
Spiele nicht ntftig, da ein 
Schummel-Modus aktiviert 
werden kann. 
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Ein Fbrsche ist em paai 
Mark teurer als ein Ami- 
ga — keine Frage. Wer 
schon iinmer das Gefuhl 
genieBen wottte, mrt emem 
schnittigen Sporiwagen einen 
Kavaherstait hinzulegen, darf 
dies jetzt mit rfTfest Driven recru 
preiswert tun. Das Geschehen 
ist bei diesem Autorennspiel na- 
tUrhch nui simuliert, doch wenn 
das digitalisterte Motorheulen 
aus dem Monitor drfihnt, klingi 
das schon verdammt echt. 

Die Aufgabe bei Test Drive ist 
einfach: Flitzen Sie mil einem 
von fiinf Sporiwagen moglichsi 
schneU iiber eine Gebirgsstra- 
6e An vier Tankstellen wird Zwi- 
schenstation gemacht. Hier er- 
halt man erne Zwischenpunkt- 
zahl und kann sogar den Wagen 



loswerden, wenn die Durch- 
schnitts-G eschwindigkeit zu 
niediig war. Bei Test Drive sollte 
man sich nicht an die Tempo-Li- 
mits halten. sondern die retch- 
Uch vorhandenenPferdestarken 
ausreizen. Wenn das Radar- 
wamgerat blinkt. sollte man 
aberzivilisienfahren Sonatrollt 
em Streifenwagen an und ein 
Slrafzettel wird vergeben, was 
kostbare Zeit kostet. 

Die Grafik prasentiert sich 
im echten 3D-Look. Ste haben 
das Lenkrad im Auge, steuern 
mit dem Joystick und betarigen 
per Feuerknopfdruck die Gang- 
schaltung. Vor dem Start kann 
man sich fUi eine realistische 
oder eine vereinfachte Gang- 
achaltuiuj entscheiden, Bei lets- 
terer bedeutet Joystick nach 




oben einfach einen Gang hoch 
schalten Die Strecke ist leider 
nicht sonderhch abwechslungs- 
reich. Vom Gegenverkehr ein- 
mal abgesehen, sieht man auf 
der mit Kurven gesegneten Stra- 
Be herzlich wenig. Ahnlichesgilt 
fur die Spielmotivation Am An- 
fang ist man regelrecht begei- 
stert, doch wenn man die 
Strecke einmal ganz geschafft 
hat, beginnt das gro&e Gahnen. 
Die Amiga-Version glanzt mit toi- 
ler! Effekten. aber spielerisch 
vermisse ich eine doppelte Por- 
tion Abwechslung. (hi) 



Ma p p v - Enpfe hlung : 

Unkompttziertes Renn- 
spiel. Macht am An fang ei- 
nen HeidertspaB, wird je- 
doch rasch langweilig. 

Erste Hilte. 

Immor auf die Verkehiszei- 
chen achten, auf denen man 
das gerade geltende Tempo- 
Limit ablesen kann. Bei emer 
Sadarwarrtung so lange brav 
fahren, bis das Warngerat 
wie der verstummt. 
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in lapamscher Bauarbei- 
ter steht in emem 
^| Hochhaus-Neubau vor ei- 
nem Problem. Som Boll 
hat mm angeordnet. auf jedem 
Stcckwerkaufzuraumem Die lie- 
ben Kollegen haben dort zahl- 
Teiche groBe Kisten Hegenlas- 
sen.die die Gange versperren. 
Er soli diese Kisten in spezielle 
Lagerraumeschieben. Das hort 
sich einfach an. Allerdwgs Bind 
die Kisten so schwer. daB er sie 
nicht anheben kann. Er kann sie 
nur einzeln verschieben, nicht 
zwei auf einmal. AuBerdem smd 
die Kisten genauso breit wie die 
schmalen Gange zwischen den 
einzelnen Zimmem. 

Aus alt diesen Tatsachen er- 
gibt sich em packendes logi- 
sches Fuzzle. Sie steuern nam- 
lich diesen Bauarbeiter Qber 
das Stockwerk, das Sie aus der 
Vogelperspektive sehen. Wenn 



Sie beim Herumschieben der 
Kisten einen Fehler machen, 
verbauen Sie sich den Weg. Im 
schlimmsten Fall konnen Sie sich 
selber nichi mehr bewegen. im 
besten Fall landet nur eme Kiste 
in emer unerreichbaren Ecke 
Damit Sie nicht durch einen un- 
ilberlegten Zug aus Versehen 
das ganze Spiel verbauen. gibt 
es eine Undo-Funktion, die den 
letzten Zug wieder zuriick- 
nimml FUr jeden der insgesaml 
100 Level, von denen die Halfte 
in einem Editor beliebig gestal* 
tet werden kann, wird erne eige- 
ne High-Score-Ltste mit den Er- 
gebnissen geftlhrt. 

Der Spieler wird vom Pto- 
gramm richtig verwfihnt. In ei- 
nem Fahrstuhl kdnnen Sie jedes 
Stockwerk einzeln anwahlen. 
AuBerdem gibt es einen 
Tumier-Modus, in dem bis zu 
vier Spieler gegeneinander an- 




treten und ihie Punktzahlen ver- 
gleichen konnen. 

Die Grafik von Soko-Ban nutzt 
die Eigenschaften der CGA- 
Grafik auf PCs sehr gut aus. Ani- 
mierte Grafik in den Mentis und 
die tolle High-Score-Liste ma- 
chen ordentlich Laune Das 
Spielpnnzip ist ebenso einfach 
wie spannend. Seit der Amiga- 
Version von >Shanghai< hat kein 
Denkspiel bei uns die Arbeit so 
sehr lahmgelegt wie Soko-Ban. 
Die angektindigte C 64-Version 
soil erst in einigen Wochen er- 
scheinen. (bs) 



Happy tmpfchluiuj 

Fantastisches Denk- und 
Logikspml ohne Hektik, 

Lrate Hil fc: 

Eslohnt sich wirkhch, sich 
einen Level erst mal in Ruhe 
zu betrachten. be vor man ei- 
ne Kiste verechiebt Varsu- 
chen Sie, em fee he Re ye In 
aufzustelkm. nach denen Sie 
Kisten verschieben durfen, 
wie etwa -Sie lie Kisten me- 
mdls in efne Ecken. 
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Erhalliich fur Commodore 64, Schneider CPC, Amiga und Atari ST 
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Exclusive Distributor: Ariola Sofa 
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I m Stiden von Quendor ge- 
I schehen seltsame Dinge: al- 
I le Zauberer verschwinden 
| spurns. Die Gebaude der 
Zaubergilden verfallen und 
iible Blester lagern an den We- 
gen, um harmlose Reisende m 
morden. Das ganze Land isl in 
einem desolaten Zustand, sogar 
der Ibuiismus stagniert. Letzte 
Hoffnung fur die wenigen ver- 
bliebenen Zauberer ist die sa- 
genumwobene KokosnuB von 
Quendor, in der das Elexier der 
Weisheit verborgen ist. Lejder 
ist sie seit Jahren verschollen. 
Da die Magier richt nskieren 
wollen. auch noch zu verschwin- 
den, wird ein Freiwilliger fur 
dieses ffimrnelfahrTskommando 
gesucht. Und hier ireten Sie ins 
Spielgeschehen. 
»Beyond Zork* ist ein neuer 



Weg fur das renomrnierte Scfl- 
warehaus Infocom. Zum ersten 
Mai werden die kniffligen Ad- 
venture-Puzzles mit Rollenspiel- 
Elementen gewurzt. Sie genene- 
ren einen Charakter, indem Sie 
60 Punkie auf sechs Charakter- 
attribute verteiien. Man sollte 
sorgsam wahlen, denn das Cha- 
rakterbild beeinfluJit das Spiel- 
geschehen betrachthch . Erne 
Spielfigur mit Kraft und Ausdau- 
er stent natiirlich im Kampf mit 
Monstem besser da als etne In- 
telligenzbestie Andererseits ist 
die besser im Urngang mit der 
Magie. wenn sie die Kampfe mit 
den Gegnern Uberlebt. 

Beyond Zork bietet fur ein Ad- 
venture viet Komfort. Zuerst isi 
der gewohnt gute Parser zu nen- 
nen. der um die 1500 Wdrter ver- 
steht und die Emgsben desSpie- 




Coi Is ef reasy stean rise fron a cauldron bufcbl ing wer 
a raring hearth. The ceiling is hug with crusty pots 
and stri^ of old neat. 

A eireed door in the corner bears, the legend, leepeth 
out, 4 

A skinny old cook is bustling around the kitchen. 
There's a giant mian here. 



h 

Tine passes, 

The cock's scwl changes to a nalicious yin. 'Listen, boy/ he says. "Pou 
look I ite s&nebody tfw rows a s*eat vegetable nhen he sees one. m mt this 
here onion? Okay, There's an old bottle of wine (gin 1 around dowstaars 
scneuhere. Bnrw it lp to * in one piece, and the giant onion's yours/ He 
glances at the cellar door and shudders. 5>npie." 

)ask cook about onion 

"Mice, eh' Won second f lac* at the florphee County Fair." 



lers fiotl bearbeitet Die F\mk- 
tionstasten sind mil oft ge- 
brauchten Floskeln beiegt, die 
bei Bedarf geandert werden 
Ifonnen Wer will kann sogar die 
Monster im Spiel urnbexiennen* 
Im oberen Ted des Schnms 
wild eine Karte gezeigt , die dem 
Spieler das lastige Kartografie- 
ren erspart. In diese Karte kann 
man hmeinzoomen. Wer eine 
Mavis hat. kann sogar mit ihr die 
Spielfigur von Haum zu Raum 
steuern Raumbeschreibungen 
werden uber ein weiteres Win- 
dow angezeigt (al) 



Happy- JEmpf* hlttng: 

Mittelschweres Adventure 
mit vielen Rollenspiel- 
Elemenreru Gute Englisch- 
kenntrusse erforderiich. 

Ernie Hilfe: 

Nicht alle Punkte aul Endu- 
rance verteiien. lieb-er ofter 
den Spielstand speicherrL 
Wer Licht brau cht . sollte sic h 
den Kneipeneingang genau- 
er ansehen. Die Lampe au- 
Berst sparsam verwenden. 
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Atari ST (Amiga, Apple II, Atari XE/XL, C 64, 
C 128, Macintosh, MS-DOS, Joyce, 
Schneider 6128) 
59 bis 79 Mark (Diskette) 
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Im Lands Aquitama gibt es 
noch Haxsn. Diese richteten 
vor einigen Jahrhunderteti 
viel Bdses an, bis der gute 
Zauberer Turaru ein Armband 
schuf, das den Bewohnern Aqui 
taniens magisches Gluck ver- 
lieh. Niemand konnte mehr ver- 
unglticken Oder verhext wer- 
den, Dadurch wareii die gefahr- 
lichen leile der Hexen-Magie 
gebannt, Ubrig blieb griine Ma- 
gie, mit der manhdchstensStrei- 
che spieten kann. 

Die Hexe Jannedor will aber 
die alte Hexenmacht wiederha- 
ben. Mit Hilfe einiger gutgla'ubi- 
ger Bewohner hat sie Turanis 
Armband auseinandergenom- 
men und die Einzelteile ver- 
steckl. Nun geht Aquitania lang- 



sam das Gluck aus, die Hexen 
erhalten ihre alte Macht zuriick, 
Sie sollen die Telle des Arm- 
bands linden und den alten Zu- 
stand wieder herstellen. 

In »Jinxter*, dem dntten Ad- 
venture von Magnetic Scrolls, 
werden einige Fakten des 
Adventure-Spielens umgesto- 
Ben. So kbnnen Sie m diesem 
Spiel nicht sterben, Jede lebens- 
gefahrliche Situation wird durch 
Glucksfalle gelbst, wcdurch Sie 
voll auf Risiko spielen konnen. 
Allerdings gibt es fur viele Puzz- 
les auch Lbsungen, die kein 
Gluck verbrauchen. Hinzu 
kommt ein sehr respektloser Hu- 
mor, der Adventurespieler und 
-spiele ganz schon durch den 
Kakao 2ieht. 



Trie pfay&r looks remarkably snug. 
> score 

So far- you have points fron a trivial 186. 
you feel totally down on your luck, i 



Neben einem sehr komple- 
xen Parser, der auch komplizier- 
te Spieler-Emgaben versteht . 
glanzt Jinxter durch 30 verschie- 
dene Bilder, die von vier ver- 
schiedenen Grafikern stammen. 
Die Bilder reizen tn der ST- 
Version die GrafikrMdglichkei- 
ten des Computers voll aus. 

Jinxter ist sprachlich auf einem 
sehr hohen Niveau, deswegen 
sollte man gute Englisch-Kennt- 
nisse mitbringen. Handlung und 
technische Ansfilhrung gehoren 
zum flesten, was die Advenrure- 
Branche zu bieten hat. (bs) 



Happy- Empfehlung: 

Schweres Advertture fur 
Spieler mit sehr guten Eng- 
lisch-Kenntnissen. 

Erste Hilfe; 

Geiade bei diesem Spiel 
1st es sehr wtchtig. sicnjeden 
Gegenstand. der in den 
fourribescbreibungen ange- 
geben wird, genau aiizuse- 
hen. Dazu gehoren Tiscfie, 
denn hier stehen oft Dinge, 
die man nicht sofort sieht. 
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Auflerirdische Frech- 
dachse haben em paar 
Tiirme auf der Wasser 
welt Webulus gebaut 
Die Bau-Aufsiehtsbehorde kann 
so etwas naturhch nicht durch- 
gehen lassen Sie bekommen 
den Auflrag 1 diese TXirme wie- 
der einzureiSen, indem Sie ein- 
fach emen speaellen AbnJS-Ge- 
nerator un obersten Stockwerk 
jedes Turms deponieren. Der 
Turm falli dann in sich zusam- 
men, Allerdings mufl man dazu 
ersteinmal nach ganzoben torn- 
men, denn Ihr U Boot setzt Sie 
nur am unteren Ende jedes 
Turms ab 

Um den Turm herum aind 
Platiformen angelegt, auf denen 
man sich nach oben arbeilen 
kann Wenn Sie nach links oder 
rechts gehen, dreht sich der ge 
samteTurm auf dern Eildschirm; 



die SpielTigur bleibt immer in 
der Bildschirm-Mitte. Sie kon- 
nen teuton Treppen hochge 
hen. Hindermsse ubersprmgen 
und mit Schneeballen werfen, 
AuBerdem fuhren Gange durch 
denTurm. Gehtmanmeinensol- 
chen Gang hinein , dreht sich der 
Turm auf dem Bildschirm um 180 
Grad und man kornml auf der an- 
deren Seite wieder heraus. Der 
grafische Effeki, nut dem sich 
der Turm auf dem Bildschirm 
dreht. kann nich! beschneben 
werden. Bei unseren Redakteu- 
ren rief er viele »Ahs* und »Ohs« 
hervor. Sie sollten ihn sich unbe- 
dingl a rise hen 

Gefahren lauern m Form von 
zahlreschen Sprites, die den 
Weg versperren. Nur manche 
Gegnei kbnnen mit emem 
Scb nee ball vernichtet werden, 
viele sind unzerstorbar. Eine Be- 



ruhrung mit einem Sprite hat 
ausnahmsweise kerne fatalen 
Folgen: Sie fallen unverlelzt eini- 
ge Stockwerke am Turm hmun- 
ter Wenn Sie allerdings von ei- 
nem der unteren Stockwerke fal- 
len, shir2en Sie ins Wasser und 
verheren eines von drei Leben. 

Die tollen granschen Effekte. 
die witzig geseichneten Sprites 
und die guten Sound-Effekte ma- 
chen Nebulus zu einem der be- 
sten Plartform-Spiele Am mei- 
sten beeindruckl der fantasti- 
sche3D-DrehefTekt, mit dem die 
Tiirme rotieren. (bs) 



Happy-EmpfehJoriB: 

Schweres Geschicklich- 
keiis-Spiel fur Joystick-Profis 
und Gedachmiskunsiler 

Erste HilFe: 

Merken Sie sich die Bewe 
gungen alter Sprites. Nur 
dann konnen Sie unter inner 
durch- oder an ihnen vorbei- 
schlupien. Passen Sie auf 
Fallruren und scniupfrigert 
Boden auf. Uben Sie das kor- 
rekte Springers 
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Wasmachen zehn sport- 
liche Kids mit einem 
Ball und zwei Korben' 
Klare Sache: em hei- 
B-es Basketballrnatch . Genau 
darum geht es bet iStreet Sports 
Basketball*. Sie wanlen zwi- 
schenvierPiatzea auf denenlhr 
Team spielen kann. Fast jedei 
Orl hat seine Voi- und Nachteile 
Beispielsweise isi am Parkplatz 
vor dem Korb eine riesige 011a* 
che, die schon so manchen Spie- 
ler Fall gebracht hat. Clevere 
Spieler wissen die Eigenarten 
der einzelnen Plame au nutzen, 
um den Gegner auszutricksen. 

Dann stellt man seine Crew zu- 
sammen. Eine Mannschafl be- 
steht aus drei Feldspielern. Je- 
des Team-Mitglied hat Starken 
und Schwachpunkte, die man 
kennen muB, um ein gutes Tbam 
ztisammenzustellen. Als Gegner 
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fungiert enrweder ein Mitspieler 
oder der Computer, der mit drei 
Spielstarken aufwartet. 

Der Spieler steuert das Sprite 
in dem hellen Dress; er kann je* 
derzeit auf Knopfdruek auf eine 
andere Spielfigur wechseln, 
Wenn Sie einen Ball erwischen h 
dribbelt die Spielfigur automa 
tisch und braucht nur noch auf 
den Korb gesteuert zu werden 
N a Kir Itch versucht die andere 
Mannschafl, Ihnen den Ball so 
schnell wie mdglich wegzu- 
schnappen. Wenn man einem 
gegnerischen Feldspieler den 
Ball wegnehrnen will, gehi man 
einfach auf ihn zu und versucht, 
ihm den Ball abzunehmen. Mil 
etwas Gliick bekomrnt man ihn 
und kann den gegnerischen 
Korb shiTmen. Geworfen wjrd 
auf Knopfdruck. 

Grafisch strotzt das Programm 




vor Details. Die Sprites haben 
ein richtiges Mienenspiel und 
sind fliissig anuruen. Einige 
Wande sind mit Graffiti verziert. 
Soimd-Effekte gibl es zwar we- 
ruge, diese sind aber gut ge- 
lungen. Leider leidet das Spiel 
an einera schwachen Compuler- 
gegner. Sogai die schwerste 
Stufe isi fux einen guten Spieler 
kein Problem, Dafur spielt sich 
das Prograrrjrn recht einfach 
Getestet wurde die Disketten- 
version.TnwieweitdieKassetten- 
version alle Punkte enthaJt, ist 
nicht bekannt. (al) 



Happy-EmpfeMung: 

Einfaches Sportspiel mit 
detailtierter GraJEk. Der 
Computer 1st leicht zu besie- 
gen, al>er es gibt such einen 
Zwei-Spi eler-Modus, 

£nte Hilfe; 

Julie. Kevin und Butch ge- 
ben fiir den Antog ein gutes 
Team ab, Irrtmer den besten 
Compuiergegner (nur Mut!) 
und ein schwieriges Feld 
wahlen. 
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Spiele Umsetzungen 




Kurz und biindig 



Amiga 



i I n der Rubrik -Kurs und bun- 
I dig« fmdet Ihr jeden Monat 
I aktuelle KurzTests von neu- 
| en Spielen und Vorstellun- 
gen der wichtigsten Umsetzun- 
gen von Spielen, die wir schon 
einmal fur andere Computer ge- 
testet haben. 

Diesmal in »Kurzund bundig< 
Western Games und BMX Simu- 
lator fur Amiga. 

Bubble Bobble, Rana Rama 
und Trivial Pursuit fur Atari ST 
Indiana Jones fur C 64 sowie 
Superstar Ice Hockey und Mon- 
tezuma's Revenge fur MS-DOS- 
Computer. 



Der Bann scheint gebrochen: 
Diesen Monat erschienen gleich 
zwei gute Umsetzungen fur den 
Amiga, der ja bisher sehr stief 
mutterlich von den Sofrware- 
Firmen behandelt wild- 

Aus Deutschland kommt das 
Spiel Western Games, daswirm 
der Schneider CPOVersion m 
Ausgabe 12/87 gerestet haben. 
AUe sechs Disziplinen wurden 
fiir den Amiga graiisch noch ein- 
mal aufgemobelt. Die witzige, 
carioonhafte Grafik wirkl jetzt 
nochmal so fcornisch und nutzl 
Auflosung und Farben des Ami- 
ga gut aus. Naturlich haben die 
deutschen Prograrnmierer auch 
den Sound nicht vergessen Di- 
gitalisierle Kneipen-Gerausche 
im Hintergrund werden von 
Jubel- und Schmerzensschreien 
und einer Reihe weiierer wita- 
ger Effekte begleitet. 

Der Amiga-Grafikchip wird 
auch vom nachsten Titel ordent- 
Ixch sirapaaert: BMX Simulator 
ist ein grafisch sehr beein- 




druckendes Billig-Spiel fiir den 
Amiga. Ein oder zwei Spieler 
gleichzeitig kampfen auf sieben 
verschiedenen BMX-Streeken 
urn die Spitzenposition- Die roe- 
ntgen Sound-Effekte konnen 
rucht mit der fetzigen Tnelmusik 
mrthalten. Wer sich naher uber 
BMX-Simulator infomueren will, 
findet emen Test der C 64-Ver- 
sion in Happy-Computer 12/86. 



Schon mal als Frosch durch &■ 
nen Dungeon gehiipft? Bei Ra- 
narama haben Sie dazu mehr 
als genug Gelegenherten Um 
ach wieder ui etnen machtigen 
Zauberer zuruckzuverwandeln. 
miissen Sie viele Kampfe gegen 
Monster bestehen, ZaubertrSn- 
ke einsammeln und logtsche 
Puzzles losen. Die 8-Bit-Versio- 
nen von Ranarama wurden im 



Billig-Spiel mit Spitzen-Gmfik: BMX Simulator- (Amiga) 



Bei "Western Games" (Amiga) ble-iben selJjst Kobe nicht 
verschortt; melken Sie schnell ur.d doch mit Gefnhl 



Atari ST 

Auf dem Atari ST wird jetzt ge- 
bubbler und gebobblet. was das 
Zeug halt. Das witzige Spielhal- 
ten-Spiel Bubble Bobble hat sei- 
nen Weg auf den Atari ST gefun- 
den. Wir waren von der Umset- 
sung hochst entzuckt Die far- 
benrrohe, detailreiche Grafik 
sieht rucht nur gut aus. Da die 
Monster jetzt noch schneller zu 
eikenneu und miterscheidcn 
sind. spielt sich die ST-Version 
sogar besser. Auch der Sound 
klang nicht schlecht. obwohl die 
uns vorliegende Vor-Version 
nicht ganz fertiggestellt war. 



Sonderheft 21 vorgestellt. Die 
STVsrsionbietet sine wesenthch 
verbesserte Grauk und zugige- 
res Spielen. 

Wer sich lieber iibei unsinni- 
ge Quizfragen den KopF zerbTe- 
chen mochte, sollte sich die ST- 
Version von Trivial Pursuit art- 
sehen. Mit verbesserter Grank 
aber idenhschem Spielpnnzip 
ware dieses Spiel ideal fur Par- 
ty3 oder gemuthche Familion- 
Abende Allerdings sind alle 
Fiagen in Englisch some auf das 
englische Kuliur-Gebiet zu- 
rechtgeschnitten, was vielen 
den SpielspaB vermiesen wird. 



Augen auf beim Computerkatif - ein Praisvengleich lohnt sich 
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Tornado Computer Vertriebs GmbH i.G, 

Wangener Str. 99. D-79fl0 Ravgnsburg, Telefon Q751/3S51 



In die Schwei* lietem wir ab Lager Zurich 
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Umsetzungen Spiele 
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Vom Antomatcn kamn zu onteischeiden: » Bubble Bobble* (ST) 



C64 

Aiif dem C 64 tat sich in Rich- 
tung Umsetzungen sehr wenig. 
Die einzige Adaption, die uns in 
die Redaktion flatten©, ist In- 
diana Jones and the Temple of 
Doom Die ST-Version diesex 
Spielhalien-Umsetzung haben 
wir im Happy-Special Power- 
Play 1 vorgestellt Die C 64-Um- 
setzung 1st gar nicht gut gewor- 



MS-DOS 

Gute Sportspiele fur MS-DOS- 
Computer sind rai. Da freute es 
uns naturlich besonders, erne 
techmsch briUante Umsetzung 
von Superstar Ice Hockey zu er- 
halten. AHe Eigenscliaften der 
C 64-Version. die wii in Ausgabe 
8/87 testeten, vsrurden ubernom- 
men. Die Crafik iat. dank der 
hoheren Auflosung der CGA- 
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Hartee Sportspiel for rauhe PC-Besitzer ^Superstar Ice Hockeys 
SchieB*h Sie den Pack ins gegnerische Tor. 



den. Langsame, schlechl ge- 
zeichnete Grafik und einfallslo 
se Musik bestimmen das Bild. 
Hinzu kommt in der Kassetten- 
Version em uneroagiiches La- 
desystem: Jedes Level wird ein- 
ze In gel a den, was manchmal 
mehrere Minuten dauert. Aller- 
dings darf man in dieser Zeit den 
Computer nicht verlas&en. weil 
das Spiel nach dem. Laden sofort 
weitergehi. Wenn Sie also unbe- 
dingt dieses Spiel haben mils 
sen, dann nm als Diskette. 

Wenn Sie den angekiindigten 
Test von "Morpheus* vermissen: 
Da der Programmierer zu einem 
neuen Software-Haus gewech- 
selt ist, ist noch nicht geklart, 
wann und wo dieses Spiel auf 
den Markt kommt. 



Giaflk gegeniiber einem C 64, 
noch besser geworden. Ledig- 
lich beim piepsigen Sound miis- 
sen MS-DOS- Computer zuruck- 
stecken. Das Scrolling der 
C 64-Version wurde durch ein 
Umschalten des Bildschirms er- 
setzt Dieses Umschalten zwi- 
scheti den Spielfeldhalften be- 
hindert den SpielfluS aber nicht 
Montezuma's Jfevenge nenm 
sich ein betagtes Geschicklich- 
keits-Spiel fiir C 64 und Atari 
XL/XE. das jetzt fur MS-DOS- 
PCs mit CGA-Grafikkarte umge- 
setzt wurde. Das Programm reiBi 
einen zwai heutzutage nicht 
rnehr vom Hocker. bietet neben 
mittelmaBiger Grafik aber be- 
achtlichen Spiel witz. Durchaus 
empfehlenswen. (bs/hl) 




laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir 

DEUTSCHLANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 

UND DAS BEWEfSEN WIR TAGLICH 



24 Std. Bestell-Annahme 
24 Std, Eil-Liefereervice auf Anfrage 

Eigerte Lagerhattung, deshalb prompts Lieferung 



Nebulus 

C64 Cass 29.90 
Disk 39,90 



Cozy Cars 
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Captain Amenka 




39.9C 


Earth OftHl SlaJjon 




59.9C 


Guild of Thieves 
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Legacy of Ancionts 
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Solomwis Key 
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Starwan 
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Wizbail 
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Superstar Eis hockey \ 



Jagd aut FkM Otibbm 
PrcKtand 

Tosl C r trt! 



64 » 

5^90 
6850 
$950 
5990 
6440 
5450 
7050 



Jinxter 

C64. Atari 800 
Disk 59,00 
Amiga, AST, IBM 
Disk 69,00 
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5450 



C64 Cass 29,90 
Disk 39,90 
IBM Disk 69,00 



Bards Tkte I 
BltH War 
Capten Amerlka 

Ir.floorscortS 

Pacuand 
SliUlWicjgflffy 
SokHTions Key 
Soacsport 

Sbrwara 5930 
Superstar Soccar ~.-~-C 
Urrrv«r**J Miliary Flrgfitsimulator MflO 
WizzarriWars £950 



5950 
5950 
5S50 
6950 
5950 
5430 
5430 



i^tf-.v.i-.-.iiy 



Mat 

Armageddon Man 
Ari4tCf»93 



E450 
5950 
4450 
4950 
S9JX3 



Jetzt end Hcri! 
Start rek 
Atari ST Disk 59,00 



WEITERE ANGEBOTE 
IN UNSERER 

KOSTENLOSEN 
PREISLISTE! 



WIR HALTEN STANDIG 

EINIGE TAUSEND 

PROGRAMME FUR SIE 
AUF LAGER. 

NEUERSCHEINUNGEN 
FAST WOCHEN TL ICHl 



Besucrit uns doch mal (10 - 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr) 1 


Lad&n ynd Versartd: 


Lac en Koln 1: 


Laden Dusseldorf ■ 


Berrenrather Str. 159 
5000 Koln 41 

Tel.: (0221)416634 


Matthiasstr 24-26 
5000 Kdln 1 

Tel.: [0221)239526 


Humbc4dstr. 34 
4000 Dusseldorf 1 

Tel.: (0211)6801403 



OOEfl TELEFONI&CH BESTELLEN UNTER 

02 21 -41 66 34 « - uhr 

02 21 - 425566 24-SHl. Service 
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Spiele Soft-News 



»Guild Of Thieves^ 
preisgekront 

Jedes jahr werden in England 
die itBiitish Micro Computing 
Awards* in verschiedenen Kate- 
gorien vergeben. Der Preis fur 
das bests Spiel des Jahres 1987 
ging an iGuild Of Thieves*, das 
Grafik-Adventure von Magnetic 
Scrolls. Die Jury war vor allem 
von der tollen Grafsk und dem 
exzellenten Parser beemdruckt. 

tmg) 

Kalter Kiieg bei 
Infocom 

DasKult-Softwarehaus Infocon 
hat ein neues Adventure atige- 
kiindigt »Eorder Zone* ist eine 
Spionagegeschichte, in der man 
dret verschiedene Rollen uber- 
nimmt, 

Kapitel 1: Sie sind ein netter 
amerikanischer Tburist, der mit 
de m Zug von Ost blockstaat 
Frobnia ins neutrale Litzenburg 



re ist. Peiniicherweise stolpert 
ein verwundeler amerikani- 
scher Spion in Ihr Abteil und bit- 
tet Sie, ein geheimes Document 
iiber die Grenze bringen, 

Kapitel 2; Sie sind Tbpas, der 
amerikanische Agent, der gera- 
de dem KGB aus dem Zug ent- 
kommen konnte. Das Document 
haben Sie einem Touristen iiber- 
geben, aber Sie sind immei 
noch imfeindlichen Frobnia und 
sollten verschwinden.... 

Kapitel 3: Sie sind ein russi- 
scher Spion mit einem kniffligen 
Auftrag. Aber dieser aufdring- 
liche Agent Tbpas ist Ihnen auf 
den Fersen, und Sie haben nicht 
mehr viel Zeit. urn Ihren Job 
durchzufuhren. 

Programmiert hat Marc Blanc, 
der schon an ^Deadline*, *Zork< 
und anderen Adventures mitge* 
wirkt hat. Auf einige Besonder- 
heiten kann man sich jetzt schon 
freuen; Das Spiel lauftmEchtzeit 
ab, so daS man fix reagieren 
mufi, Auch die typischen Beila- 



gen lassen sich sehen: Ein Re ise- 
fuhrer fur Frobnia, ein entspre- 
chendes Werterbuch und ein 
Streichholsbrsefchen der Eisen- 
bahngesellschaft liegen unter 
anderem der Packung bei. (al) 

Eine Giaima kommt 
selteti allein 

Das Nintend o-Videospielmo- 
dul »Super Mario Bros.t gehort 
zu den besten Programmer! , die 
unsje untergekornmensind. Das 
telle Spiel hat Freilich einen Ha- 
ken: Es ist merit fur Heimcompu- 
ler erhaltlich. Doch man soli die 
Hoffmmg nicht fallen lassen. Das 
deutsehe Progra mmie r-Team 
Rainbow Arts arbeite t gerade an 
einem Projekt mil dem geheinv 
nisv-olien Titel »Great Gianna Si- 
sters*, das ahnlichen Spielspail 
wie Super Mario Bros, ver- 
spricht Besondere Kennaei- 
chen: Jede Menge Levels, sahl- 
reiche versieckte Extras und 



niedliche Gegner. Wenn mchts 
schiefgeht, sollen die Giannas 
im Januar verbTfenthcht weiden. 
Versionensindzunachst fiir C 64. 
Amiga und Atari ST geplant.(hl) 

Hewson-Hits fur ST 
und Amiga 

Das tolle Action-Spiel tZy- 
naps*, das auf den 8-Bit-Compu- 
tern C 64, Schneider CPC und 
Spectrum gute Kritiken erntefe, 
wild demnachst fiir Atari ST und 
Amiga erscheinen. Wenn die 
Urnsetzung einigermaften ge- 
tingt, konnte Zynaps neue MaB^ 
stabe fiir Action-Spiele auf die- 
sen Computers setzen. Auch 
tExotoiK ein weiterer Erfolgsti- 
tel von Hewson, ist fiir die bei- 
den 16-Brt-Bodiden im Anmarsch. 
Exobn erreicht auf den 8-Bit- 
Comptitern zwar nicht die Klas- 
se von Zynaps, ist aber dennoch 
ein beach tenswertes Spiel fur 
Action-Fans, (mg) 



Die Spiele-Hitparaden Dezember 1987 



Unsere Le$er-Hitparade 
erlebte einen ihrer st Ur- 
mischsten Monaie, Nach lan- 
ger Zeit wurde eWorld Ga- 
mes* an der Spitze abgelost 
— vom Nachfolger »Califor- 
nia Games*. Der sta rfcste Auf- 
steiger ist iManiac Mansion*, 
das von Zl auf 13 klettene 

Gegen die Budget-Welle in 
England {selbst ilnternatio- 
nal Karate* ist als Billigspiel 
wiederauferstanden) konnen 
nur noch VollpTeis-Titel mit 
groflen Namen mittiaken. 
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Beutfcchland (Leser-Hits) 

1. (10) California Games 

(Epyx) 

2. (1) World Games (Epyx) 

3. (3) WizbaU (Ocean) 

4. (-) Pirate* (Micrcprose) 

5. (S) The last Ninja 

(System 3) 

6. (5) The Bard's Tale II 

(Electronic Arts) 

7. (-} Defender of the Crown 

(Mmdscape) 
3, (2) Gun ship (Microprose) 

9. (6) Arkanoid (Imagine) 

10. (4) Indiziertes Spiel 



Die einsigen drei Program- 
me dieser Art, die sich in den 
britiscrien Tbp 10 tummeln. 
sind Umsetzungen von Spiel- 
automaten. Dei *Grand Prix 
Simulator* uberholte indes 
dank der Spectrum- Umset- 
zung alle anderen Titel. 

in Amerika hievte die neue 
MS-DOS-Ve rsion Gunship 
wieder an die Spitze der 
Charts. Unter den Top 10 tum- 
meln sich fast ausschliefi- 
lich Adventures, Rohenspie- 
le und Simulationen. Die bei- 




GrofibritanrUeri 

L <-) Grand Prix Simulator 

(Code Masters) 

2. (-) Renegade (Imagine) 

3. (-) Indiana Jones 

(U.S. Gold) 

5. (4) Soccer Boas 

(Alternative) 

6. (-) Pro Ski Simulator 

(Code Masters) 

7. (-) International Karate 

(Endurance) 

8. (2) BMX-Simulator 

(Code Masters) 

9. {-) Fruit Machine Simu- 

lator [Code Masters) 

10. (0 Bubble Bobble 

(Firebird) 



den einzigen Spiele fur Joy- 
stick-Artisten sind * California 
Games* und *Into the Eagle's 
Negtti, 

Bei der Leser-Hitparade 
kann jeder mitmachen: 
Schreibt uns einfach jeden 
Monat eine Postkarte mit Eu- 
ren drei Lieblingsspielen 
und schictci sie an die Redak- 
tion Happy-Computer, Kenn- 
wort »Tt>p 10*. Hans-Pinsel- 
Str. 2 r 8013 Haar. Vergefit bit- 
te nicht, Absender, Compu- 
ter-Typ und gewunschten 




U.S.A. 

1. (5) Guniship (Mtcroprose) 
3. (-) Maniac Mansion 

(Activision) 
3. (2) California Games 

(Epyx) 

4* <6> Chnck laager's AFT 

(Electronic Arts) 

5. (0 The Bard's Tale II 

(Electronic Arts) 

6. (4) Sob Battle Simulator 

(Epyx) 

1. (3) Into the Eagle's Nest 

(Pandora/Mindscape) 

8. (7) Alternate Reality: The 

Dungeon (Do ta soft) 

9 . (1) Defender of the Crown 

(Cinemaware/ 
Mind&cape) 

10. (10> Up Periscope 

(Action Soft) 



Datentrager fiir den Fall ei- 
nes Gewinns anzugeben 
(wichtig!). Wir verlosen nam- 
lich 22 Spiele unter alien, 
die sich bei der Top 10-Wahl 
beteiligen. Der Einsende- 
schluB ist jeweils am Er- 
sten ernes Monats und der 
Rechtsweg ausgeschlossen. 

AbschlieBend wieder der 
Spiele-Tip der Redaktion: 
»Nebulus« (C 64). (hi) 

Jeden Monat werden unter 
alien Einsendern. die bei 
der Happy-Leserhitpara de 
mitwahlen, 22 ComputeT- 
spiete verlost, Diesmal spen- 
dierte Anolasofl die Beau 
Jolly-Compilation "Computer 
Hits 4«. auf der gleich zwolf 
Computerspiele enthalten 
sind. Darunter befinden sich 
recht prommente Titel wie 
*Antiriad«, *Alleykat«, -Deac- 
tivators* und *Spindi2zyc 

Folgende Leser haben je 
ein Programm gewonnen: 

Heinricti Aieru, fVanlUun I 
Mire Becker, Wiliabusg 
j jgHi Beitalan. Kkrlsri; he L 
Alexander Braur.er, (ockgnntm 
Vblker &owert. EttLingen S 
Gilbert 3 rune, Gindbfck 
Heruung Howenbteg, E^humfi 
Tho-nUs Fischer, ftUettftet 
J. Inseleperger. Amberg 
Oliver Kal&k, H aim over 

Udo -'• i.:r_. : '. ; ! :" 

pr^nk lumpen, M^rl 
Mew Mil«vfsld. Eailsruhe Z\ 
Alexander Moser, Bibefbaeh I 
Th. Kauhut, Freitmrg 

• Beichardl, MUil:,.?. m 1 
Matkus Renmtt. BietghBim-Bissirtgen 
Slephan Bflsch, Neckarwrestheirn 
Pjtiick T»ppe F Oehttup 2 
Andreas WaJlher, Monheim 
Dennis Wippich, Freiberg 
Dominik Wynne, StLz 
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Postspiel »Starweb« zum Mitmachen 



Durchs intergalaktische 



Sternennetz 

Sie haben in der Nahe Ihres Planeten gewalti- 
ge Raumflughafen entdeckt und schicken sich 
nun an, das Universum zu erohern. Doch 
fremde Wesen machen Dinen die Hertschaft 
streitig. Dieser galaktische Kampf spielt sich 
pear Post ab, Happy-Computer tragt ilm aus, 
ein Computer in Erftstadt ist Schiedsrichter 
und Sie entscheiden, was geschieht. 



as Universum ]st em Sam 
i ■ melsursum der sonder 
1 ■ barsten Typen. Da gibt 
es Piraten. die pliin- 
dernd und brandschatzend 
duichs Universum streifen und 
Reichsgtilnder, die unbedingt 
ein Imperium emchten wollen. 
Skurrile Kunstsammler suchen 
in den Weiien des Alls nach 
Sch&tzen langst versunkener 
Kulturen, umsie ihrern planeten- 
gro&e n Museum einzu verle i- 
ben. Handler trans portieren flir 
horrende Summen Rohstoffe 
und Konsumgiiter tlher uner- 
meBIiche EntleTnungen, Berser- 
ker versuchen Leben durch Ro- 
boter zu ersetzen und selbster- 
nannre Aposiel bekehren Plane- 
tenbevolkerungen en gros. 

Und Sie selbst sind mittendrin, 
als oiner von zehn bis funfiiehn 
Spielern, die auf der Jagd tiach 
Macht und Ruhm mit Geldborse 
und Laser das Universum von 
»Starweb« durchstreifen. 

»Starweb*ist ein Postspiel. Das 
bedeutet, jeder beteiligte Spie- 
ler denkt sich in vorgegebener 
Zeit emen Zug aus und schickt 
ihn an den Spielleiter. Dieser 
wertet die Ziige von Happycomp 
pei Computer aus und schickt 
die Ergebnisse an die Spieler 
zuriick. 



»Starweb* ist das wettweit 
gr6Bte computerunterstutzte 
R>stspiel. Mehrere tausend Pira- 
ten t Reichsgrunder. Apostel und 
Berserker in der ganzen Welt 
kampfen. erobern, lugeri und 
hintergehen. urn die Macht im 
Universum zu erlangen. Sett ei 
mger Zeit ist sStarweb* auch in 
Deutschland in deutscher tiber 
setzung zu spieten. 

Von der Griindung 
des Imperiums von 
»Happycomp« 

Wir schreiben das Jahr 1 im 
Universum SW-17. Der Reichs- 
grander tHAPPYCOMP» hat auf 
semem Heimatplanet W2QS drei 
Sternentore entdeckt und 
schickt sich nun an, den Welt- 
raurnzu erobern. SchUe&lich be- 
kommt er Punkte fur den Besitz 



von Minen und Industrie sowie 
die Kbnrrolle von Bevolkerung. 

W208 (9,95,111) [HAPPY- 
COMP] {Industrie^, Me- 
tall^Q, Minen=2, Bevfil- 
kerung=50, LlmitslOO, 
Runden=l, I-Schif fe=l, 
P-Schiffe=l) 
FllO[HAPPYCOMP]-0 
F131[HAPPYC0MP]-0 
F137 [HAPPYCOMP] =0 
FHl [HAPPYCOMP] *0 
F151 [HAPPYCOMP] =0 

Der Ausdruck nach der ersten 
Runde besagt. dafl HAPPY- 
COMP die Welt 308 kontrolliert. 
die Verbindungen zu drei Nach- 
barwelten hat (Welt 9, 95 und 
111), uber 30 Rohstoffe, 2 Mi- 
nen und je einem Industrie- 
und Eev6lkerungs-Verteidi- 



gungsschiff verfugt. 50 Bevol- 
kerungseLnheiten bewohnen die 
Welt, maximal kann der Planet 
100 emahren. 

Der erste Brisf an Spielleiter 
Peter Stevens sieht also so aus: 

W208B6FHO 

V208B8F13? 

W208B3F141 

W206B3F15I 

F110U9 

F131W95 

F137W1H 

F141W9 

F151W111 

Die ersten funf Befehie veran- 
lassen die Ausstattung der Floi- 
ten 110, 131, 137 mit je acht und 
der Flotten 141 und 151 mit je 
dreiRaurnschiffen. Diese Flatten 
schicben wir anschlieBend zu 
den Welten 9, 9S\md 111. 

Nach zwei Wochen kommt Post 
vom galaktischen Computer; 

Unsexe Heimatwelt hat sich 
verandert: Die Bevolkerung ist 
urn 10 Prozent gewachsen, die 30 
Rohstoffe vmrden dureh den Bau 
der Raumschiffe verbrauchtund 
zwei neue aus den Minen gef5r- 
dert 

Wir haben drei Planeten {9, 95. 
Ill) und zwei Ftotten(178. 240)er- 
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Wettbewerb Spiele 



oben Auf Planet 9S befandsich 
aufterdem eiti Kunstgegen- 
stand, der Diamant Degen. Uns 
niitzi er mchts (ein Reichsgriin- 
der bekomml nur Punkte fur 
Kunstgegenstande aus Platin 
und fur Thione), abei em Ber 
serker sammelt Degen. Wir 
werden das Kunsrwerk also aul 
he ber.. urn es bei Gelegenhejt 
als T^uschobjekt zu verwenden. 
Besonders interessant ist Welt 



111: Sie besitr als einzige der 
neuen Welten von HAPPYCOMP 
Industnen. Die Verbindungen 
zu achl neuen Vfelten haben wii 
ebenfallsentdeckt Vonunseren 
galaktischen Gegnern noch kei- 
ne Spur. Doch vielleicht lauern 
sie ganz m der Nabe? 

Wie HAPPYCOMP in Gala- 
xie SW17 weiter ergeht, lesen 
Sie im nachsten Monat an dieser 
Stelle (jg) 



Entscheiden Sie mit, gewinnen Sie eine 
kostenlose »Starwel*<-Spielrunde 



W9 (108,145^06) [HAFFTCOKF] (erobert., Metall=3, 
Kinen=3> Bev51kerung=31j Limit^64, ftunden=l) 
Fl 10 [HAPPYCOMP] =8 (bevegt) 
Fl4l[fiAPPYCQMP]<3 (bevegt) 

V95 (54,208,252) [HAPPYCOMP] {erobert, Metal 1=5, 
Minen-S, Bev5Utemng=40, Limit^fe, Runden^l) 
V5ti=D lament Degen 
F13I[HAPPiCGMP>8 (bewegt) 
F17S [HAPPYCOMP] =0 (erobert) 

Wlll(55,94,157,208) [HAPPYCOMP] (erobert, Indu- 

strie=2, Metall=2, Minen=2, Bev01icerwig=29i 

Lljnlt=70, Runden=l) 

F96 [HAPPYCOMP] -0 (erobert) 

713 7 [HAPPYCOMP] =8 (bevegt) ViexWeiten 

F151[HAPPYC0MF]=3 (bewegt) gehoren. bus jetzt 

F240[HAPPYCOMP]=O (erobert) 

W208 (9,95,111) [HAPPYCOMP] (Industrie=30/2, 

Metall=2, Minen=2, Bev61ierurig=55> Limit=10O f 

Runder^2, I-Schiffe^l,P-Schiffe=l) 



Auf unseren Artikel uber 
die deutschsprachige Po&i- 
spiel-Szene im Happy-Spie- 
le-Sonderhefl 17 haben wir 
vtele Leserzuschriften be- 
kommerj . Wir we:cen ab die- 
ser Ausgabe em Spiel ■Star- 
welx spielend begleiten und 
darQber benchten Damn 
jeder die Chance hat. das 
Hair und die Atmosphare 
der Fbstsprele rnitzubefcom- 
men Wie sich der Spieler 
•HAPPYCOMP in der Gala- 
xie SW-17 verhalt. kbnnen al- 
le Happy-Leser mubestim- 
men. 

Wir schildern die galakti- 
sche Situation, m der sich 
der Spieler ^HAPPYCOMP. 
aktuell befindet und wir Snel- 
len drei Mbgiichkeiten 2ur 
Watal, wie er sich ziikiiriftig 
verhallen soil. Schreiben Sie 
uns auf einer Postkarte, was 
Sie fur geschickter. fur nch- 
tiger halten. Das. wo fur sich 
die meisten Leser entschei- 
den wird -HAPPYCOMIV 
machen. Unier alien Einsen- 
dungen eines Monats Ziehen 
wir einen Ge winner. Dieser 
hat die Gelegenheit. gebuh- 
renfrei eine kompiene *Star- 



webi-Runde bei Peter Ste- 
vens mitzuspielen Der 
Rechtsweg ist ausgeschlos- 
B6 D 

Was soli HAPPYCOMP der 
Reichsgiunder. im dritten 
Jahr macheri? 

■ 1A) Soli er aile acht Flotte n 
zu den acht noch unbekann- 
ten Planetenschicken?Oder 
seller 

■ IB) auf mil 9 und Welt 95 
aus je vier Raumschiflen eine 
Industrie aufbauen und mit 
den resflichen Rotten Wei- 
ten erkunden? Oder soil er 

■ 1C) Rohstofie von Well 95 
nach Welt 208 transporte- 
ren< urn don Raim^hiffe 
bauen zu konnen und mit den 
lestlichen Flatten fremde 
Planeten erobem? 

Entscheiden Sie sich fur ei- 
ne der drei Altemanven 
Schreiben Sie 1A). IB) odei 
1C) auf erne Fbstkarte und 
schicken sie ausreichend 
frankiert und mit Ihrem Ab- 
sender versehen bis zum 
15.12.87 an 

Redakdon Happy-Computer 
Ibstspiel-Wettbewerb 
Hans-Pinsel-SttaBe 2 
6013 Haai 
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BALL, SCHLAGER, SPASS 





s/nd die wesenttithen Merkmaie von Jinks, 
Slnsleuern einen kfeinen Baft Ob&r vrer versthiedene 
landsdtaftv.n, Btttzschneft huschen afierter Qbjekte on thnen vorbeh 
Monche saflt&n Sie einsammeln, ander&n i$t vnbedingt atss dem Weg 
zti geh&n. luftschdchte, Magnete und Kataputte woflen dem Bail an 
den Krogen. Doth da tut ist da noch der riesige Urvogef Orx, , . 



MrhaMkh fiir C 64, AMIGA 
Vertmb: ftUSHWARE 
Mitvertrieb: MtCRQHANDLER 




Spiele Tips 




■ fl Feierhche Stim- 
* * murtg inder Redafc- 
tion Hallo Freaks hat Ge- 
burtstag! Vor genau drei 
Jahren in Happy-Compu- 
ter 1/8S. erschien die erste 
(ganze) Seite rait Euren 
Spiele-Tips. Happy Birth- 
day ) J 



POKEs & Schiimmel-Listings 



Bomb Jack 

Thomas Knief und Stefan 
Theis a us Weyhe haben fur 
alle Happy-Leser und Bomb- 
Jack-Fane eine lange POKE- 
Liste zusammengestellt. Sie 
gilt filr die C 64-Version von 
•Bomb Jack* und enthalt ver- 
bltiffende Effekte Ihr startet 
das Spiel, unterbrecht gs mit 
einem RESET, gebt dann die 
POKEsein und startet es wie- 
der mit SVS 2128 
T 



Mega Apocalypse 

Michael Schtltt aus Duis- 
burg hat zwei POKEs fur -Me- 
ga Apocalypse* auf dem C 
64. Die POKEs gebt Ihr nach 
einem RESET ein und starlet 
das Spiel dann mit SYS 22562. 
Unendlich viele Leben: 
POKE 32417473 
POKE 33509,173 
Schnelleres Raumachiff 
POKE 26070.12 
POKE 32838.334 bis 32903.234 



POKE 



Wirkang 



8169,99 Veranderi die Farbe der Balken 

6134,98 Jack lauft au! unsichtbaren Balkan, wobei die 

unsichibai^n Balken ihre Wirkung verlieien 

8944.01 Man dart kein Dauerfeuer emschalten 

21,34 Gibe €00 Puiikie fur das »B« 

8622.69 Mali sieht nur noch 3/4 der Bomben 

7774,47 Nach zwei blirikenden Bomben ein Level weiter 

6338.19 Farbige Baton und tetlwetse ferbige Bomben 

6435,29 jack rutschl nach rechts 

4002 h OQ98 Es erscheint nur ein Astronaut 

7911,33 Hmtergrundfarbe Bndext sich 

3732.38 Das Spiel fcehrt immer zum StART-Zeichen rurflck 

9381,11 Astronauten sind orange, Sie irren und fliagen 

wild umher 

8652.33 Bomben sind an anderen Stellen 

6135,21 Astronauten rutschen nach links 

5836,92 Sogenannte ■Disco-Srimmung« 

5739,73 Nach Aufsammeln von >IV kann Jack beliebig 

viele Feinde verzehren 

5836,255 Jack ist unsichtbar 

5569,19 jack hat einen schwaizen Kopf 

5938,83 Jack Qiegt wild umher 

7394,61 Riesen High-Score, well massenhaft *P* und »B* 

8639,94 Bomben ver&ndem sich 



Goldniimer 



Michael Kaiser aus Bre- 
gen;: spielt oft und qerne 
•Goldrunnert auf dem Ami- 
ga. Damil Ihr genauso viel 
SpaB da mit habt. hier seine 
Tricks. 

Wenn man wahrend des 
Spiels auf eine deT folgen- 
den lasten drilckt, springi 
das Prograrnm m den einge- 
bauten Cheat-Modus. 
FS — Sprite-Cheat 
1. Das Goldrunner-Raurn- 
schiff kann dutch die Hinder- 
nisse hindurchfliegen, 



2. Die Energie wird zwar ab- 
gezogen, wenn sie jedoch 
auf Null gesunken ist, hat das 
keine Fotgen fur das Raum- 

scruff. 

/ — Level uberspringen 

Ein Druck auf die Taste 
<I> bewirkt, da 6 man ein 
Level Uberspnngt. 
U — Bonusruiide beenden 

Wird wahrend der Bonus- 
runde die < U > -Taste ge- 
drilckt. wird die Bonusmnde 
abgebrochen und man be- 
ginnt im nachsten Level. 



Martin Wblb aus Neu-isen- 
burg hat Fragen zum Infccom- 
Adventure ■Bureaucracy*. 

— Im Tropy Room grbt es einen 
Ausgangnach Wester Ich kom 
me aber nicht hinein. obwohl 
die Fiau nicht in meine Rich 
rung schaut. 

— Im Hallway komme ich nicht 
die Stufen hoch. Ab der Mitte 
geht es immer vtrieder abwarts. 

— Was macht man im Farmhaus, 
wenn dieTuroffensteht und der 
Waffentyp vorbeikommt der 
sich in der Tiir geirrt hat? 

— Was macht man mit cfem La- 
ma (das Rezepi hate ich)? 



The Last Ninja 

TTiorsfen Schanek aus Biblis 
hat trotz der guten Beschrei* 
bung in den Jettfofl Ausgaben 
von Hallo Freaks noch sine Fta 
gezu»The Last Ninja*. Tborsten 
will wissen, wie man nach dem 
eingcschlafetien Hund an dem 
Wachter vorbeikommt, der mit 
Pfeil und Bogen schieBL Diese 
Stelle scheint echt schwer zv 
sein, denn viele von Buck haben 
diese Frsge gesteUL 



The Sentinel 

Raimund Lingen aus Koln 
spielt auf sernem Atari ST sehr 
gerne ^The Sentinel* Mit den 
bisher in Hallo Freaks erschie- 
nen Codes konnie er aber auf 
dem ST nichts anfangen. denn 
sie waten fiir die 8-Bit-Versio- 
nen gedacht Deswegen hal er 
selbst em paar ausgewahlte 
Codes geschickt. 



Level Code 



Sentries 



43 


40658770 




111 


35112835 




272 


69319746 


4 


398 


82207787 


5 


510 


02696479 


3 


614 


76257642 


7 


654 


99675963 


4 


790 


82437847 


5 


916 


33117306 


1 


1028 


38B7883S 


4 


1132 


B51883I2 


4 


1217 


80241003 


5 


1303 


51844525 


5 


1421 


23646365 


4 


1516 


79039573 


S 


1663 


33488818 


5 


1875 


95788877 


7 


3049 


27819572 


7 


2154 


85317776 


7 


2382 


65547925 


7 



Wizbafl 

Matthias Batz aus Adelsdorf 
spielt iWizball* auf dem C 64 
Matthias hat das Spiel sehr 
viel Fretide bereitet Er findet 



es ist ernes der besten Spiele 
fur den Commodore 64 Hier 
seine Zusammensiellung der 
Farben 



Rund 


a LTopf 


Z.Topf 




] 


100% Rot 
50% Blau 


50% Rot 
50% Blau 


50%Grun 


2 


25% Rot 
50% Gruir 
23% Blau 


75% Rot 
25% Grttn 


50% Rot 
50% Groin 


3 


100% Blau 


50% Rot 
EG- Blau 


50%Grun 
50% Blau 


4 


3S%Rot 
50%Grun 
25% Blau 


100%Grun 


50% Griin 
50% Blau 


5 


100% Rot 


75% Rot 
25% Griin 


50%Grtn 
50% Blau 


6 


100% Blau 


50% Rot 
50% Blau 


50% Rot 
30% Griin 


7 


100% Rot 


50% Rot 
50% Blau 


50% rot 
50% Grttn 


8 


25% Rot 
50%Grun 
25% Blau 


50% Rot 
25% Grim 
25% Blau 


23% Rot 
50% Grttn 
25% Blau 
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TERRA CRESTA 



GAME OVER 



GENIALES GEBUNDELT 
ZUM TASCHENGELD- PREIS 



CASSETTE 9,95* 
DISKETTE 01 9,95* 

Exclusiv-Vertneb Dcutschlandi AholaSoft 
Exclusiv-Vertrieb Osterreich Karasoft 
ExclusivAfertrieb Schwetz, Thali 
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Spiele Tips 



The Guild of Thieves 

Robert Biren aus Luxemburg 
hat sich intensiv mit dem Gra 
ftkAdventure mm Guild of 
Thieves* beschaftigt. Er hat es 
fast gelost, aber ein paar Fragen 
bleiben offen. Hier erst einmal 
sein bisneriger Losungsweg. 

Am Anfang des Adventures 
sitzl man in einern Boot und 
springt in Richtung Wesien. Auf 
dem Festland sicher gelandet, 
hilft man dem Mann, der einen 
Baumstamm zieht. damit der Tor- 
wachter vom Schlofl die Hange- 
brilcke hemntedaBt. Im Schlofi 
kommt der Torwachter mit bis 
ins Wartezimrner. Hier offnet 
man das Kissen und nimmt die 
Banknote heraus. Wet mag , 
kann noch so lange im SchloS 
herurnlaufen, bis der Wachter 
zum Rattenrennen ruft. Darin 
gibt man dem Wachter die 
Banknote und setzt auf die gra ue 
Ratte, die schliefltich gewinnt 
Das bringt einen Scheck uber 50 
fergs. 

Mil dem Gewinn verlaSt man 
das SchloS, gent zur Miihle und 
ruft dem Mailer zu, daB er die 
Miihle abstellen soli. Dann gibt 
man dem Muller den Scheck 
und kauft sich dafttr die Gitarre 
Bevor man die Miihle verlafit, 
steckt man besser die Gitarre in 
die Tasche, die man von Anfang 
an bei sich tragi, 

Jetzt geht man in die Grotte. 
die im Mordwesten liegt, und 
zerbricht die Etangen, die den 
Weg versperren. In dem Raum 
mil dem Skelett mmmt man den 
Knochen finger und die Truhe 
mit dem Herz. Dann geht man 
durch das Wasser zum Wasser- 
fall, lost die Strickleiter (untie 
ladder) und verlafit die Grotte 
schlieBlich wieder. 

Folgt man dem Weg dutch den 
Wald, kommt man rum tempel 
Hier mmmt man die beiden 
Schlussel. die auf der Orgel lie- 
gen, das Nashorn aus Elfenbein 
und die Handschuhe, die auf 
dem Bienenstock liegen. Er- 
gieift man die Statue, zieht sie 
einen in den Wasserschacht hin- 
unter Darum last man sie sofort 
wieder los und taucht durch ei- 
nen kleinen Tunnel nach Nor- 
den. Hier nimmt man die Bro- 
sche und grabt den Baden auf. 
Die Stiefel, die man hier findet, 
zieht man an, urn den kleinen 
Schaft hinuriterzuklettern. Durch 
dieseri Schaft gelangt man in die 
Hohlen,. die mit dem Wasserfall 
verbunden sind. Also halt man 
sich nordlich. klettert die Leiter 
am Wasse rfall hoch. durchquert 
den Raum mil dem Skelett und 
verlaBt die Grotte, 



Zuruck im Tempel, betritt man 
im Keller den Raum mit den far- 
bigen Flachen. Um den Raum 
gefahrlos zu durchqueren, muB 
man erne bestimmte Reihen- 
folge einhalten: (black), violet, 
indigo, blue, green, yellow, oran- 
ge, red, [white). 

Im folgenden Raum stent ein 
Sarkophag, den man mit dem 
Fingerknochen oifhet. Den Tt> 
tenschadel mmmt man mit, Dann 
geht man nach Westen und 
mmmt die Statue mit. In der 
schwarzen Biblioihek findet man 
noch ein Buch. Dann verlaBt 
man den Keller Die Reihenfolge 
der Farben ist jetzt anders. da 
man aus der anderen Richtung 
kommt: Schwarz und Weifi sind 
vertauscht, 

Jetzt geht man wieder ins 
Schlofi, und zwar ins Wohnzim- 
mer (Lounge). Hier nimmt man 
die Kohle, die im Eirner liegt. 
und zerbricht sie, denn im In- 
nern ist ein Fossil versteckt. 
Durch cue Kuche geht es in den 
Keller. Im Wemkeller wimmelt 
esnur so von Ratten Um ste los- 
zuweiden, bncht man das Rohr 
ab und offnet den Hahn (stop- 
cock). Sobald der Keller uber- 
flutet ist und alle Ratten tot sind, 
schlieBt man den Hahn wieder. 
Durch das Wasser watet man zur 
roten Flasche und mmmt den Ru- 
bin heraus Dann verlafit man 
den Keller und geht ins Schlaf- 
zimmer des Konigs. Hier riickt 
man das Bild, das uber dem Ben 
hangt. mi Seite und ofthet dann 
den Schrank. Wenn man sich 
jetzt aufs Bett setzt und mit dem 
Wasserrohr auf dec Knopf im 
Schrank druckt. be&ndet man 
sich im geheimen Labor Hier 
sollte man die PLasoktute, die in 
dem Kiirbis steckt, mitnehmen 
und dann das Labor und das 
SchloS verlassen. 

Zum SchluS begibt man sich 
wieder zur Grotte und geht an 
der Kreuzung nach Suden. am 
Fnedhof entlang zum Beerdi- 
gungsmstuut. Die glaseme Tur 
zerbricht man und betritt das 
Hans, Hinter der Theke befrndet 
sich eine Kasse mit Geld, das 
man mitnimmt und damit den 
Eintritt am toll gate bezahlt. Auf 
der KTeuzung im. Zoo geht man 
nach Suden und dann nach We- 
sten. zum Insektenhaus. Um die 
Schlange. die sich um den Kor- 
per windet, wieder loszuwer- 
den, geht man in den Raum mit 
den heiBen Kohlen und kommt 
wieder zutuck An der Kreu- 
zung geht man dtesrnal nach 

Norden und dann nach Westen. 
wo ein Gewachshaus mil einer 
Spinne steht. 

An dieser Sielle siizt Robert 
fest. Deswegen will er wtssen: 

— Wie /5ngi man einen Fisch? 

— Wqzu braucht man die 
BiUardkugeln? 

— Was macht man mit der 
Gitarre? 

— Wie tbtet man die Spinne? 



They stole a Million 



Und wieder em Madchen! 
Marlies Hasekamp aus Osna- 
briick schreibt, da6 sie viele 
Madchen kennt die sich mil \h~ 
rem Compirterwissen und ihier 
Begeisterung fur dieses Hobby 
nicht hinter den Jungs zu ver- 
stecken brauchen. Aus den vie- 
len Bnefen sehe ich aber. daft 
der Anteil der Madchen, die an 
Hallo Freaks schreiben, leider 
unmer noch verschwindend ge- 
ring ist, Vielleicht macht Euch 
Marlies' Brief Mut 

Jetzt aber zu »They stole a Mil- 
lion* Mariies hat einen komplet- 
ten GrundnB des Museums ge- 
zeichnet und die Tips zusam- 
mengefaBt T die ihr wichag er- 
schemen. Der Plan und die 'Hps 
gelten ubhgens fur alle gangra- 
gen Computertypen. fur die das 
Spiel umgeschrieben wurde 

Das Marburak-Museum birgt 
nur einen einzigen Schatc Die 
Tbtenmaske des agyptischen 
K6nigs Honkanenter. \hi Wert 
betragtetwa 1 250000 S. Man fin- 
det die Masks in einem zentral 
gelegenen Ausstelliingsraum im 
ErdgeschoB. Die Maske ist gesi- 
chert durch: 



L Wachter (gnarf*) 

Das Museum hat drei Wach- 
ter. Zwei patrouBieren im Ge- 
baude (Route ist im Plan emge- 
zeichnet). einer uberwacht die 
sieben Kameras, die im Gebau- 
de instaltiert sind. Die Wirksam- 
keit der Wachter betragt 100 
Prozent! 

Die Wachter uberpriifen auf 
ihrer Route die Turen. Findensie 
eine »manipulierle" Tiir. schJa 
gen sie sofort uber Funk Alarm. 

2. Kameras 

Die sieben Kameras werden in 
bestimmte i Reihenfolge an- und 
ausgeschaltet. 

3, Alarmaniagen 

In funf Raumen gib: es Infrarot- 
alarm, der allerdmgs erst wirkt, 
wenn nma sich mehr als 30 Sfr 
kunden im Raum aufhalt. 

In wichtigen RSumen gibt es 
Druckalarm. deT sofort beim Be- 
treten ausgelost wird (falls er 
nicht vorher abgeschaltet 
wutde). 

In sieben Raumen wurde CO 
2-Alarm (Kohlendioxid) instai- 
liert, der aber erst aktiv wird, 
we tm man sich dort linger als SO 
Sekunden aufhalt. 




Enter Stock iin NaxbtLrak-Ma*enm in »They stole a Million- 




( 

Karte vom ErdgeschoB des Hueunt in WThey stole * Million™ 
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Tips Spiele 



Master of Magic 



Carsten Hampe aua Berlin 
hat sich intensiv mit Master of 
Magic beschaftigt. Von ihm 
stammt die Karte der drei 
Stockwerke* Einige Ratschla- 
ge hat er auch noch. 




Zum SchluB hat Carsten 
aber noch zwei Fragen: 
L Wo 1st der 'Dagger of 
Death*? 

2, Wie besiege ich den Mino- 
taurus? 



1 Nicht alle Potions trinken, Q 
sondem vorher das Etikett 
lesen. 

2 k In der zweiten Etage gleich J^J 
zur Treppe zum dritten Stock 
gehen. Meiden Sie den obe- 

ren "Scroll*, denn dort behri- 
den sich Skelette und Hdllen- 
hunde in rauhen Mengen. 
3. Im Zweifelsfall immer flie- j 
hen! Der »Fireball< ist im 
Nahkampf sehr effoktiv 



Ring 

Scroll 

Position 

Knappsack 

Pedestal 



MmT-*— 





Uninvated 

Hier der zweite und letzte Teil 
der »U ninva Eedi-lcsung von 
Rolf-Peter Bohlke a us Frankfurt. 



Die Befreiung mei- 
nes kleinen Bruders 
(Teil 2) 

Die Tiir im TrophSenrairm 
fatal mich aus dem Haus heraus. 
Hinter dem Haus stehen drei 
Gebaude. Zuorstgehe ich in das 
Gewachshaus. Dort gieSe ich ei- 
nen Blumentopf, dessen Erdre- 
ste das Wasser schnell aufsau- 
gen. Vielleicht sitid nochSamen- 
kornar drin gewesen. Ich werde 
spater noch mal nachschauen. 

JetEt gehe ich zur KapelJe, die 
von zwei bissigen Hunden be- 
wacht wird. Die Hunde furchten 
sich vor Blitz und Dormer und 



der erste Zauberspruch jagt sie 
schnell davon. In der Kapelle 
stent ein steinerner Kopf auf ei- 
ner Saule. 

Ob auch der zweite Zauber- 
spruch wirkt? Brav antwortet mir 
der Kopf, warm mich davor, oh- 
ne Licht zu gehen und dffnet 50 
gar die Tiir in den Garten. Ich 
zunde also mil einem weiteren 
Streichholz den Kandelaber an 
und nehme ihn mit Da ich leider 
nicht rnehr alles tragen kann, 
lasse ichdieAxtzuruck, Ich wer- 
de sie spater hoien. Im Garten 
fallt mich ein Gesper.st an. aber 
vor dem hellen beuchter nimmt 
es ReiBaus. 

Im Labyrinth Finde ich mich 
schnell zurecht. die Ausgange 
sind gut zu sehen. In jedem neu- 
en Bild stehe ich immer in Rich- 
tung Worden. Die Zombies, die 
mir manchmal den Durchgang 
verwehren, vertreibe ich mil 



dem Amulett Das klappt nur. 
wenn sie einzeln auftreten. Vor 
einem grofien Grabstein. der 
die Formeines Kreuzes hat, lege 
ich meinen BlumenstrauB ab 
und werde mit einem geheimen 
Duichgang belohnt. 

Hinter dem Durchgang stehen 
drei Range die sich mit dem 
Schlussel aus dem Stuhl leicht 
offnen lassen. Den Vogel fange 
ich mit dem kleinen Kafig und 
die Katze wird von der Schlarige 
aufgefressen, so daB ich unge- 
hindert weilergehen kann, Und 
da ist auch der Stein, von dem in 
der Sclrrirrrolle (aus dem 
Schrank im Schlafzimmer} die 
Rede war! 

Der hiipfende Ball Iliegt hinter 
dem freigelassenen Vogel her. 
so daB ich schnell die Gcmrr.o 
nemne und schnurstracks aus 
dem Labyrinth zuriick in die Ka- 
pelle laufe 



Hier lasse ich den Leuchter 
und den Kafig liegen. nehme 
wieder die Axt und stecke auch 
dasKreuzvonderTruheem Die 
Hdhle unter der Kapelle wird 
von einer riesigen Spinne be- 
wghni, die ich nicht stereo will. 

Schnell noch mal im Gewachs- 
haus nachsefcauen. Tatsachlich 
— meine Geduld wurde mit ei- 
ner schbnen POanze und grofien 
Frucbten belohnt. Jetzt zum drit- 
ten Gebaude, dem Magisterium, 

Die Gemme paSt genau in die 
kleme Ofmung Ober der Tur und 
schon stehe ich im Flur vor ei- 
nem blauen Damonen. Dieser 
laBt sich jedoch mit einer Frucht 
aus dem Gewachshaus beste- 
chen. Geradeaus geht es in ein 
Laboratorium mit einem Wand- 
safe. Wenn ich blo£ die Kombi- 
nation wuBtei Ob die zweite 
Gchriftrolle aus dem Schrank 
der Schlussel ist^ Was stand da 
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Taktische Gefechtssimulation 
3GQ0 Felder groBes Spielfeld 
mit topografischem Gelande 
70 Waffensystem& aus WKSI 
1-2 Spieler. Spieldauer b Sto 

Deulschcs Handbueh 
Apple. C64, Atari. IBM. Amiga 
DM 99,- 




Strategische Simulation im 

Sudpazitik 1942-1943 
79 Schiffsklassen, Trfiger, 
Schtacht&chiffe, Zersl6rer etc, 

Deutsches Handbueh 
1-2 Spieler, Spieldauer 50 Sid. 

Apple, C64 DM 99.— 






RUSSIA 1941-45 turFort- 
geschrritene Hg engl. 

Apple. C 64 DM99,— 

30 weitere Strategic und 
Phantasiespiele ab Lager 
heterbar Katalog 1,- Bfm 

THftMAS MIRIER 

COMPUTER— SERVICE 
Posttach2526 7600OH*nburg 



Spiele Tips 



genau? "Gold. Silver and Mercu- 
ry — Together they form a key-. 

Was passiert wenn ich die 
Elemenizahlen von den Kaxtei- 
karten aus dem Schreibtisch fur 
die drei Etemente eingebe? Ich 
versuche es: 79-47-80. Tatsach- 
lich. der Safe offnet sich. In ihm 
finde ich eine Keksdose, Was 
soli ich denn darnit nun wieder? 

In der Dose klappert etwas, 
Ich mbchte zu gem wissen, was 
da drin ist . habe aber nichts zum 
Aufmachen bei mir. Also zer- 
triiminere ich die Dose mit der 
Axt und zum \brsehem kornmt — 
em Keks. Was sonst Der Keks 
konnte vielleicht den hungrigen 
kleinen roten Teufel bemhigen, 
der vom vielen Hin- und Herren- 
nen bestimmt schon ganz er- 
schopn ist. 

Ich laufe also zuruck ins Haus 
und lege den Keks im Trophaen- 
raum aui den Boden. Und ich 
brauche wirklich mchi lange zu 
warten. Bald erscheint der klei- 
ne Kerl, schnappt sich den Keks 
und vergiBt den SchlusseK den 
ich sofort an mich nehme und zu- 
ruck ins Laboratorium gene 

Ich bffne die Falltur und sprin- 
ge hinunter. Unten angekom 
men, merke ich daft ich nicht 
wieder zuriick kann. Und auch 
der andere Ausgang ist wieder 
von dieser riesigen Spinne 
blockiert Also bleibt nur der 
letzte Weg. der mich in eine ver- 
eiste Hbhle fuhrt. 

Ich erinnere mich an die Em- 
iragung im Tagebuch des Gei- 
stes: *ln fure il freezes, in ice it 
burns* Und wirklich. sobald der 
Stern das Eis beruhrt, verwan- 
delt er sich in eine grofle Flam- 
me und schmilzt das Eis. H inter 
dem Eis erscheint em weiterer 
Ausgang in eine neue Hdhle. 
Hier liegt angeschwemmt der 
noch gefrorene Kbrper des bb- 
sen Herrschers dieses Hauses. 
Schnell. bevor er ganz auftaut, 



Kofige 



9 



von 



Zombies 
versperrt LH Gem 



GeheimtGr 



U Lf 



Karte vom Labyrinth im Adventure Uninvaled 



stoBe ich ihn in den tiefen 
Schacht hinunter. Sein Schrei er- 
fulll mich mit neuer Hoffnung. 

Hinter der Hohle fiihrt eine 
Treppe hinauf zu einer Tut. die 
sich leicht mit dem Schliissel des 
ioten Teufels bffnen laBt Ich be- 
finde mich jetzt in dem kalten Ar- 
beitszirnmei hinter dem EBzim- 
mer. Und plbtzlich hbre ich das 
Wemen meines kleinen Bm- 
ders. Esscheint uber rmrzusein. 

Ich taufe die Treppe hinauf bis 
ins Badezimmer des Gastezim- 
mers- Wieder hbre ich das Wei- 
nen, diesmal lauier. Ich bin auf 
dem richtigen Weg, Die Tur des 
Badezimmers fallt ins Schlofl 
und sperrt mich ein. Das Weinen 
scheint diiekt von iiber mir zu 
kommen und die Deckenlampe 
sieht so merlcwurdig aus. Ob ich 
sie abnehmen kann? Aber sie 
hangt zu hoch. 

Mein Gesicht ist von Schweifl 
gebadet. Etwas kalies Wasser 
wird mich wieder klarer denken 
lassen. Ich bffne den Wasser- 
hahn der Badewanne Ungliick- 
licherweise ist der Abflufl der 
Badewanne verstopft und das 
Wasser lauft uber und ertrinkt 
mich beinahe. Ich schwimme im 
Wasser und versuche immer 



wieder, die Deckenlampe zu bff- 
nen. Und endlich gelingt es rnir, 
Ich kneche durch die Offnung 
und verschlieBe sie vorsichts- 
halber gleich hinter nur, Wer 
weiB, was einem hier folgti Als 
ich mich iimsehe, entdecke ich 
endlich memen kleinen Bruder. 
Ich will ihn in die Arme nehmen, 
aber er scheint Irgendwie ver- 
hext oder benommen zu sein. 
Ich gebe ihm einen kleinen 
Klaps und er kommt wieder zu 
sich. Er springt aus dem Penster 
und laBt mich mit dem roten Da- 
mo n alle in Der Damon hatte von 
meinem Bruder Sesitz ergriffen 
und es nun auf mein Blut abgese- 
hen, Doch das kann mich nicht 
mehr in Angst verseizen. 

Vampire haben Angst vor de rn 
Symbol der Kirche und ich be- 
riihre ihn mil dem Kreuz, Er lest 
sich auf und mit ihm verlaBt die 
letzte bbse Macht dieses Haus. 
Erleichtert folge ich meinem 
Bruder durch das Fenster. Er 
sitzt frbhhch aurder Veranda, als 
wSre nichts geschehen. 

Als Belohnung erhalte ich ein 
Zertifikat, das mich als Besitzer 
dieses Hauses ausweist. Und 
wehe. lemand betritt es uneinge- 
laden.. 



Vermeer 


Plantagen 


Kaffee 


Tkbak 


Tec- 






Sven Ollhoff aus Hadesheim 


Ankara 




t + + 








hat Tips zu »Vermeer« geschickt. 


Bombay 




+ + + 


+ + 






Seine Ta belie 2eigt, welche Gu 


Colombo 






+ + 






ter man auf welchen Plantagen 


Mombasa 






+ + 






anbauen sollte. um einen hohen 


Duala 


+ + 






+ + 




Gewuin zu erzielen. Dabei be- 


Abidjan 


+ + 








deuten drei Pluspunkte (+ + +). 


Rio 


+ + 


+ + + 




+ + 




hier ist die Kombination am al- 


Bogota 


+ + 






+ + 


lerbesten, bei zwei Pluspunkten 


Guatemala 


+ + 










ist sie immerhin noch gut. Vor- 


Mexiko 


+ + 


+ + + 








sicht bebn Minus, denn hier isl 


Richmond 




+ + + 








der Ertrag schlecht und bei zwei 


St. Louis 




+ + 








Minuspunkten sogar sehr 
schlecht. 






Tips Spiele 




Andreas GolomoowskJ a us 
Nidderau spielt auf semem 
Schneider CPC ^Thrust lit. Auf 
seiner Karte sent far den Plane 
ten P 2112. Andreas hat absicht- 
Ucb nicht eingezeichnei, wo sich 
welcher Feind befmdet und wel 
cher Agent fiir welchen Feind 
zustandig ist. Sonst ware das 
Spiel zu leicht geworden. 



i 



n 



Weltmum- 
koiper 

Agent 

(enthiiDt 

Muniton) 




SOFTHOUSE 

Softwareversand 
Detmold 



r 




1 


Commodore 64 




Programmname 


T 1 


D 


California Games 


29,- 


42,- 


Thunderchopper 




61,- 


Bismarck 




42,- 


Gunship 


35,- 


48,- 


Defender of the Crown 




42,- 


Superstar Icehockey 


29,- 


39,- 


Athena 


28,- 


37,- 


Bubble Bobble 


28,- 


37,- 


Death Vish III 


29,- 


39,- 


Last Mission 


29,- 


39,- 


M.A.S.K 


29,- 


39,- 


Trentor 


29,- 


39,- 


Vater Polo 


29,- 


39,- 


Zig-Zag 


29,- 


39,- 









Achtung, aufterdem kbnnen 
wir ein umfangreiches 
Programm fiir andere 
Systeme anbieten. 

Bitte Kataiog anfordern! 



SOFTHOUSE 

Tel.: 05231/28886 

Meierstr. 18, 4930 Detmold 
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JETZT BLE1BT ES MMER SOMMERl 



Bj mis MchSteann und Stirfw. die Sgnca jtheinr wf Dbimii RUhwI 
SutL Hi zwDdten Dwran Z*btn ,, Du wrf kmc Trlunw ran wnrow t. C Ma 111*1: 
- dm is fealit& |ttx Qftd ht*r' 

SactB dt: beswStGrlFta dei califaiKten Vfesttum wrfwi Euren Pub 
aiT Hochtcunn bcicgec! *ih|iuTi Eure rieande mi ungfijublictmi Etodwarrf-Tirfa. 
Oder ssgi Emeu wis tag* Ihx dwi frtfl tadou IdteH, one* diB « fin IkxJw Uctton. 
Skatef top dor BJ2 Ufc»f dw BUrgerctag, wfl die Fratee&to** ucd bwts ww 
•gut Bit m±ittfi M (Mm &M!( fcu.1 K*L 

Und dace tonnK ite ^Mndnw^K - *e 
^K'C'Wjsdimpiit:' urJec dan CaUsm* Gar»s - 
fdneft inxt dtutti d» wnnUKJier. 
RKBMimUer. ft: WeskfeK und mgi 
Cw» Fi*KVJ*n wer 6« Stater t* 

^poitsoicn IUt dieses 
Sttpjr-Spd rad d> bekiinrftn 
aranfciTuHchsr. i'lrrnwi VM 



PAT Eli StATEflOAWJi OCEAN PACIFIC BAD MAG. FREBEJUCXI SKX HCSE? 
BOOCE, KTWQN. SHOWBWRre and BUJEHFD! En *tof tadcuw ra CaMnnua 
Gam* fff. J-jL T-.r "irf r, Waiihemih b« dora thr Pwite d*t»l Tlnwngwirw! kfc-rt 1 

CdtanM Owned, ein Super-Eport^nEi ma Svpft-Guptuk fir <hwti t« ai art*. 
Speler. nuniihci: m >f btirtfatw, CuaJfft!, delhi mi ^ri-Pt&dukHn Brortra VOnrt 
-odeiMgHiwditwoti 1 ffn tonrjen ^r.mirlx7i7,?ch.yis]iMitf darjbsr «^HJes 
abe: km dodi ewfatii too drt R[tCJ»T »?W1 

» W fcr tlMtft^i ■sm *• E:«*p«r6|Hf*Ua. InjMthk M 



h tip RHriuih. *■ Hi™ kbtt whttek* Imdud •«* n ■bdlrfffw - Mi 
dim FnfMMi nrakkta dm liMMirtn Krinri- *f ImHpUt Sum^H 
HlgUfeta ttintt? bpi-foKftw nd R#*m * * wnn, Id m mm* 

hi *r fPlr ™ rjtfANd Caw Urtft 



fihr >il 4.* M*rtM 




CASSETTEDISK 
CASSETTE 



CBM 64/128 
SPECTRUM 

SPECTRUM f 3 disk 

SCHNEIDER cassette/disk 

MSX CASSETTE 

IBM mi 

AMIGA disk 



Vorilcht vor Qraulmportan! 

Bitte prtif&n Sie schgn &ejm Kauf, ot> die- 
ses Pfogramn wirkHdi &Jne deutsche An- 
foitung enthoH, Spatere Rektamattonen 
n&nnen lender nicht berOcKsichtiyt werden. 



US, Gold Compute rap i el© GmbH, Bruchweg 4044 Kaarat Z 

Vtartrteb; Rushware Mftvertrieb; micnO-KttnDMft Distribution in Osterreich; Karasoft 



spyx 



Computer-Markt 



WoUen Ste&lfiefi gebra-uehten Compute f verkauf en oder erwerben? Suehen Sis Zubehor? Haben 
SiO Software anzubieten oder sucft&n Sie Programme oder terbinduagen? D*r COMPUTE R- 
MAflKT vtm -Happy-CemcHitar- bieEet alien Compufsrfara die Gelsgsnheil, tor nur 5— DM sine 
private KleinmJE&ige mit bis zu 4 ZaMen Text ,m der Rubrik Ihrer Wahl auteugeben. Und so komrm 
Ihre private Kieinanzebge in den COMPUTER-MA^KT der Mara- Ausgabe (efwheintam&Febru&r 
S3): Schicken Sie Ihr&n AnzeiQeriteJft bis z urn 3a Dewmber 57 (Einoangsdalu m boim Verlag) an 
^Happy-Computer-, Spe>r atngehende Auftra.ge warden m der AprM-Au^gebe (UrtUHlli am 7. 
Marz B8! varWienflicnt . 



Am bcsten vtrwflnfMn S« dazu die vortrenfiTele Auftragskarte am Anfang des Hefte*. 
Bftte baicriten Sie: Ihr Arizs *g«nlB;rt darl maximal 4 Ze-T^fl mil j« 40 Bucntwtoan barrage n. 

Utssrwer^Swo^AnKe^riprrevOT^ l4t99^DBrmPD3t- 
seheekamt mil dem %nterk Jrlarid A TMhnik. Happy-Computer- oder schicken &a u rvs DM 
als ScHeckodersn Bargekl Der Vanlag behatl tfie Vert*ffertdichij.rig taxioerer Te*le vor Kteman- 
Uton\ die entsprechend ge*ennz»ichnei WKJ, Oder damn Tfert auf sine oswsrbhche TlB gNw 
sctilieSen lift. warden in der Rub** -0»»*rtMcrMKte«rian2oigan- lum Praia wn DM l£ — je Zate 
Teal v&roH*n!liehI. 



Private Kleinanzeigen 



AMIGA 



Suehe Afctiefiverwalfungs- o. Chart-Program- 
rnef. Amiga o. IBM-PC, euch elgene Program- 
me h Thomas Besteihef,5lBdtweide 10. Lii- 
beck 



!!N AMIGA-SOFT Iff! 
Call: 0294U2259O tor Thomas at 
Call: 02941/22B30 for Sascha 
lilt AMIGA-SOFT Till 



Sucha Tauschparlner lur Amlga-Sofrware 
(such Antgnger). Tel. 09e327B15(1&- 21.30 h) 

Hilte mem Amiga hat Sartwarenungsr. Er Irtffi 
alios Also Listen an: Joarg Doading. 
Deck&rtjJlr. 9. 4S00 BralefBld 13 



■ ■ BRAWDNEW ■ ■ 

AMIGA SOFTWARE GESUCHT 
Call Q236&f14S29 (Thomas) 
Verkaula juch das prig, BAP-CAT 

Vferk. wag. Sy^rrrwWheel Amiga 500 + 
GHmmOrir + 31 Disks + Joystick *■ 2ell- 
xT«,. 6 Won. alt. NP IfiSOi,— fur VB 1300 DM. 
AHaairfrBeabniatand, Tel 05773/1058 

••■■«■■■■■■■■■■■■■■■ 

Neueste TopsoM 
Sucha TauBChpartfi&f 
Tat: 05103/7519 

PO-Spftware iui Amiga z.B. KickStBfl H-Etu- 
tater. Komrnando Master us*. Info bar Th 
Win. Hohenwag 9g 53 BOm 1 



■ Habe A Sucto TDpsoiiware ■ 

■ ■■■ CaEI:05g22re04S3CaEI: ■■■■ 



Software fur Amiga jmd M-S-DOS 
Fllme aut VMS-System 

02621/26118 Half ^ 

Such* Tauschpartrwr fur rVMIMW Habe Top- 
CE4rPVes. Suche: Out R.n. Gad Gal, California 
Games, Road Runner Cell: 071 72/4 0&4 Ven 
langl nach Andy. Ntif awts criea 16 und 1B Urwl 

"Causcrie Amiga-Saltware. LhSte We an fflrk 
Refi-ner, In dan Benderi 4057 Bruggen 1, 
Tel . : 021 EJ3fSS9&9 



Hey Ftoaial 
Si.'chf Tauschpartner lur neuefte SoKwara! 
Suchfl &m:h biirigs Hardware! 
C41Q1W38&4 Qtlvaf 

Varkaura Amiga 1000 Idr DM. Drucker ■ 

kabal. Software a>:lfa. Tel. - 04941^3^7 

Amiga 1000 Si2 K/Pal + 0F1-Amiga + MO- 
riMhrommariitor + DruckerkabeL S Monato 
alt, VHB OM IftfiO-. Tal. DO+OlfHWl be 21 
Uhr 



Verkaule Amiga 500 + Monitor + Wans + 40 
leefan Disltattert + Diskettenbox.. 6 Monate alt 
VB * 1600 DM Dirk Hofer, Arilerstr. 4, 451fi 
Baa U*f. Tel. 05424/8517 



Sucrii* Sorhwflfs rDr Amiga: Spi&ia. Public Do- 
main. Anw., uSw. Listen an: 
P, Altert. Slelnhammer Str. 150. Do- 76 _ 

Suchp akti>allen Taiischpartner Sitta Mkchaal 
anfUlein: Tel.: 02171/43761 

02171/49761 

02171/49761 



W& Have What you Search' 
The riflWGs! Amiga-^ot 
B.B Oai/S461^4 SB- 



AMIGA-Sotlwara 
Write for Uw latest Stuff to Rainier Dielmer. 
Am sonnlgen Hang 2. 65 Mainz 32 

Achtungl ich verkaufs meinen Arntga 1000 mil 
&l£ K. Monitor, 100 Disks, Bilcher, Jovalick und 
Prg-a, 

Tel. oai33fM4 ab 16 Uhr (Stelan) 



Hufg is sltll searthrng lor more contacts to 
swap new Amiga-Soft. Write lo: H. Scrirtrer, 
Sleinbuhl 1, B351 Bernrkid 1, Greal guys are 
w anted 11 Contad me! Bye! 

AMIGA-Anflng«r slcM geschenkt odw sehr 
gilnsiig Amiga-Software scwie Kontahre zu e«- 
deran Amsga-frfiaks (Computerttui^l) im 
Paum DortmLtnrj' Tel. Qg31]^65^&5 < Frank) 

Umsteioer suCht Eur Amiga 500 Games Drtne 
Enda und Anwendungan mil Anlenurrg. Ltssen 
an; Haraid Retier, MaisensU: 1. G07S Meth 
Isenburg 2 

FFN 

Amtga-Wnie to T. Aiiiers. Wskjmeisteirau 9, 
447 M&ddsn 1 — No hfewtomgrsi 

Sucha und blusche Software fur AMIGA Habe 
£.& Delude Pa«rrt2. Defender fft The Qrown 
usw SchrelHan Andreas WeHing, Sperbersir. 
11. 4 270 QfjBgafl 1 

Ala Amlga-Fceak in den DEHOGAIf Standige 
News In d*r Print und Amiga-AGs allensrten. 
Fast 70 Prozent alier MiigLiedar sind Commo- 
dore-User Info aitfotoent 



2 DEHOCA-Messe 
in der Stadlhalia Minden . rweitagiges Bunoes- 
treffen mil olTeittJicheo AJclwrtfttan zum 1. Ad- 
wnt Irrfp: Tel 05722/26339 

An alia Amrga-Lteer rh Raum BochoR. Such* 
User zur Grunduhg eirwr toulgemfl^schaii 
lur PD-Soft. Je mehr, urn sj billigar; U Potthoff. 
Ulmgnrweg i. 4£90 BortiPit 

Vefkaute Amiga 1000. lO&t SlsrafXanbmorviior, 
zwertes exsernes DiskaitteniBuEwerk. Sound' 
Digiliret. 109 Diskenert, JOysisc* und Zubehor 
Igr 20CO DM. Call-Tir>O2g04/55a54! f! 

Amiga 1000 * Monitor 1081 

5 Moa. alt ... zu verttauleni 

prtis: VB I90O— DM, CaJl me: 0TI^1/^^04e^ 

flfalJUrir ****** Amiga is great' * * * 

mmu Mew Dimension of Mirage' ■ ■ ■ 
Searthtng for new Swapping Porinere all over 
the world. Answer within one week iQWfel 
TMDrPostl. 2363/47B8 Warst&n 2 

WER schenkt Schijf ar oh no Einfcrjmmen: AMI- 
GA [bOO/IOOO) ************* 

flute bifla unlardw Numrrter 07l72iS79Q (fludi- 
gar) flnl Zshle auch Rwlol'lf 



Amiga !M SCHWEiZH' AMIGA 

Jack Col ton CM*, Postfach 23, CH^312 Doat- 
tingan. PS: News^NewS^rharMien 

* Wit sucfteri TauBchpartner * 



Newest Software! 
AMIGA and C64I 
Call Switzerland!? 
Tel: 031/^6^i92 



Hallo Amigesl Cortes IfHerruptus wegen Amt- 
ga Akutus? Bst du in dersali»n Lege und 
hungrirj nach HotstuFf? Wm1e to: P MiCtotoaL 
TaJtanolW. 1 CH-6045 Magggn ■ TT> 

CCM Dot Club CCW Der dub CCM 

* 50** E>8000'er COfnputer im Qui- * iur alSe 
Crmputprtypen * info CCM * Cornpubr 
Hub Monttart. m T06, A-&S20 FeWk ircii VIgg. 

Auatrla^ Amiga- lOftl-Marotor biBig zu verhau- 
Iwi, (6S) 450Q.— oi^nah*rpacfcl m Garan- 
[lef! We rin moglicri Raum Innsbruck u. Umgfr 
bong,Tal 05336/&337 

Austria: ferk Origarrafe" Portal Garrison, 
Cruncher Fac,, Knight Ore, Gtiikf of Thieves, 
K3mo!gi.-Go*drunrwr, Barbarian * 10 aridefe 
Tel. 0S33&5337 bei Slefarj 



* * * * Amrja — Noned — Am»ga * *** 

CH Mo-Fr t^Ji; 0041«3fiU51370 A*fc Hm 
***** Amiga — Newest — Amiga 

* * * * * Sa&SoCaR; 0O41A^3fi/4Sl 107 Asfc: 

Sobi 

* * dsteffsich * * 
Sucha Tau^npaflfwr fiir Amtga^Som*ani_ 
meldet EuCh bei fl Schmidt, Peter Jonlanstr 
9twa A 11 SO Wien 

Amiga Sucne Tauschpartn«f Amiga 
Neueste Softwara wnanden! 
Antwwl lOOttWg 
Ralpti '.V.rtBchng. AmmianusStL I. 

6900 Bregen z. Austria 

Sucha Tausthpajlrtar. 
ganiigend TausChfrtaiafiaJ vrjftvanden. 
Aus&ia: 6900 Bregenz. Harnsppergg, 9, 
Michari Tacrtegl 

Sue h9/tauscr*e neue Softwant Auch PC. Wee- 
kend (ab Ft 19n) Call. Dartn Vadef. Tel, Austria 
. 0Qd3/02g31 26M.. PaiQ! 

Welcome to the Worid of wish Key. H you ward 
13 swap rwwesi Amiga Soft, then write lo: % 
Wish Kay, Postfach i3& CH-*oi6 BASEL, 
Switzerland 

Swcha Tausehf>artnef in alter Welt 
Habe immer oas Neuesle 
AMMON ANDREAS 
Ach Sbedlungstt-aA 6900 Sreoe ftz 

Kaule und Tausche Software fur Amiga:. 
Schickt Eurn Uslen an: Bruno Preb PO Boa 
296c 4O0S Basal (Schweii) 



APPLE 



Apple II Komp , 64 K, 2 8a AO Z, IBM Getx. &- 
temeTasJatet DoppeHatJf^art. 
t> v ckaiJDH(. I lOODiSt.LiL. Begatsehrank 
fur Computer. V9 1500- T Q2Q&^07333 



Appte MC 128KByte + MOfiKOf + 2LaufwerKe 
+ Drucher {+6 Q^^t*aJidkasset»n} + 
Software « vie) Zubahor 1 !? Ab IS Uhr 
Tel 0ei4V7T171 VB trjOa-QM 

Vertaufe Apple lie komp, . ext. Tastatuf. 90 Zet- 
cfnenkarte. Ftoppy mil 2XB0 Tracks, Grau-Mmi- 
roc iBM^ehause, Patth-Oskeoe. ksum be- 
nutfl fur TBOjCL — VB Q202rtfW52 

Werfcaufe Apple 2a, 2 Laurwertts. Monitor. Joy- 
Slick (aJtes Orig K l»-2e4chenkarte Iftd. 64 K. 
ZSO-KdJte drv. Buchef. Ptei*.- VH&, Tel«ton: 
0630^21294 



Uwfcsirte fur Appte ll rolgsnde Originate: Wbrid 
Ctass Leader Board {40 DM). Famous Courses 
A1 [20 £JM) r Black Magic (CNttasofl, 30 DM}. 
m 02534fM566 (RoW Wgl 



ATARI 



ATARI 80O XL OaJasette XCT2 
Joystick und Software 
300, — VB 

Teiefon 04426^1407 



Vert^feUPATAfl^Manafel IWOM.UEC-Pmft. 
morator JB1205MTE} 330 OM. OKI-Buro- 
drucker IS Zbll (093} 750 OM. diverse Qngh 
na4£oftware/M0dufe + Uterafur XLAS+ST: 
Tel 02823/1B502 



\terkajfe: Atari Sbunntef 35.—. Desig rvMaster 
KL -, Druckar BfOthef M 1009 (Cefllroncsl 
300, 

Tel 0911M6a330 ah 1400 Uhr 

Suche Tauschpartnef lur ATARI XUXE auf 
Disk.. Ich habe owiug Sofcware rum Tauschen. 
Wer mehr wtssenwm r^0*532JS46C wahtert 



Verk $00 XL, 1050 mr| Tuftjo, 1029 mil Hard- 
copy u- Taxtveraib , XL Abdacknaube. Peeks 
II. Pokes. 3 ong pra O r - Joystick, 3 « toer D«- 
ketaw4Xnefi Nirrzus, FP 660 CM. Dgt^tBSS 

HuSte 900 XL auf 320 K&FtAM fur 160 DM 
auffM ■ Analog-Software je Disk 10 DM 
9/BS— &«7 Kreus F3emd. SIOO Aachen. GrtJfr 
mJal iQi aii 11,0241/5206*3 ao 19 Uhr 

CentJ Intertace {W*aerr»nn] - 39 DM (hen) 
ynd Dnfe*Lt£n4eria« fur C*4 o C128 an Brother 
CESOJ 51*0/61 ■ Kreus Bemd Efbentha- 
Jmjt&U- f% T 510 & A»ri»Bn Tel- 0£<yS20a43 IB? h 

Wer verse h^fiklintahteodarleieMila^teDis- 

ketfefisJalkm Anruf ab 15.00 Uhr 

Tel. 05182/3428 

vefkaufe R^jiiikJiiOf 2 1> Atari XE/XL mit 
dt Anlaitung fur 45 DM. Joachim Ttegtef, Tel. 
fJ7g5ar1507 

WW Atari XUXE Kassetle ■■ 
Tauschs ong. Sp4e»e: Cawem* of Ertfean, 
Druid. Astro Chaw. Boukter Onsft II, Space 
Lobsters, Snaies. warhawk u.n. W Uwe Hein 
06fi1i7Ul51 _ 



Happy 1050 Oopycard Turbo DM 149,—. mil 70 
Sdjttware. Siemens FT EJ9, Drucker-TiTito, 
075 1 r6Cl755. ? * 6^ P^ft^ p& Sluek 

Vterk f^vegen aju t u ii awJ iseft: 

800 XL + 1050 Ftoppy + DisKboK + dw- me- 

ratur fur DM 500.— 

Tel. Q7971/716S ab 17 Uhf 

Actiori! Lemen S» dw schnetisse Sprache fur 
[hren Atari: eifiEach *ne Base . .. schnefl wse as- 
sembier: trite gratis be* v. Xj&m. v.Stauftwv 
betgstr 32. 2120 Lungporg _ 

Wiedemann Centronica Interface 10Q— : Profr 
Lft.: Mapping the A&ri, Atari Reference Guide 
700 £ t z usanmen: SO,—, "M _fJ7745/7B75 

Verkavfekompk«r^AjBn900XL * lOSOFloo- 
py + XC 11 Data + 1 joystick 4 45 OfefcaBtfl 
(Spiete)f > re6: 4«lDM{VHB) Tel. 0613«W5e« 
(ab l9Uhrj 



Neuweftfcer Atari 500 XL + Floppy 1050 * 
mehrate IDOSpiete + ws4eres Zuoehor pre»s- 
gunsug tu verkaufen Preis VHBl 
m 07&4V742S 



Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten daraul auf inerKsam. dail das Angebot der Verka irt oder 
die Verbnillung von utftieberrBchHich gesdhutzter Software nur far Orig^taiprctarajTyTW 
erlaubtlat 

Oas HerateBen. Anbjelen Verhflufen und Verbreiten voo -Reubfcoplen- verttoBl gegen 
das Ltrhebfi-recritsgeseK unrj kann straf- uml zrvttrwiitlich verfokjt werdert Be. Vfer- 
StoBen muB mit MMaafet- und Geriehtskosieni von ajer DM 1 000.— gerectwiet werdten. 

Ortojna^og/arnma and aim t^cryrigril'Hirrwets und am OriflinalaMHdeber dtes Oaten 
tragefS (Diskette oder Kssselte) zu erkennen und nonnaJejwatse ortc>ria>verp3Cl«t Mil 
dem Kauf vbn Raubkopien erwirbt der K§utef auch kein Nutcungsrethl or»d geht das PfiSi- 
ko ejkier jede/2eit>gen Beschtagriahmung ein. 

Wir bitter unsare Lesar m deren egeiwir Interesse. l^bkopJea von Or^ginrf Saftwaro 
rtreoer anzuhielen, ru verkaulen noefi zu verbreiTen. ErziehijiFgsberechEkjte haften lur 
Ih-re Kirtder, 

Der Verfag wifd ki Zukunft keine Anzfiigen mahr ve^tfenfJicheri, die darauf sctweBen 
lassen, da9 Raubkoplen artgebcten werden 
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Beratung und Auftragsannahme: Tel: 25 54/10 59 (Sammelnummer) 

GESCHAFTSZEITEN : Sie erreichen um Qber die Auiobahn AL Abfahn Miin- 

Montaa bis Freitag von 9.00- 13.00 Uhr und 1430-18.00 ster-Nord - B54 Richiung Stemfun/Gronau - Abfahrt 

Uhr. Samsiags ist nur u riser Ladengeschaft von 9.00— Altenberge/Laer — in Laer letzte Sirafie vordem Ortsaus- 

13.00 Uhr gedffnet (telefoni&ch sind wir an Samstagen gang links (Schild „Marienhospka] 11 ) — neben der Posi 

nicht zu erreichen). (ca. 10 Autominuten ab Munster/Autobahn Al). 



Ein Preisvergleich lohnt sich! 



Aus Plalzgriinderi enfhalt diese Anzeige nur eincii kleitien Auszug uiiseies Liefcrprogramms. 
Fordern Sie bitte unsere kostenlose Gesamtpreisliste an. 



ATARI 

PRE1SSENKLING bvi rieten Artikdit! 

ATAR i-ST/ M EG AST Serie writ unter den un- 
verbindlich empfohlenen Verkatifspreisen von 
ATAR [. Voraussichtlidi in Kiirae licfcrbar: 
ATARI PC-Serie. 

Commodore 



AMIGA 2000, tleutsche Tastaiur, 
1MByte RAM, incl, einem eingebauten 
Floppy BB0 K, Maus, AMIGA RGB- 
Farbmorutor 1084 und divcrser Soft- 
ware nur 2895.- 

AMIGA 20WJ, wie oben, jedoch ohne 
Farbmonito: nur 2298.- 

AM1GA 500 incl. RGB-Farbmonitor 
PROFEX CM 14 S (Stereo, soa&i lechn. 
Daten wie COMMODORE 1081) 
nur 1648.- 



COMMODORE PC 10 H, 512 K RAM, (St. Ta- 
statui, Farbgrafikkarte (AGA-Karte), incl. MS- 
DOS 3.2 und BASIC mit 2 Floppies i 360 K und 
12" Munochrom- Monitor 1695." 
COMMODORE PC 40/ AT. I MB RAM, dr. Ta- 
staiur, CPU 80286, IBM-AT-kornpatibel h 1 Flop- 
py 1.2 MBund 20 MSFestplarte, incl. I4 H MOOO- 
chrom-Monitor. MS-DOS 3.2 und BASIC nur 

NEU: 

COMMODORE PC 1, 512K RAM.dl. Ta- 
staiur, IBM-kompaiibcl, Farb* und Herculcsgra- 
iik 1 1 Floppy 360 K incl. MS- DOS 3. 2 und BASIC 

1148.- 




NEU:ZENTTH eaZy PC, 512 K RAM, CPU 
8086-koaipatibel (7.16 MHz), IBM-fcompaiibcl. 
incl, MS-DOS 3.2, GW-BAS1C T MS-DOS- 
Managei, schwa nfcbarum Monodm?tn-Moriiior 

— mil cinern 3 1/2" Floppy 720 K 157S.- 

— mil zwei 3 1/2" Floppies i 720 K 

— mit einem 3 1/2" Floppy 720 K und 
20 MB Festplalte 



Schneider 

PFEISSENKUNCx! 

SCHNEIDER PC- 1640 Scrie, CPU 8086, ISM- 
kornpatibcl, 640 K RAM, deuische Tastaiur, 
Maus, komplctt mit MS-DOS 3.2, GEM und di- 
verser Software 

MD/DD, mil zwei Floppies £ 360 K und 
M onochrotne- Monitor 1 895.- 

CD/DD, mil zwei Floppies d 360 K und CGA- 
Farbmomtor 2345.- 
MD/HD 20, mil einem Floppy 360 K, 20 MB 
Festplalte und Monochrom-Mun. 2775.- 
CD/HD 20, mil einem Floppy 360 K. 20 MB 
Festplalte und CGA-Farbmonitor 3198.- 
ECD/DD, mit Ewci Floppies a 360 K und 
EGA-Farbmonitor 2935.- 
ECD/HD 20, mil einem Floppy 360 K, 20 ME 
Festplattc und EGA-Farbmonitor 3775.- 
Weiterc SCHNEIDER PC 164U~Modelle und 
PC l5]2-5eric auf Anfrage. 
Yoraussithllich tn kiir/i- licfcrbar; M.HMI- 
DEK PC 2640-Serit (IBM-AT-kmnpaTibell. 

SEAGATE 

PRE15SENKUNG: 

20 MB Fesiplatle SI 225 incl OMU -Controller 
5520 nur 648.- 

30 MB Festpbtte ST 238 incl. OMTl Conirollcr 
5527 nur 698,- 

Weilera SEAGATE-Produkte auf Anfrage. 

DISKETTEN 

NO-NAME 5 1/4" ID (100 St) nur 69,- 
NO-NAME5 1/4" 2D (IO0 Si.) nur 84.- 
NO-NAME 3 1/2" 2S/2D {100 St.) nur 250.- 

TOSHIBA 

TOSHIBA T1OO0 Portable, 512 K RAM, 1BM- 
PC-kompatibcl. SuperEwisi-LCD-Bildschirm (80 
Zcichen x 24 Zeilcn), ein eingebauten Floppy 
720 K, Centronics- und RS-232-C-Schnittstellc. 
AKKU-Bctricb 1998,- 
WeilereTOSHIBA-Computer auf Anfrage, 



PLANTR®N 

PROSSENKUNG bei >ieten Ariitebi! 

PLANTRON PT-LC, Taktficquenz4,77 MHz/8 
MH^, IBM-PC-kompalibel 256 K RAM, CPU 
808S-2, 1 Floppy 360 K 1245.- 
PLANTRON FT-LC wie oben, jedoch incl. 
SEAGATE 20 MB-Festplaite 1948,- 
PLANTRON PT-XT, Takifrequenz 4.77 MHz/8 
MHz, IBM-PC-kompatibel. 256 K RAM t CPU 
8088-2, 2 Floppies 360 K 169K - 

PLANTRON PT-XT. wie oben, jedoch mil 
SEAGATE 20 MB- Festplalte 2 395.- 

PLANTRON PT-286 VI. IBM-AT- 
kompatibel, 640 K RAM, EGA-Farbgrafikkarte. 
ein Floppy 1.2 MB/64 MB Festplatle incl. 14™ 
PIjVNTRON MonQchrom- Monitor VD-1400 

nur 3947,- 

Alle obigen Gerate incl. MS-DOS 3 2 und BA- 
SIC. PLANTRON PT-3K6-5erie am Anfrage. 



NEC 



Die neutn NEC-Monitore suf Aafra^e. 

TAN DON 

NELf: TAN DON PAC 2S6, IBM-AT -kompaiibel, 
1 MB RAM, CPU 802&6> 2 Einscbiibe fur DATA 
Paa. Monochrotti-Gtafifckarte incl. 14" Mono- 
chrom -Monitor, MS-DOS 3,2, MS-Windows u. 
BASIC jm* 
TANDON PCA, 1 MB RAM, CPU 80286, IBM- 
AT- kompaiibek 1 Floppy 1.2 MB incl, 14" Mono- 
chrom Monitor, Monodirom-Grafikkaite, dL 
Tastatur, MS-DOS 31 T GW-BASIC und MS- 
Windows 

PCA 20. mit 20 MB Platte 4695,- 
PCA 30, mil 30 MB Platte 5098.- 

TANDON Business-Card 

20 MB Harddisk-Sieckkarte 648.- 
Wciterc TANDON Produkte auf Anfrage, 

HANDY SCANNER 

CAMERON Handy Scanner fur [BM-kompati- 
ble Rechrer kompl. mit Software 6^8.- 



BhttH £ LiB-achne^dgn und flinsanden an: Happy itsS 

Mlcrocomputer-Vensnd Emst MathM GmbH, PohJstr. 28, +419 Laer 

Abaender: O Itti hilte um Zuwridung Ihrer 

l(ustcnlu»n PietsEiblc, 

O IcJl Hltc um /.uxeniJung vun INFO' 

Mniorial ubtir rotgsjide Produklc: 



Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Pretsliste ubef unser 
gesamtes Lieferprogramm an Oder besuchen Sie uns. Selbstver- 
standltch kdnnen Sie auch telefoniscb best el ten. Preise zuzug- 
lich Versandselbstkosten. Versand per Nachnahme. AJIe Preise 
bettehen sich auf den volien Lieferumfaog, wie vom Herstelter 
angeboten, soweit nicht ausdnuckllch anders erwahnt. 
Das Angebot ist trelbleibend. LiefermoglichkeHert vofbehatten. 
Bei groBer Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel sofort liefer - 
bar. Preise giiltig ab 30. 11. 1937. 



S.2.' MICROCOMPUTER -VER SAND 

if ernst mathes 

und voi m -^^^ m 

14.30 - — m m m ^ — w — ■ ■ m m m — m m m ^ 

«*5i2i PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 



Beratung und Auftragsannahme: Tel-: 25 54/10 59 (Sammelnummer) 

Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al. Abfahrt Miin- 
sier-Nord - B54 Richlung Steinfurl/Gronau - Abfahrt 
Altenberge/Laer — in Laer IcUte StraUe vor dem Ortsaus- 
gang links (Schild ^MarienhospiiaH - neben der Post 
(ca. 10 Atiiomimiten ab Munster/ Autobahn Al). 



G ES CH AFTSZ LITE N : 

MonUg bis Freitag von 9,00- 13.00 Uhr und 14.30- 18.00 
Uhr, Samstags ist nur unser Ladengeschaft von 9.00— 
13.00 Uhr geoffnei (telefonisch sind wir an Samstagen 
nicht zu errdchen). 



Ein Preisvergleich lohnt sich 



Aus Platzgriinden cnthalt diese Anzeige nur einen kleiiten Auszug unseres Liefeiprogramms, 
Fordem Sie bitle unsere kostenlose Gesamtpreisliste an. 



EPSON 



NEU: EPSON LO 50fl Matrix -Dmcker 
PRE1SSENKUNG bei vieleo ArtMnl 

EPSON LX 800 Matrix-Dnjcker 



EPSON FX 800 Matrk-Drockcr 
EPSON FX 1000 Matrix- Druckcr 
EPSON EX 800 Matrix- Dmcker 
EPSON EX 10O0 Matrix- Draeker 
EPSON LQ 850 Mairu-Drucker 
EPSON LO 1050 Matrix- Drucier 
EPSON IX 800 Tintenarahl-Drucker 
Wcheic EPSON-Drwfccr auf Anfra&e, 



875. 



535.- 

925-- 
1198.- 
1310-- 
1640.- 
1289.- 
1695,- 
157U.- 



STAR NL 10 (Auslaufmedell) Maim Drufc- 
kcr incl. Cartridge mil dtruivdicm Handhueh 

nur noch 498.- 
(Biile angebcn oh Centronics-. IBM- oclcr Com- 
modore-Cartridge fcewiinsciit.) 
Auf den STAR NL 10 gewahren wir 12 Monate 
Garantie. 

STAR NX 15 Matrix-Druder 
STAR ND 10 Mairix-Druckor 
STAR ND 15 Matrix-Drucfcer 
STAR NR 10 Matrix- Dmcker 
STAR NR 15 Mairix-Dnidwr 
STAR NB 24-10 Matris-Drucfcer 
STAR NB 24-15 Matm-Drudcer 



975.- 
895.- 
1195.- 
1145.- 
1395-- 

im- 

1789.- 



NEC 



NEC-24-M&dei-Mairix-Dmcicr auf Anfrage. 



OKfDATA 



PRfJSSENKUNG bei sieten ArtiLelo! 

OKI Microlinc Serie und OKl-Lasertfrucker in 

venLctiieden^n Versionen zu inieresanteri Prei- 

90L 



C.ITPH 



NEU: SL'PER-RITEMAN F+tll Drucker incl 
deutschem Handbuch 695.* 
Wei ten* C ITOH- Drucker auf Auf rage. 



. f 




NEU: CITIZEN LSP 100 



CITIZEN 

NEU; crnzEv LSP 100 

Mairix- Drucker nur 598.- 

CmZEN Mairu-Drucker MSP lOe SW.- 
CITIZEN Matrix-Dradker MSP I5e 845.- 
PREISSENKUNG: 

CITIZEN Matrix-DrackeT 120 D 395.* 
Preise incl. deutschem Handtiuch, 

BROTHER 

BROTHER M 1409 Mairix-ttnata 798.* 
BROTHER M 1509 Matrk-Drucker 998.- 
BROTHERM 1709 Mains- Dmcker 1198,- 
BROTHER HR 20 TytKnraddnicfcer 998,* 
Preise incl. deutschem HanJbuch. 
New BRCTrHER-Drucker auf Anfrage, 



•JUKI 

JUKI 5520 Farb-Matnx-Dnicker 
JUKI 6100 Typenraddnicker 



114*.- 
our 745.' 



NEU: PANASONIC KX-P 1540 24-Nadd- 
Mattu-Dradter nur 1445.- 

PREISSENKUNG bei vielen Aitikebil 
Wcitere PANASOMfC-DriKier auf Anfrage- 

SEIKOSHA 

PBElSSENKUNGr 

SEIKOSHA SL-80 AI 

24 -Nadel- Matrix- Drucker nur noch 765»- 
SEiKOSHA SL-80 VC far 64 nur 765.- 

Preise uicJ- deuischem Handhuch. 

Olivetti 

OLIVETTI DM 105 Faxbtnatrti-Dnicker, as- 
schlieBbar an AMIGA 2000/500 nur 698.- 

FUJITSU 

PREJSSENKLJSG bei video Arttkein: 

FUJITSU-Drucker auf Anfrage. 



Fordem Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste ubsr unser 
gesamtes Lieferprogramm an oder besuchen Sis uns. Selbstver- 
st^ndlich konnen lie auch telefonisch bestetten. Preise zuzug- 
lich Versandselbslkosten, Versand per Nachnahme. AJIe Preise 
bezieh-Bfi s^ch auf den vollen Lieterumfang, wie vom HoratetOf 
angeboten, soweit nicht ausdruckitch anders erwahnL 
Das Angebot ist freibleibertd, Liefermoglichkeiten vorbehalten. 
Bei groB&r Nachfrage ist nicht immer Jeder Artikel sofort liefer- 
bar, Preise gOltig ab 30, 1 1. 1987, 



7 Monate Garantie 
auf alle 



An der 4 
Advent* ■ 
Samslagen 
habtn wif 

von 0.00 — 
13.00 Uhr 
undven 
14.30- 
18,00 UH 



MICROCOMPUTER -VER SAND 




Pohlstrafle 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 



wind' 



Wir bruuchen ntimlkh Verstcirkung! Sett zwei Johren produiiert 
RAINBOW ARTS hochwerttge Software fiir Heimcomputer. 
Unsere Produktpolette umfaBf Anwendunqssoftware und TeJe- 
spiele. Auch im ndchsten Jcihr sollen viele interessctnte unci 
innovative Spiele veroffentlicht werden. Daher planen wir eine 
Erweiterung unserer Entwicklungsabtetlung. - Machen Sie Ihr 
Hobby zum Beruf! 

Wo nn Sie g-ute Kenntnisse in den ncchf olgenden Bereichen h aben , 
kdnnen wir I linen die Mitorbeitineineni jungenunkonventionellen 
Team anbieten. Bei uns haben Sie die Moglichkeit, Ihre Creotivitdt 
voll ouszulebenJ 
Ini einzelnen suchen wir: 



I h r Aufgabenbereich begin nt bei derMilarbeit am Konzept eines 
Spiels, Danach wird in enger Zusommenarbeit mit dem 
Prograrnmierer die Grafik erstellt. Sie soilten Erfahrung im 
Gestdten von Hintergr undmoliven und im Erstellen von beweg- 
ten Figure^ haben. Sander! iche Prograrnmierkennfnis.se sind 
nkht erforderlick 

Das Programmieren in Assembler out einem gcmejigen Home- 
computer ist eine Ihrer ieichtesten Ubungen. Sie haben das 
Durchhaltevermogen ouch kamplexere Programme zu erstellen. 
Das JiiftelrV an Problemen und Feinheiten Meg* Ihnen ebenfolls. 
Darin sollten Sie sich sehncllstens mit uns in Verbindung setzen! 

Sie haben schon em Spiel geschrieben? RAINBOW ARTS ist ouch 
am Ankouf von fertigen Produkten sehr interessiert. Wir konrten 
Ihnen eine weltweite eHfolgreiche Vermarktung garantiereri. 
Unsere- Honorierung besteht aus fatren Fesliahlungen und 
Umsatzbeteiligungen, — Lassen Sie sich von uns ein Angebot 
mac hen! 



Wenn wir Ihr luteresse geweckt haben, dann setzen Sie sich bitte 
schriftlich oder telefonisch mit uns in Verbindung: 

RAINBOW ARTS Software GmbH 
Miinsterst*. 27 - 4830 Gutersloh 1 
Tefef on 52 41 - 1 68 88/2 66 88 



Computer-Markt 

Private Kleinonzeigen 



■ Verk ■ Dates. XC n 40 DM. Erweit. (B4 K) 
50 DM. Such tMerrt Aiarl Comp. - 30 DM , Pole 
Pas. Modul 20 DM. Sucto atieh Software [p)J 
Aflc^bol© und! Listen an Chr. Weber, Tatetr, 17, 
8370 R&gen 

Verkaufe Seikosna iod AT imd. Papier u. 
DrLretaSrSOftware. 

Pieis DM 250. Tel. 0202/537415 

Verkaufe Atari 130 XE mit Floppy 1050 arid Dri- 
ketten + Software und AniartungsbjtJior 
Preis vHBI PS: Ganz Mlig Tel. 06157r6455fr 

torfcauto Atari 300 XL + Floppy 1060 +■ Data 
1010 + Handbuch + 2 Joysticks + Z0 Disks + 
Tapes + Happys VB 450.— DM 

Tel. PS41./66163 Marcus ab 18 Unr 

2 Speed-Card 1050 ( happy j-Module fur 1050 
DiskettOnSlOf ion. Double Densily-Einbau ohne 
Loten mil Anlettung preisgOnsEpg; 2 Module 
2B0 PM ainzetrt t45 DM, Tel- 02aa£/eS47 

■ Uefkaufe wegan ^ysi -Wecisel fur Atari U 

900 »130XE nur Origi rmlsfrftware: Pfintehep 

■ Paint ■ DBsign-MoStor ■ Ster-Texter ■ u. 
tfjales tnet» < TeK 0231^12979 

■ ■ VBrttaule 1 30 XE * 10S0 Ftoppy mil Turbo 
' CenCronlcsanscM- + R»caider KC11 * 
Fi:-t-i;i PhiL;?3 + Koalapad + T^rti&rrtOdul 
+ BtoGhot + Cassette n fur V&: 90Q DM, Tel. 
0231.51 £-973 

Ala AnKtnger in den DEHOCA1! 
Fur 5 Mark im Man al rag grot es vie ie Ver- 
cs l r.s" 'g-.i'ig i' i'i . Angebof e und Korrtakle — iokal 
und burtdesy^il. PosTlach. 3065 Buckebo^g 

Als UmslfiFBer In dsi DEHOCAEl 
F*C- urxl Nfl?work-jser linden im Vt»UiiXJ 
Public-Domain und jade Menge Tips zum An- 
wenten/Prggr. Into: Poslf 1430, 3063 SQefce- 
burg 

VsrkaulB Supertax^on. Pooyan, Karate ka \p»- 
-:™i:.'^i Sucne Boukter Desli 2. 3L 4 und Boul- 
der Oasn ConslrudhmkiL Chris Vvies*ck*i. 
Ga^lein 3. A53I Mohrendort 

Verk. Atari BOD >!L + Floppy 1CS0 +^ Recorder 
1010 * 2 5ucr>er + 1 Joystick + lODiskettan 
+ 4 Kassellen mil Spielen (z,0, Spjf v. Spy. Kai- 
ser usw.) lur 350 DM Tel. Q937&f356 

URGENT EMERGENCY URGENT 
Am. Football 8. SasabaH zum KauF Oesucht. 
Auch Tau«r moglldi! ! Angebotc an; Ralf 
bord. Rosan^einslr. S. 7060 StitiOrridoH ■ 
Disk 

Compulerfai aus DDR suCht biltig ter Bl>0 XL 
Disksiation IQ50 + DOS + Manual, Druckar 
10SS a 1029 L Mftser. Kipsdorfer Sir 109. 
Dresd8n r HS21 t DDR 

Wey$i Systemwecrsel pretsweri abnigsben: 
2mal Atari XL a 6* KB; 3k1DSO Floppy (2* mil 
Happy) 1 Fartjmonftor Orion CCM-U mi( Ton, 
auBardsm diverse Bur^xer und Taitschrlhlan 
z.& Antic und Analog (USA), filler sehr preie- 
wsn. Paul 5EIK, Westring &, $SQ2 Vallmar, Tel. 
□SBUftgaaiO Freitag — Samslag — Sonnlag 

Veritaute Edal-ATARf: 900 XL n>. Turoo Freezer 
u. 320 KB * 1050 RL Turbo H Dt.-Kabel * 
FarbmOriitOi' * 1010 * Software aut 300 Dfct- 
kellen m. diverse LiKratur kompletl lir 1000 
DM » Tg[,: Q3^g7tM977 

Veflcaute 101O Datsnrecorder mil * Sp*elen 
z S Hackar, Fori Apocalypsa. VB 75 DM. 
Tel. PBB5SrS667 

Ven\. Orlg. Mercenary Disk 20,—, Tape 15,—, 
Second City Disk 15,— . Suche Programme. 
Pi ■anleitungen u nd &&uanleilung#n Eur ATARI 
XL Mo.-Fr. nachi 19 Urff._C71 31^7205? 

\tonV. : Atari flW XL + Floppy 1050 + Tape 1010 
+ 350 Games auf Cassette + Dtsketla + SCi- 
cher + Diaks-Box ^ Joystick + Spietmodut 
fur DM 5&a— Tel. 0670a^?72 W&& Such eln- 
zelnab 14.00 Uhr(Mare)' 



Verk ATARI BOO XL + Calaselle + BOcJier +- 
viol Software + Joy-- - • VB DM, 
07161^43436 (Stefan) . 

MAG-Monitor, grun. € Men ait a^l, 
bilElg £u verkaufer. 

Tel. 06569/7674 

vcr-a jrs Aiari 800 mit Kassatteilaufwerk 

umJ SpieFon 

Wri.HiJisp'eis 300 DM 

Ertsichbar ab 1S00 Uhr. Tel 06763/ 1840 

Verkauffl Atari 800 XL mil Floppy 1050 (bekfe 
1/2 J. aft) und Spiele. Pities bei P_ Taubar, Bnjn- 
nenslr, £7, S4S0 Wachter^bac h ■ Tot. 
06053/5234 ■ NiBdriggtprajy! Ich wanel 



Vofkaufo; 600 XL +■ Floppy 1050 + FtekOrdor 

+ SeMOShaGPSOO AT + ca. 90 Disks + Disk- 

boxan + Grig ryJe!!" 

PflBisi 700 DM! Tel.: 0521/502)3 

Oaritfl ... 

Venfcaute Atari 800 XL + Floppy 1350 + Data 
XCll + ttSpieteauTDtsk + 7SaeieaulDaia 
Prete: 500— Tel.Hr. 06048/7585 (Klaus) 

Alart 300 XL Software (ODj ab 25 Pf. Kanne 
flaubtopien. Kosieniose Lisia bei Mietiaa! 
Wagner Hubertussir. 27. 4370 Bad Oeymhau- 
&&r)„ 49 Stunden lief&rs er^ic€ 

V^kaufoDatO^ottoXCll PCirXUXE mitmefn-ft- 
rers Originalp-roor. urdflOM Modui -Pole PrJs!- 
Bpn- I. DM 75,-. 07I9CWH14D 

Vfir ■■ta jfc NE&Dructec Multisync ft EPSOH- 
Drucker, Lisia anterdernl Schimmolptennjg. 
Haamr 31, 5650 SoUngen 19. QS12/330537 
» Atari Ihg besl, forget Ihe Rasl n 

A******************* 

leb verkaufe SoUw&r* fur XL/XE — - auf Disc 

und tap*? nur Grig. Rail E Dackar, Am 

Wohr$1. $150 Duren S ■ 02421 r515Q2 

Dr. Atari Band 1+2+3 komplflfl 30,— Chip 
SpezJat aOOXL + HOJ^icbe kompl. 20,— ■ 
Programmduden BOO XL 10— ■ Metzieil r»u 
lijrflOOXl DM 30— ■ ab ift Uhr 021 1f349194 

Suche zuved . Tauscriparl rt&r f jr ATARI XL/XE 
Eoltware LiSlo an; Matthias Richler. Son- 
nanstr, 21 t 83H Adikofen {nijr Disk) 

Fiir Einsleigerl S00 XL + Floppy + Drucksr 
102S + Daitasotte + Joysticks + Bucha-r + 
Disks und m&hir, VHB 700 0M. A Gahrmann. 
r^ppemikuaatr EA, $530 Wonna 26, Tel. 
06241/34963 

verkaula (Of Atari XL/XE 3 lie her und original 
Software (D). Lisle gegen Ruckumschtarj bet 
Andreas Dielz. Stre&arnafinBlr. 65, 7100 HeJI- 
tarofin 

SuChO Floppy 10S0 i>v mit Turbo)! Ab 14.30 h 
Tel. 07247?1233, nach Jochen fragm, 

* ■+ + Atari-Floppy 1 050 gesocftl * * * 
Tel.: 07353^1346 (Frank) 

Soitte voll lunktionsifl-hilg win. 

Evj. raft- Sp>alen. 

Such* EPROM-Programmor HtrXL, Siicheauf 
Disc Spmdizzy o.fi, Suche ortglnal Trackball. 
Manin Schusler, Am fladkelksr 13, 7920 Ha^ 
danrMifli 

* * * * Vorkavfe Atari S0O XL * * * # 
mit Floppy. DatesettB. Malr. 1029-Crucker, 
iDrtg. SOthware, 1 Joyst,. Lit. fur 900— DM. 
Sven Plahn, T&l.:«aag7«ab 1700 Uhr 

Zu varkaufen: 1 Floppy 1D50 mil Turbo, 350 
DM: 1 Nelzteil fur 600 XL l£ DM: 1 Disketle 
(Oeoan-Master}. 10 DM, TbI Q4l4tH5«n 

BOO XL. 1060, 1oM, -35 Disks, Pspier. Joy- 
sticks, ... VB 060, — . Alios sehr gui. sriialten 
0711/683065, T Sctimachtei, Prarferwgldring 
4&c 7000 Sluttg BP 

Aiari 600 XL + Floppy 1050 + Software + B u 
Cher billiggl st wsfkaufen — Tel. 0711.^5182 
McVDl/Fr mitiag zu erroiohon (auf Floppy noch 
'4 Jaiir Gararitie) Maihias 

Verkaute Spiele fur 600 XL auf Cass. Liste 
gegen Frei-Urnechtag. An Ludgor Mathlage, 
Jahnsit 5, 4573 Lfintngsn Werkauie aucb 0&- 
1010 for 50 DM 



Wrtaufe Atari 600 XL + Floppy 1050 + Recor- 
der 1010 +■ Malrixdructer 1029 + Modem +■ 
Moniior + Plotter 1020 + Disks WBgenHotrtj^ 
aofg at n; 1 Jah- all V9 740 DM 02^04/2033 1 

\*rkaufe Aiari 800 XL + Ftoppy 1050 + Recor- 
der 1 010 4 *A$Hix Drueksf 1029 + Plotter 1020 
+ Monitor + Mallatel + A^uslikhopplerinrer- 
face VB 777 DM, Q?451f*5759 ab 16,00 Uhr 

Vferkaufe; SM i£4 - 320 DM 
SF 354 = 100 DM 
An: Ronald MSIter, 0525Bi6?$0 



■ ■■ TopakluePI fur Atari XL/XE 
Muaic-MEichine-Paket: it Syjiltjosizen m 
Rhyth. * Converter; Einbau in Basic-Prog. * 
40 0emo$ * HIFLI ntertaea * Te3. Ck31 35/3364 
nvrSa. + So. 



A u stand 



Osterreicri; A^anfans! VarKaufa: Taxan Vision 
EX r Aia/l 1010. Turbo Tape + 20 Top Ca$ r -Mai- 
tafel + Atari ST-Modvla: Potepositiori. River. 
rSi^. Suo*rt»ora Tel. QB2£r3tQiaeQ 
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ATARI ST 



Verechierjdefe ordinal TextveraiTjeirurtgsprB, 
SM-TEXT 520 »!! 

Safcrt annuferr. 07237*538 (1&21 h) Search also 
ST-cQnneOlTOns <-&nly relevant guys)! 

Verk Ong. Deadline mrt Hirrtboofc [ungfr 
braueffif Iwf ST DM 49,—. oflne Hfl: Leather 
God . Holly Hi|if« je DM 54 - Seastalkar OH 
AS,—. 06^^42775 nacri 15 Uhr 

Verkaufa: SOD XL. 1050 Floppy lOfQ Ughtpen, 
Literalur. Software fur BOO DM. C. Sanchez. 
4600 Dortmund 1, SchuChtercrianrBf.r. 46 

Ve-rk- Akustikkoppter nrit FTZ-Nt, Netetenl und 
Software Preis; VB, diverse Buctwr fur 50% 

von m (Y&anzn 

Homfr CofritHJter^B&rsen- 12- '¥ 13-12. 4050 
MowhenfiSadbaeh-i. Saai Leers, 19. + 501? 
5-190 Stoibefg Stadthaile, jeder kann als Arrbie- 
t&r leilranmrsn. Into: C2&4V?7?eO 

Sucfte Alart-ST-Softwfcffl aJtef An. listen an 
R. KrOSS, Hghervwao 9. 404* Kaarst 2 

HaHc ST-eriaiwril 

kh ha£j Jettl aucfi eirwn (520 ST+J. Christian 
WHilffl, EmiTWilMrMffflr. EO. 3535 &orgenlrgk;>i 

Hallo Freaks' 
Teh h a c-fl alfeS (rut aNs}. Tauschon luo ich na- 
lurfich auch Elnfach anrufan 0731/631 £4 (Ale- 
MPtior)vCfl 13-1& Otter 17-19 Uhr 

Suehe TausChpaOner tuf Saflware, 1 CXWa Ant- 
won, v«r--:-ii/H diverse ST Compulor-Aus^a- 
ben (3 DM). Uslen ari : Marx us Ackerm&nn, Sr- 
Schd-BanrrastrafiB 1ft 4505 Bad Isutg. 0$409 
SOW 

Halo Freaks! Habe und evche outo Soft fur 
meinen ST (5F 3Hf. Suche such zuveri 
TauSCFipart»sr, Markus Sclwcr, PT&rrstf- -3. 
&110 MumaiJ, Tel 06841/542$ 

Tauwh* lixJ kaufe ST-Softwaje. Listen (ogf 
md Pfeisvorelsaungan.) bftte an Helrnul &aecfc. 
OdaniriaJerslr 143 A. 5060 Berg. Gtadbach 5 

Hallo ST Freaks! 

Sue lie, lavseha, kauife. verkaura Software vM 
Artleirtungen SucrBTastatjrOdtefoehjklenST 
Tef 073TV601253 Harry 

Bide 52CST+ (1 MS+ROM+Maus) 725 OM 
SMT24 43$ DH r OS Floppy NEC 345 DM # * 
Komplenpnate 1450 DW # # * Aires uribe- 
nutzt, 6 Monale Gsranl ■ R S Irate, Larnet- 
oestr 33,. Bochuffl 1 

Ufrtk Alar, lrWT STF f SC 1224 rF.iii. -i * 
Mouse + Joystick + Uaratur - VB 2300 DM. 

Tel. oaaimeas 

Fur Wertje-DemoiweckB in eigerten ATARJ ST 
Progi ■. dkgrtali$iaire Sounds. Effekle, Sprach« 
von rtoharQuaJitaii HKLChlLf^Jna-SekSal-Str. 
a 4740Oalde 4 N kostenljnlo 



i unc kftute am und rvaua Softwafe fur 
den Atari ST I»!!UIII!1IIII Schicki Eure U$& 
{mil Pihsciit) bittfi iff G. Zahnow, Afiw- 
Krrcften-We^ 14, 2000 Norderstetil 

SF 3T4 

SircfrV Sf-314 Floppy 
M ■&231tt721fl5 

Vo/kaute Atori 2WST {1 M0 + TCS-flOMs; -i 
SF354 + ST Ml + lOLaereDsks + Nin^MiS- 
Sion + Raisendfl ifn Wind -*- MCfT Tass TV 
ITW3 *Qr QM.T^I.Qgl 1^79474 (naclh 16 Uhr) 

S4gnum Orig-nal ju v$th2u't&n 
Srament PT 89 Oueker super schnell + leisa 
VB Scotch 3|it-2o*-0»srkfittafi doppelsei!eg 
m M M 0721/M17S5 OH 9-W 

Tha Sunnyboys ffom THanonll!! 

TSe/n i a r*o n t» 1 1 ram 2054 5 

C64 ! ab 18 Uhr 1 Alan ST 

Stiche oefrrauchten SF 354 Floppy Ifir Alari ST 
tfigfli Bbefe tiatiit 160 DM, MgUtel euch bei Da- 
virj Ldftge Tgl 0421.^31643. Ab 15 Uhr 

Sue h& Sottware tut ST. Schickt eure Listen an 
U Meyflf, BfMiauer sir 266. 3180 wotrsdufg 1 
Odar rufl an 0531/336500 rtacfi 19 Uhr 

Atari 520 ST + mit Femsefiarasetilya 
und (Kg. GFA-Sasie fur 900;— iu verkaulen 
Manin Soliner, Semnartlswindfin *0, BSW 
Ansbacn. Ta. 0^iygl77 ab 17PQ Uhr 

Vsrkaufe PD-Softwara und guEo Gant&S ji 
PJWrta&ie 1-3. Winner Games uSw. Tauscha 
a ucfi papao and«r« Gamesi 
Tel 069/3592929 ab 15-22 Uhi * 



Contact me! 

Phone 0212^33376 

Kalla 



HAflDWARE-UMR- Mil Sofrwara aui Cfe* 98 
DM Mil UJVtrep&er + 5£hneM4-adaf + RAM- 
Disk im ROM. 119 DM RAM-Qr65a ainoabeni 
Petsr Ahign. Rotert-A a kteir 12a. 7 Sturigari 1 

^r^uflBOri^aiSTF'BSoajPEus + Handbueh 
(3 Tags aft) fur 199 DM! Tauscha und haute 
Software BHC Zshfto*, Altar-Kifcftenweg 
20QG Norderg&dl, Tfrl. CH<V5251769 

Sucker Faromortitor SC 1224 und Moooctvofn 
SM124. 

T^ori: fJ7056;2eg? ab 1fl Uhr 

Atari 520 ST + (1MB) mit Maus und SF354 
Floppy 4 Monata ah. VB 750.— DM, 
W. 02222/8647, 2 Speed-CaW fur l£fiO-Disk. 
Doub^g D-e n$ity Sack up fit: 2SC DM 

Verkaufe PAL-lnterface fur 
Atari ST fur 180 DM 

let 0?$$7f759^ 

Vafhaufe Ongtr-al PhaantSS* 3 + UhJms 4 
Prais VB! m PT433g&15 ab Ifl Uhr 

V* . M n d shadow. Winter Games, Wortd Ga- 
mes, Starrtittef. Hacker 2, Operayon Hong- 
kong. Braiacc&S, ST Adross (altes Or*g.rt3^ 
progr) Tai ogii^iaTaa 

05HOCA-Servica *Pubfic-Pool< tin all* Mil 
gi &Ser wermitteln w-r d>e beStari Taoaspraisa 
aiif Kardware — nga bd*1 oabraiJcht 
Info Postf. 143g ■mi Buekaburg 

Such* Tauschpartner hjr ST Games. 
Christian Baehhub**; Bdrtanstr. 23 
6336 Otjerhaiisan 
Tel : 06734/1778 Sucta BBtter 

*ST*ST*ST#ST*ST*ST#ST* 
\ferkatite TRACKER und T N T fflf ST nur kom- 
pJett fur 75,— DM. hJatilriieh Ooginafeir lei 
05761,-5324 (Albert wrlangert) 

StKhB ATAHt 1040 ST mit -Maus- Oder 520 ST 
mit Floppy und >Maus<. Mop^tchst mit SofTwa- 
re V 

Such* KoriBikt zu ST-Usern zwecks Softwaje- 
und Erfahrungsausteuscn. S^raibt an: Heiriz 
Gtuh. Lovenichef Str 47. 5142 BaaJ, Tgl 
Qg^35Jl020 

Origin a I ST-Proflr»nme wreoan Systemaufga- 
be zu verkauten Ltste v$r,G- Uhrmann, Metis- 
safnveg 13& 5000 Kfrlfi eg Tal 3221^638619 

VorkaufeMecjaST? + Maus # SW-Monaor, aJ- 
tes mil Garamie, o^rtahwpacki vngBn Sf- 
siemwechsei auf Mega ST4 zu vwfcaufen fur 
n Jr 2j00.- DM, W OdOaVBSBCB 

Such« CompLrtafgames Hit Atari 5T 
#*** ***# 
Cnnstan Bachhuber, Birl<eniar. 23 
&38fr Oberhatfsan, T. 06734/1779 

# * * * ST VISION * * * * Der naua Atari- 
ST User Club * R*es*oa PD-Library * regefm 
Zetfung mit TDP-t*ows * J^rest^strag DM 30 
# » ScfwIgTJberw&isung ST Vqw, Pf- 
1W1. WTO Langgn 

* ST * Monochrom Monitor? * ST * 
Suche/tausche SVtwaie alter Arti Suche Ad- 
vertiuie-Fansztim Erfahrungsaustai^sch. Con- 
tad: Bachotor, Wfetssdornnweg 6, 795S Laup- 
haim 3 

vert wsgen Zeiimanga4 Aran 520 STTM + SF 
314 + SC1224 t Ma lb + Software (60 voile 
Disk ) + 2&t$chriften + 12 Monate f 

Zu veriaiifen Alari 260 ST+ 
ROM TDS+SF 354 + FartVTKJflftrjr 
Schneidet CTM 640 + Mouse 
VB: 500 DM, Call Qgl4j5166S 

■■■■■ VFRKAIJFE ■■■■■ 
Orion CCM i.3^640K4JXXnauv^kjmilOr> 
girkaJwrpack.^ ST - l&M-Kabel 

■ ■■■ VB 7Q0 — OM Tel O61S3JB010 

Vsrxaute SF 3S4 fur 99 DM. Onfl«nai GFA- 
Basic fur 49 DM r Original Prrjfimat ST fijr 49 
DM Suche — Habe Software^ 
Tfrlerpn 02375/5652 (Jtf iS) 

■ SBOBFH Tfl ATARI ST BWHABfl ■ El 

rtTh-: Co*orstar Morio5ta'. Wernaf, Mission 
Mouse, Space Pilot u$ik Marsetz W, = : -'le-^- 
dorierstr. 3, 7550 Rastail, Tel . Q7222/27579 

Suche Tayschpartner Kir Atari ST Hah* Top 
Software! Listen [nut schriftJiCh) an G&tz Ft- 
kjppv Ztepelslr vaSKAftluehe^m 



UEC-Computer 

Telefon 02101/49646 
PostfacK 100708, 4040 Neuss 1 



SIE SUCHEN 

topaktuelie Spielesoftware zu Superpreisen fur 
Ihren Amiga, Atari ST/XL/XE, Schneider, PC, 
CM/ 128/ 16, MSX Oder Spectrum 

WIR FUHREN 

mehr als 2000 Softwareprodukte der Firma US-Eu- 
rogold, Elite, Activision, Subtogic, Rainbow-Arts, 
Firebird, Mastertronic, Rainbird, Gremlin-Gra- 
phics, Ocean, Melbourne House, Epyx, Mirrorsoft, 
Mkroprose usw. 

z.B. Flight II DM 119,00 

Amiga- Spiele ab DM 24 T 95 

Wir fiihren nattirlich auch aktuelle Hardware. 
Z.B, Amiga* oder Atari- Laufwerk, 
anschlufifertig DM 398,00 

Fordern Sie noch heute unseren urnfassenden Ge- 
samtkatalog kostenlos an. Bitte Rechnertyp ang.! 

!!!!!!!!!!!!!!!! Achtung PC-User Itlf till f IltlEl I 
CGA- und EGA-Emulation fur die 
Hercules-Karte DM 19,90 
BLitzversand 



SIGMUTI Computer-Hiicbcr 







1 






OAS 






MIDI 






PRAXISBUCH 












Dieses Soch macfit aus Musirkam 
perf^kte Comp-uter-Toningeri-eure. 
zagt Profis und Amateuren neue 
MogJicrikeiten kunsllenscrier Gestae 
fung. txrngt MaHdlEQersichtefi uber 
h^dh]merface. Synthesizer. 

Autor Rchard fltxher 
UmEang: 400 Serterv2ahlr. Abb. 
Preis: DM 48 - 



Dasteckt 

MUSIK 




Der Computer macfit S*e 
fcreatrv, $r ftischl Sie mil 
dicsem Bycrt auch zum 
Mu$jfcer 



Aicher. Da Btad4 Mus* ck«i 
314 Sethsn, TascherOuCh 



SkjiMi MUitn veriag 
eisenr^mefstraoe 59 
300Q Murcrwn 21 
Tel. 0S9-57OSe«2 
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* * STOP! H'm gehfs ruwj! * * 
Public Pcmaii><$Qftwar& JOf Alan: ST untJ fur 
ALADlN Kost&nlcse Info bat * Carsien & 
Marcus * Fostfaeh 650 60S. 2 Hamburg S5 

*■ Atari 520 ST. mil Mau5 * 

* Farbmoflitor SC1224 + Ftoppy sf 314 zu 

rtrk. ml Ori^aaiverpaclcung 
Te(. 020^91448 tOiraBMj 

Der DF.HCCA, deutschlanas grO&le, schonste 
und vifiteaitbcpste Usefgroup. Jede r niltt jedeoi , 
in dor Gemeinsehaft liegt die SlarkeiM Into: 
Ptwtf. 143ft 3QG£ flu&keburg, 

Atari BOO XL Kit 100— m. Progr. auT Cdi5. +■ 
Disk. ActifiTi usw. 

Alan ST -Utilities, 1 Disk. (Anwend \ Raubeopy. 
Dstamax. List, Rem KILLER Time usw. 40 — 
Frank Tei- 0977QW21 

Yerk. CPC *&4 + Dot + Maus + 16 Disks + 
MP-2 * Software (Elite. Discovery ,..) * Data 
Becksr-Bucher + ZubebOr; 
VB; 1000.— OM/fet, 056*1/1002 

I have got Ihe latest Stuff (Arkanoid, fload run- 
ner . . 08856/2508 Chris i V&r W& auch Sol ■ 
re!' 1 

Farbmonlior Philips RGB B500 + externa 
HIFIBc«eo £anpeschi ) 3SO.— / ST-Eprom* 
banic bMOdd 75,— / Epfum Brenner + Tax* 
topi 150,— . Tel. 063^520098 {Haeiz F 

!!ST1t Tausche Lands of HbvOc, TEE UP und 
Mercenary gegen org 'Ftsgrit-Simutator ||-t 
oderverk. Mercenary fflrSO DM, TEE UP I&T40 
DM u Lards lur Tel : 07939/441 

Suche Kontakt zu Alaii ST User 
GFA Basic Programs iera n 
Software vwhanden 

Tel 02203/3Q1577 

Suehe Tauschparmer 0&S56/2508 

******************** 

SO PHONE CHRIS GlLCHER HUM) 
PS Vflfkaufe auchlir 



Verkaure Diskette rotation SP 35* (4 Man all} 
fur 175 DM 

T6i 07p72rtj$$0 jnw von 19-20 Uhr) 



Ausland 



ATARI ST Schweiz] 

Habe. verfcaufe, tau$the neueste 

Sot'. ', Eagles Nest uv.m.) 
"to. 0041/056223671 ab IfiOO Uhr 



■ ■ i DATA BECKER SOFTWARE ■ ■ ■ 

Original, unto* Normpraisen 

Lists bOi: Thomas Brendler, 

Via Campcun. CH- 7403 Rriaz li n s 

ACHTUNG! Te js^e ft vftffcaufe Topsott! 5T- 

Forever ! Schreib an : Mike, Posnacri 5ft A-SJ2T 

linnubrurlr. Top -Vtft Tiyi Kntl Top flnfl Trw> 



ST AUSTRIA ST 
SuCha Sptiete (color) 

Philipp Hoter, Scliirtzsiweg 9 r A-6>702irUT»rOl 
Tel.: 004*553*2665 .Sa — So 



****** AUSTRIA ****** 
Alan ST Tau3Cbpartn>er gesueht. Immer neue- 
sia Software vomanden. Eventual! aueri Soft- 
wareitaufl **»»AUSTR:IA**** 

* CH * SUCHE # CH * SUCHE * CH * 
Armer Schufer sucrrl injertde^i Ccmpuiex. 
Ftoppy, Monrtgr, be&lB ftr aHes 100 Fr. auch eirt- 
i^n 041/31^97 (Oavidj 



COMMODORE 



Die Mailbox im Nardwester-j 
OSTtfTMrW * * 300Va/Mrt 

- Am ^a-C*-*.1 26- PC-CPC- Alaiv ST» 
Publk; Domairt-Kop^iSarvica 

aaMailMft aes; CCC-SVHi'MinJgn 

* * GOC * * Suchen irira-Musik Progfanv 
miofar und tausehan reuest& SorWaf*' Nihe- 
res unter: 07351^22437 (Andy-) ode- 07351/ 
£3755 {Martin), Bye 

Vert- S&cKintertace Stflf-NLiO-CW mil Kabel 
+ HBuch P.reis: 80 DM. Original Disk Das U- 
BcofDeuv An1. + Stofp. 40 DM/Tiianic-Disk 
Qngcnal 4 Verp, £0 DM Tel.: 007^1/33-17 

The Warr ion at Dfl'>: n a SS 

Catcb trie Train of Better Times! 

06251f7S2*7 <Waft&r> 



Suche Tausehpartnef Kir C64! 
fteueste Soft vortisndenF Pirates {deutech} 
Anacfiritt: Trtomas Kafl, Gries&actwtsir. 4, 
&A00 Regertsbutrj 

Wir lauscben (verk.) Top Software [alt +■ nftuj, 
Sctiicfci Eueb Listen an: Martin Wetzel, Trifstt 
e,3S27Cald«n Bc-i Frsgeniuft Art: 05&74&442 
(TbeKSten KrijgeO Anhmrten 100% 



An all* Freaks-!!!: Si*cne unbedingt — umfnate 
— Kit O04! Tatische Programm* fur 0<4 f 
Amnga!! 1 Sehrefbt an Rainer Krtape. KoJbc' 
oerstr. 47 r 3320 Salzgftier 51 

Verk C1260 + Grunmon (90Za»c!wn) + ca 
55 Disks + 2D£caen + Wordslar + Dfl- 
Bucher + Comp-hefta- AUes Topzustand? V3 
1&PO DM. 0711,1973305 (15 b^s IS Uhr> 

Veikau'e 2 BOcber (Wascn ineftsp.K &4'ar 
1&B5. 9*B. lEUBfi. Sorvterttefte: 4J85, 
7T$6.Rur: 4 t 5A5. Chip- 3W5, Happjr 4+$+ 
3ffl5, SJ66-t2B6 O&WSgSSS 

* nr. * Trie Austrian = ■: j ' * * * 

We want lo swap newest stuffW 

C<tf: 0ai4M5&flO fChriatian) 

Stiche bilikjeOnflinalemrt AnJ. Listen oder Ga 
mes — Disk, Tape — an krigenda Adresse: 
Markus DieroH, HerreHwnasari 2, 7173 Main- 
narth 



An alto Computerctoosll I 1 
I rtfonnieil EuCTi ut»r die VORLioe als Orisgrup- 
pe tfes DE HOCA- auch Emzef mitgliedscfiarten 
mogiicrt Itifp: Pcgtf. 1430 3062 Buckeburgj 

Wer scbreiM das t»Ste ArcadegarT>e? Hansen- 
den an DEHOCA-ZentraJe bf$ zum 3G4.156a 
die beaten G^mes werrten profess weririBten 

Sue 0£r gu nstig C J 38 evtl mil p3s&e™3em Mo- 
nitor M&glicttst im Raum Hannover Oder Min- 
den. Angebote an Uwe Schmioi. Dieteir. 29. 
3061 Hespe. Bim rnir schrtttl. 

\ferkautO Fftlirnoniftor General ME-IO Neu- 
cr« <s -50 .— DM VE5 350,— DM varkau% &aos 
VI 2 mil HandcKtcn. Angebote nur schrifthcti 

an Unw SctimidT. Diejstr M. 3061 Hespe 

Sucna C&* mil Floppy 15*1 iutn Pre** von 450 
DM — Im Kreii LD-SUW^GER-NW Tel 
06349/5509 afir 1&t» UHr 



■ ■ ■ ■ ■ VEHKAUFE ■ ■ ■ ■ ■ 
C64 unit Reset + 1$41/Scttreft>scri.^Schanor + 
Jfacn-UrnsctiaiipJatatifie Fur 500 DM. Tei. 
06172/71650 



Verkaufe ClM + Floppy 1570 + ca_ 70 Diste 
+ EJuCrier VB 950 — DM Tel . 0716 1/7&37S AJct 



Verkau'e wegen Systenwecrrwl Zo-Os The 
Sentinel. Paratimid/Uridiym, Ansrefox, Empire 

Iu t a 3E- _ DM. sla'did©' 1^ — DM und anris»- 
^^106181/431389 

Hallo Boulder Dash Freaiks: ltd Sucne Tanfieft- 
partner fur Caves und Games vom Boulder- 
d»T>Ooristmciion"Ssi. Stephan Grtmen, 

Weifktorp>V&g 32. 6 Fhn. QflV54a?74 

********* ## + +** + ■**** 

A Dream was true . . . The best way . . cat MPr 
0261/6475S Amiga * C-64 

VSrl.CH + 15*1 + + VoteMaster 

+ 30TJ Disks + Dala-BeckBr BOcfwr + Kuht- 
vcdli a-'(M und und ..-,lOd*rT*YSChigegapi Arra- 
ga 500 (whir gunstig) Tet 05497^5* JAndress) 

Schtiier sueht 1571 ur« Dmck$r fur C 12ft 
Kann hochstens pro SlOck 130 DM zahten 
M. Senenter. 413S"Karnp-Lintfort, Fritz-Fteuter. 
weg £2, Tei. 020*2/60485 

Contact us for Swapping trie latest Stuff on C64 
and An-riga! Wnt* la: Karsten KObte VDm- 
b^chstr. 4. 6509 Hohenstein 3 Of TtwreSafl Env 
met. Hirsortstr, & 520$ J-onenstein 3 

*MrV.: C64 + 1541 + 50 Disk + 4 OngrnaJ* + 
Joyafick + Ltterahir — VB 550 DM rach Ore- 
gar iraoen Tel.: D£21M06431 nacrmittags _ 

VenxauFe Conimodora C128 + Floppy 1571 + 
70 DiSketten + Abdecknaube + 2 Joysticks 
Kr DM880 P — VHBoder tausctie segen Amiga 
SOO mil Maus 



VeiK. C64 + 1541 + Farbmon. + 
Fdrrnel + 5 Basic + zwei Diskboxen + ca. 
200 D«sks + rwei Maschinerupiacne Ouchet 
fur DM 1600. Tel. 07572/1804 *b 18.00 Uhr 

Ve rkau re Top Games- Enduro Recer .GauntoL 
B.T.1. Little, Ctitrm A t^rKnbaum. Richeyweg 
IS, 2160 Staae 



Hey Freaks' Warkaufe 064 + 1541 + 1531 + 
F^rtWftftOf + Gew + 70 Oiste + JJoy. Allfts 
rnt Handbuenern una in Cfl^naJverpackung. 
Geoote an: A_ Hijbner. PF 1124. 307 Ahr&nfr 
bunj 

SX 64-tragbar (Floppy. Coi -Mcnftcr einge- 
bflul), PfOtogc Dos. Disk, Uteratur zu vft*au- 
fen. DM 1300-, Tel, fJgfflB014380 



Vwt C128 + 3 ^rietesysterne, 1571. viele 
Oisas. Boxen, Modem, MauS, Heffe. 10 BOche:. 
QuidkbyM 2, Eprorns, Platinen fur insg 1500 
OMir KAl ISKE, Hanau. Taj.: &6^1.-S7^T1 _ 

***** VEHKAUFE ***** 
CI 29 + T541 + M^g«-Foflnei * Maus + 

■ - : - — dm Tei ■ 0aq.75.3a3a 

War schenkt ArbeiaJosem CO* ma Floppy 4 
Software? FWi 'Wefle, Kl. Flurstr. 31b. £63 flem- 
stneid 1. Tei. 021^1/344761 



C128Dzuwrt(..9Hofi. att.Joysticl<,DiskBtwn, 
Data Seeker >Basic<-Bych L Progranir™, gun- 
Sfrg S&juyiiw, TbJ.- 0559^234 

* * * VerkauPe * * * 
CS4 + 1541 Floppy + Dsskfltiefirax + i0O 
Disks mit neuester Software + Literatur + 
Ze-i5-=-^ r fe^LCT.- sflODM Tel'061QUFE*9 

ClSSD + 1901 + Freeze Msthine + Joys. + 
Stflobs. + 12tfDisk (DelerK»fal Grcwn.Bar- 
barian) + vTeiLitemtur +■ Zubeb5r{S Won : 1A- 
ZaSL) 1050— 06. Amiga 500 + 1081: Tel 
OOSM75960 



Oruckei MPS>iOODzu wKaufenllF i^Janraft. 
DJima in Schufi ideal fur C-128 und Armgai 
Carrtronics-lrtBfface, l©M-Modus ete DM 550. 
E Gunther. Tet Q22a^5g333 



CO* !!Heik)Guys" Amiea500 
v&fcaiife neuesta Software^ Vom Utesten 04- 
die bs zum geHsten Niewcomer eitteeJi Auch 
AnfAnoeTl Ceil last D2181M39O40 
C54 Amiga 5Q0 

VEHKAUFE 
CorninodOre 126 D + Morwlor 1901 
— keum gebrauent — Preis V0 
rjn4ar5ii59 * * SUNSTlG * « Q7l4ar5i5$ 

Verfcaufe C54 mil Roppy 1541 4 Speeddos 
+ Akustirdcoppier (ASCOfn) A Game HTJIw A 
Fnwa Frame & Disks A Uhl i Joystica for 
1000 - let ; 0*26a3*7 ab 18 UOr 

VediaineCS* * Floppy + MPSaOi + ca. 2W 

Disk. Preis nach Vereinbarung Tel. 
003T&&6-3 nach IS Uhr {Hufto* Ckenslag + 
Freitag) 



Verk Geos 1.2 Ongir» mil Handbycn u 
Commodore-MairfS Mod- 1351 lur 130 DM Su- 
cfte TiuKhpanner nur Dak. Ho Beot-nnersl 
Can 02155.73441 ab 13 Uhr (Eugeo) 

HEY FREAK 

O-J yw nesd mw OuHwtfe then ca* 

D&353^QS <Michaaf} onry Irom 14 — 21 pm 



* * SX-6* * * * SX04 * * * SX-E4 * * * 
Verkajfe SX44 mil viel ZubehoV (30+ . MP, 
Dia-a. I VB 1^00 DM, Tej 07031/20952 

9 Vsrkaule CS4 + Ptoppy 15*1+ ■ 
Speeddos fjr 600 DM, Han&J. Sohlingensiei. 
Tel. 0714S , 91B43' ab 18 JJ*^ 



Haito C&rnj>utor-Freaka1 
Wer einan Amiga 1000 kaule^ " der soil sicfi 
bei th rnetden . (VS 2 200.— mil sefir viel Soft' 
ware) Dann habe ieh noch einen G-64 iu ve#- 
kauten Ersst itJabreattundnochsenfcuTin 
:■ T gi 07562j'2095 

C-12BD mil Grunmonitor zu verkairten DM 
900.—. G. Setter. Posttech 1663, 4600 Dort- 
mund 1. 023 l/trJOi 6i oder 124*37 
Stop ******* ******* Stop 

Veffcauta: C12SD + Roopyspeeder « 4 Hfe 
nats im e*-Modu3, 2- Floppy 1571. Fa*mon 
1901 2JoySL,vi^Bi>chwftSem*an5Pret3Va 
7?i Q4792I-694 



***** Jahrestirucke* zu«f*- ***** 
BaujaTir~8& Farbe: OchBrgem Graph-fih^ 4 
Traktor + 2 Farbbander * Trinidflitw fur 
C&4.'I2a VB 20A— ab IB WtfUk 07*6 1/79303 
— Ai« — 



Kaufe oder tausche Spieie (OS* Disk), suche 
ntir Top Games'! Listen SChicM twtte an H 
Thtel. Gihwiase 2. 4000 BetoteW t3 odor Mi. 
Da ab 19 Uhf W. 0S2V1***347 



a B Verkaufe CO*. Ftappy 15m Daasene. 
Joystick*. Ongjnaisfliele. Otsfespiels. Kassel- 
Een$piele + BOCher Pwis n. Vereinbdrung: 
0T33A ; '&B25 = Hoiger (last neu) - as erttt 



Verkaufe DB%riOe( of the Own Nttfungefl. 
Seream« und World Games (nur Ong.). Melt 
det Euth urtw 02Q3ffi9Q75 fThornaaj 

^M cl tBtte Oiga. Hoppy i^^ 1 - Wor^wr 1901, 

64«. TODtsksanden.dermir VC20 * Oatas- 
sette fur 1550,— DM abftauftif Anrvlen: 

Aehtung- Zu verltaufen C-S4 Ftoppy 1541, 
DrjcterCmzoo 120 D. Papier, ca. 100 D*s*;rnrt 
Box. Joysficks Pur ca. 1200 DM Frank, Tel. 
Ill II Will 



Verfcayfe neuuHl & 1280 Drucke<. Drtketlen. 
Grunmonrtor und Bucher (Or 1200 .(VB) ! !■ 
Tei : 0090611495 



Cc^rnoOOfeO* + Floppy 15*1 + masslsSpfl- 
wiwnraajiiTii-iTirlriiirinnr,in jj jtttlSwMl 
1630 Uhr bei Otto, : 0711/7973953 

Suche T^schpartiwr Fur CO*, habe Top- 
Games: Cafifomia Games. TeL: 055^713016 
Cnnstian Heubl&tt. Em Snbtgsfefcl 33, 3*08 
IXderfitadl i 



VerkavfeaiiJDisk: lnout«49«7 - SDM. Cenv 
modora Dec Nr. 5-5 DM. 0&**hQw Maker 
Modui Plus + Dish - 55DM f>agori9dwiiia- 
dut - 5DM Leonflad*l|iak.Flob*rweg2.B34t 
Buxheim 



VerkaLle auf Dole Gt9*Ca3 + - 25 DM, RP- 
SyStem - 10 DM; LM Tramp - & DM. Head 
a Heete - 15 DM; Rebel Planet - 5 DM: 
Bomb Jack - 5 DM, Leon Redelfafc Floaeer- 
weg 2. 89*1 Swrheim 



Verfcaufe Spieto 3yf Mjs jades Spiel 5 DM: 
U.FiX; I, Sal; MJcrorhythm- Super Robin 
Hood : input $4/2/87; Happiest d of y, Lite. Leon 
aadefjak. FVjSenweg 2. 89*1 Bjuhem 

Verkaufe Buc her Masttuner^preche lur £in- 
steigef v Data BecAer ■ 15DM; ComoxrteriOfr 
d&rteichE (Semen, spwten. program J - 10 DM 
Leon RadeajaM, FkUenveg 2, 80*1 Ekuheim 

Ventaufe Floppy 1S41C (werwg peOrBuCho + 
Handbuch * VerfceneAing + Damc^OWcs. 
VHS 330 DM. let 07665/1615 tgi, ab IS Imr 
(Ate) 

C64 * Floppy VQ1541 + DttUttt 4 Sasc- 
Kura # 50 Disks + Discbta + LdCher + 
StaoOSChyG + 2 Joys + 50 Zeitscftrtrieri +■ 4 
Bucfter tiif saga und schretbe * * * 750.— 
von 14 bia 16 U hr 009/31 43594 



C-I2& + T571 + MPS803 + JOySbtfc * C*. 
105 Disk + Sox + 9C0 BtaK EfWJos + Spiete 
{GnginaO t Datasetie 4 So**9 (C^gina%Vft: 
^300 DM. rufl mich anllt Tel. 07Q31/52S39 

* Weoen SrSMmwecnaet zu «rk PC 120 * 
2 k 1571. GrOnrnonitDr — 4040 Z. BO cfctH 
Diste, Software, Teaschr Neuwert ca 27S0 
OM — fur ca. 2100 DM. Frank Henfachef. Tel. 
cet93ns!H * 



Die R«$te metnes cm-SyS»ms: 2 DB- 
Bficher. Das f^erf«erenbiich CI 29 + O20 
Tips 5 Tnots gegen Hochs^ebot iu ve^tauain, 
Hetwlng Peters, Tei ■ 0421, I 4*$07T nachm 

Vertaute C12S ft 157! + Corrputerspi* * 
Data Becker-BOther 4- Osk-Loch#r Eur DM 
apg— (^ik^ gui gepflegtr Tel 03oai5S6*S _ 

* * * * Ea wwhnechtef sehril * * * * 
PhisM + Hoppy + Orvckar + 5 Farbbtnoer + 
SoftwBrt (ACE. Mercsnary) + BASIC- 
Compiter + ...Nur.QU3?Sr'il*fmP.G&l- 

fcb,TeL oaasBssaa 



Suche Reisende imWind I und II, Aufiertem 
Pirates, Sub Baffle Simulator und Star Tree* I 
und ll. Only Disk. Suehe auBerdem Tauscho. 

Caii oaastffigffTa (Mare) 

Verfcaufe gut erhaheneri, kaym o^brauchten, 
tastnmhwOvnrnodereO* * Datasett? + Joy- 
sbc* + Gees * UMuranrieioeri Mr: CPW. Tar 
ras "M : 0211/287107, *0» Dussektorf 12/ 

3 O0-- 

****** VEHKAUFE ****** 
C-5* 11 + Floppy 1S41 II + Gees + Joyst- + 22 
Laenbsks + Drskto* + 1 Bucti. Zustand 

100^ lur 650 DM, let Q4$22/3ft3661 _ 

Verk. C0* + 1S*1 * 3000*3*5 + Eprommer 
+ Datseflan und noch vneel metirll Genaue 
Angiben trier lokjendor RutnuTwner 
0201/718755 M«h Ftainer frageJi! 111 Amiga- 
Power 



ver*ttu*e CO*. 1541, Dausem, Ong. Spteie, l> 
tsfaiur.2264 n er.HH-Comp.80Dis,ks + Box, 
Joystick. Soruterhefte, 8 Input 6*. HandbijCh 
nur kompfeC VB 630. T 0513&g1£a 
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Programmgenerator fur 
Turbo-Pascal 

TIPTOP, ein TURBO^Programrrtgenerator der jeden 
Besitzer zum guten PASCAL-Programmierer macht. 
Dieses Programm erceugi aus einer Bildschirrnrriaske 
ein fertiges TURBO-PASCAL-PROGRAMM. Die Ein- 
gabe einer Bildsc hirmmas ke ist so einfaeh wie eine 
Texteingabe, Sie kdnnen pro Datei bis zu 306 Ein- bzw. 
Ausgabefelder ansprechen. Jedes Programm kann in 
seiner unveraYiderten Form mindestens Daten speichern, 
andem. loschen, nachschlagen, Hfittem, selektierte 
Bildschirmlisten ausgeben T selektierte kleine und groSe 
Listen drucken. Es kbruien bis zu SECHS INDEX- 
SUCHLISTEN fur den Direktzugriff aufgebaut werden. 
Zur Bearbeitung der erzeugten Listings benotigen Sie 
die Artikel TURBO-PASCAL und TURBO -DATA- 
BASE (Datenbank-Baustein mil B-BAUM). TIPTOP 
ist bei uns seit 14 Monaten erfolgreich im EinsaU. 

TIPTOP 

ohne Turbo- 
Database 
dm 490, 



FAMOS Rheine 

Software fur PC's und AT's 

T*L 05971/82676 
Elter Strafte 88 
4440 Rheine 




ABC Elektronic 

Hugelstr. 10-12 
4800Biefefeidl 
Tei,052I/«90381 tx 932 974 j 



Wir unterstutzcn auch welterhln den 

Sinclair QL Computer 

wir kfiiuien denQL immer nodi liefem! 

Sinclair QL deutsch. Vers, 

der prciswertesie 68000er, den es jo 
gab. Mi t deutscher Anl , und ^ _ * 

CP/M Emulator 110 

mit deutscher Anleitung 1 " 

QRam multitasking Kontrolk - 
RamDisk -Druckerpuffcr arbeitet nur 
mit 256k Zusatzspeicher 
mit deutscher Anl ei tune n 

auf Cartridge oder 3 1/2" Diskette y» T - 

Sinclair Spectrum 128 

der Computer fur Einstfiiger mil RS-232 
Midi Interface, RGB M oni Lor-Port. _ - A 
Dreikanal Sound und 128k RAM JJU,- 

Video Digitizer fiir Spectrum 48/1 2& 
Zum Digitali sieren von s/w Bildem - 
3 Bilder pro Sek. 256*192 Bildsthirm- 
punk te. Jeweils 6 Bilder k ran en 
gleichzeitig im Speicher be- 
arbeitet werdcn Zoo,- 

Cartridge far QL & Microdrive 

4S lC k.^28,-/lDSick.=5V/50Slck.=250 t - 

Lieferung erfolgL gcgen Schcrft oder 
per Nachnahmc. Vers and trfolgt zum 
Selbslkoslenprcis. 



Das neueBuch 



Erste Schritte mit dem PC 



Erste Schritte mit dem 




Band 1 Programmieren 
mit BASIC unter MS-DOS 
fiir Beginner 



TER 



152 Seiten, Paperback, DIN A5 
ISBN 3-907007-06-9, DM 34.- 



Erhaitlich in jeder guten Buch- 
handlung oder direkt bei 

Mikro+Kleincomputer 
In forma VerlagAG 

Postfach 1401, CH-6000 Luzern 15 
Telefon 0041-41-31 1846 
Verlangen SieunserVerlagsprcgramm 



Bandl «Programmieren mit BASIC 
unter MS-DOS fiir Beginner* soli 
den Leser in den Umgang mit dem 
Personal Computer und gleichzei- 
tig in die Kunst des Programmie- 
rens einfiihren, Warum ein neues 
Prog ram mierbuch in BASIC? Gibt 
es denn nicht langst genugend da- 
von? Und warum BASIC und nicht 
eine fortgeschrittenere Sprache 
wie Pascal oder Modula-2? 
BIMert man die vielen Program- 
mierbiicher durch, dann stellt man 
test dass die meisten Autoren ihr 
Schwergewicht auf numerische 
und nichtnumerische Algorithmen 
wie z.B. verschiedene Sortierver- 
fahren legen und Textverarbeitung, 
grafische Verfahren und Simulatio- 
nen hochsiens streifen. Der Um- 
gang mit sequentiellen und relati- 
ven Dateien wird als zu praxisbe- 
zogen und allzu aufwendig meist 
ganz weggeiassen, Aber gerade 
diese Gebiete sprechen viele Com- 
puterneulinge mehr an als ausge- 
feilte Algorithmen aus dem Gebtet 
der Zahlentheorie. Hter wollen wir 
mit dem Buch « Erste Schritte mit 
dem PC» eine Brucke schlagen 
iwischen den typischen Einstiegs- 
buchern mit einseitigen Beispielen 



und oft nur bescheidenen Pro- 
grammen sowie den hochschuirei- 
fen Werken fur den Experten oder 
Praktiker, Dabei wird das Spektrum 
der Computeranwendung so breil 
wiemoglichgehalten, 
□as Buch « Erste Schritte mit dem 
PC» ist eine minuzidse Ueberar- 
beitung von praxiserprobten Kurs- 
unterlagen T die der Autor seit vielen 
Jahren in Informatikkursen einge- 
setzt hat, Es ist didaktisch hervor- 
ragend aufgebaut und wird nicht 
nur dem beginnenden Computer- 
Einsteiger eine wertvolte HiKe sein* 



Wel ters Verla g stltel: 

Erste Sch rltte m It dem PC 

(Bd 2 ) Folgeband f u r Forlgescfi r ittene 

ISBN 3-907007-07-7 DM 45 . 50 

Das kleine PC-Lex Ikon 

600 PC-FachbegrFtfe im Tasehenformat 
ISSN 3-9O7O07-O5-0 DM 15 — 



4QGrafikprogramnte fur dsn IBM-PC 

Wis man Grafiken mit dem PC macht 



1SBN3-9070G7-G3-4 



DM 35.— 



ProgrammFeren mit hochauflotenderGratlk 

Ein systematischer E in sli eg I n die 
Computergrank (erweiterte 2. Aufiaga) 
ISBN 3-907007-02-6 DM45.— 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Suclw f Or 064: Reset- AJxtechhauLw — Daia 
B&cJor Biicrier — Locher. Qilte melden b*i 
Martin Nobel. Tet. Q4flrBia796 (16— 1B Uhr] 

# * * Z j Ver*.rjufer. * * * 
Commodore 12S + Floppy 1570 + 90 Discs t 
Lit&talur + Joystick + Disc bow . . - lyr sage u nd 
SChrgifce 780 DM. Tol.L 02102/50731 

C 12BD + Monitor ■+ vtel Software inkl. Gees. 
CPfM + SpteSe fijr 1000 DM, Tel : Fr>-So. 
OF$e^3^2 Holger, Mo-Dcr077EV40B7 Holger 
g3 

Verkaufe Farbmoniicr Ha/tarea — CT 900/3 
mit Tonteil + ArvscnJuGkabel tOf C£»; Raum 
Neu-Ufm. Arirute at 14 Uhr Tsl. 0731/71 tSM 
******************** 

VeiKaulBCKferiauSCne C$4 + 1641 + IBOOisk 
+ SpeeddOS + SW Fernsehar + vM Zubehor 
gegen Amiga EM Bine melds n bei Frank, Tfel 
0203764483 E6 - 18 Uhr 

Verxaule C-i£& +■ 1570 + Monitor + WPS 
1000 ■■ a BO Diskstlen mit Top Spieten +■ 
joystick +■ Disklm (nur SMonatt) 1390,— DM 

Ter oasreraaie 

IT******************-* 

HaRo CompuhM-EinsletgwIt!! 

Ueik C-l6 + Tape + Lehrbuch * Softy fur 

VB9Q DM Tel 0666&5H 

Ac ti lung' l28'er Quo bieset PuMic-Dom. Soft- 
ware an {auoh Tausch moglicihl. nur 128'er 
Software! ! !! UsIB gg. FtuckpOrtO bei C Evers h 
Fritz-ftemer-Slr. 31, 4353 ErkensChwick 

Venule 129 + 1541 + BO Disks <mh Drio> 
nalej + 2 Bccieri + Bucn + IsmgastGuerio 
joysticks + Zeitservriflen — VB 1100 DM, Tel. 
06130/3951 

\*riiaufB Diucksr MPSh&03 

fltr nur dm iea— 

Tadet&rar Zusiand 
rel O2602fl3Q370 ab 16 Uhr 



? 



Habe Hot Stuff fiJr Amiga urtd C64! Call 
07162/23254 fur 64 (Daniel); Call 07t62£24l67 
Eur Amiga {OJty falls Oli nicht erretchbar. Da* 
niel flfirytefl" 

Suche Tap-Games und Anwwder^frregrafnme 
fur Coin- CS4/328 u. Alan, Schneider CPC + 
PC (nur Originate). 

UteSchulze. PostfSCh t60& SO?0 Ahrenspgfg 

* + DasAngeoolirSpcttbillig 1 * * 
SX-64 + Forme! 64 + LOrDruCker + 09- 200 
Disks (inkJ. Hardbox r tur r?u 1500 DM! Tet.: 
02432.r573Bl Henninc Hartmann 

Seiko- wts! Terminal (Prog-ArrihajKlkilir vom 
C64 bus) tempi- irA\ Ani. Disfcj'Kabel , org. verp, 
fur 70 DM iu verkaufen / SX64-SchaiCplani itfr 
30 DM zu verkaufen 06721/5347 

* * * POWEHRUN suctie Tausehpartr»er 
(C 64}: 02151/34940 Christian! 
(Amiga}: 023B1M424B4 Christian! 
PQWgRftUM ggthl Tjuseti partner * *■ * 

it # # * * SKC von Powarrun! + * * * * 
GKC sucht reus Taoscn partner! 
0&15V3494Q Christian (C 64)1 
********* 

V&fk .; Cl2tf + 1S71 *■ IW + MPS BQ2, 20Q 

Dtaks, Boxsn, joysitcls, Quickbytes, Eproms, 
Flaii ner He*ie, OB + M + T-Siichsr. Modflm. 
Mouse, Kat l£ke. 6450 Hanai*. 06131^7911 

Acntung! iSG^r-Club mit Software. Gutueit- 
schrifl uvam. Info bei M Stralmann. Wen3enslr 
S, 4353 Oer- Eri-.sn4cr-.-w-.cn. 
128'er I iBB'er f lgS'ef I 129'ar 

Verkaule gut ethaltena Floppy 1 570 (£ Ml. ah I 
lflr35G— DW rnliAnachluBkBbefijndOTiginat- 
Sp^ete. 051iffl2342e 

1 1 ti ■ m n m m 1 1 1 1 1 f n m 1 1 1 1 it 1 1 t 1 1 1 1 n 1 1 



Home-Compiiter-Borsan! 12 + 405 
HorbChflngiadMcrvi, Saal Leers, 19. + 20.12, 
61 90 Stoiberg. Starfthafle. Jeder kann als An- 
bieter leUnehmen. Info: Q2645/27260 



ALisrnnd 



■ ■ BC 64 Games. Anwender, Lem-B ■ ■ 
Strategie. Action, FFight, Sport. Datenbank, 
Adventures, Quiz, SEX, Servtce-Drate \m Ori- 
gjtnai absuge&en per Mr, Peppino. Karmelhofg. 
&1Q, ^1150 Wien 

* * # + M\ Commodore Freaks * * * * 
Looking tor People h> Swap Softs re. Plea» 
Contact: Oyvind: Overland, Grotnesun 2SA. 
4052 Rsynaberg. Norwegi&n 

CCM 0ERCLU3 CCM OER Ci-UB CCM 

* V i E L£ 1 2 Sii - 'm CLUB, Hanofare 1 j - Listings 
Irfc- CCM Computer Club Monlfotl 

Postf. 106. A-6600 FeTdkirCh VL8G 



COMMODORE 64 



Vertaufe PC 12*; Floppy 1571; 200 DfskS; Mer- 
lin Face C-K 60 ZeiCtienmonitof ; Joysticks Fur 
nur 1000,- DM! I Jahr ait' Tet.: 0S231JBW9& 
Thomas Horwrweyer! TOP ZUSTftNDlll 

Si/the 100* zuv. T&uschpannor DJT. Habe 
senr viete Top-Games zu bteWi- 5uctw aucti 
Top-Games. Schrg ibt mil Li st& an: Ralf Gfitirin- 
ger. P a^rflmaiyefJ 11. 7637 Ettenbeim-S!^ 

WER scbankt SchGisr ohne Einlwtimon: orgi- 
nal6 0>eos Di$h und DataSetle lur C$4 
defekl}! Sue he DB-Bucfoertil Call: 0717^6793 
(Rudi) Zahle Podo! Sucft? Tamschp. (D) 



Hi CPS-Gefmflft-Po*^-CrackrngS 

Are searching for new ConlactsF CaJ| Mr. Byte 
(Thomas) 0421f54068Z only new stuiri No Be- 
ginn&rs! Disk 

SUCHE * * * 1541 * * * SUCHE 

* SUCHE FLOPPY 1541 * 
1541 z&hfe bis 200 — DM 1541 

* SUCHE *Tei. 0711/7158455* SUCHE * 

Ich verkaufe meinen feat neuen C64, Ffoppy 
und vie3 Zubehbr Mil 100 Disk, Nur 800 DM. 
Tel Q6SU44774Q mpldgt Euch beL Nico 

* NCTVERKAUF * 

Daiaaatte: 40 DM; Original Tapes je 10 DM: 
Hardball. Hanss, Winter Games usw. Tel. 
Q2603/3S&& CflfSlen 

Veirkaufs foJgcndc Origin^le: Wodd Class Lea- 
der Board (Tape), Eioflon (Disk). Berde Spiels 
sind 1 Monal alt. Pr»te: je 3COM. Bei interesse 
0^fl^i6fl0 - Mika - 

v^rkaure: C64 + 1541 + GrOnmonltor + MPS 
801 + He^copyrnodiil # Papier + £00 Dista 
+ 2 Diskbcnen + Buchet + Happys + 64er 
pre is: VHB. Tal. QS395/2806 

verkaufe 500 5^-2oll DiSketten to 50 St. 20,-, 
100 St 30,— 

f&6-Ke-Epn&m-Bank und Seriell-lnlertace lur 
Star-NLlQjg ?U— DM. 07575^642 abends 

'■' The Alien Destroyer 186011! 

* * * WSHsl du nicht yargammOlrt^ Dann rul 
uns an, Q?3S1/861S [DavM)l 

■ AnlettLing zum Gebrauch diesea I 

1 Softtauscnaulruls 

1. Tffl.Horergmbbele und wank* 09e56 h t634 l 

2 denr^fnpuiter-V6i^flwohiiaijgerveTieji£[en-!' 

Verkaufa C64II * 1541 II - Farbmonitof + div. 
ZubeMr \ Module. ZeilStfr.. Lightpen, etc) + 
Comptisch Biles 1 JaJV all. Top Zuat., VHB 
1200 DM, M, Rerin, £44^ CWdanbg.jOh. Tel 
04361.^8428 



AKtuullu Software fur: 
ATARI HL./HE 
ATARI ST 

IBM PC und kompatible 

rnnmnrffirfi 64/lBS/Cl6/Flus 4 



Hardware fur Atari HL/HE: 

C e ntroni c s-DrucKer inter face — 14Elr - 

1th Rihnnnn fiii- U tit.*'* I I. .?'-$y t- 

Spaedy M5« N Speedy 1Q5Q T 



Ktjan Pascal Compiler flir Atari KL/HE 

Disk + ausf, Handbuch.... 249.- 



Fordern Sie uneere knBtenlnsf Preisliste an. 



Campy^Stiop QfiG 
Sneisenaustf, 2*? 
$33Q Nutheim Ruhr 



TIL : ©208-4971169 



BRAHDHEISSE KNULLERPREISE 



Schr-ekJtr 

CfC 6iifl n 1 Griinfnwiitof 72ft- 

CPC eiSfl m*t Fartmonlte 114$.- 

PG tM mH SWMCm", fttaAwh 169$.- 

mH SW Mor t HfJ 20 

PC i&iO mil FartKn**. »■ 2 LaulWIi* S33S.- 

■nit EGA - ?t,J|u***rb* 29i&- 



Kabfll 



Cflmmod(Kfe 

C>Jir.m«tlCif« Computer PC i 107?,- 

Com/nptfcre FarStnonifc* 1084 e5ft- 

CqminorJGfe AUIQA 500 tOOJ.- 
AWrGA 500 * FarbrewfiiliSr 106* 

TV-Modi,k1cjr fLr^jnrgaSOO 59,- 
CorrjriGdo-a AM ISA SW 

AUtQA t TsrbfflWiitsr 1«4 SseS,.- 

2. LauiWk iur AMIGA. 3000 349,- 

Conwnwb™ C 126 969,- 

Annbinduhr S&ito Wrtst tjiniftflJ PC 1000 
4karin wm C 61 rftd 0S*n nii1rje(i^efr«i 

*r©Vi)^ tJft- 

rsewnsjeinmonitef Thonv-i-r (35 MH7 m>1 Ttxil 
,ir5chlii9fe.i:9 anCfU Dder 1ZS Z4ft- 
MaH 

VKXS 275.-, FTmpy-Oisk iQSO »a- 

flaariofLtKer Tui^ ar:5tniy#f<jni5 ars.- 
S» STW f- nuppy.pt}*' SF Si* S7SL- 
K)4g StF f *rlLjnochr[jn«rric*ut(jr SM T34 1479.- 
1040 STF * .FarbmiKirtor SC 1224 IB49.- 

SuPERKNOLLEJt: &3fT-mi9d5rf FjErtrpfodw f 52f> 1 69,- 
C OH W WHto l FflTMnjckflr MGSW1 Color WbW. m. 6 Man. . amchHjVr. (tit C 1«, M, Pfc* 4) £69,- 
V«rs*ndtoitefipaLisetu.4fl iWarBrrweit bis DM IQW.-'dariilw*,: VorausSaase (DM 9, -.'20.-). 

:. .J3.?0- M Lieterunj nur gegioA NN OdH MMli 

AHUM VitWiltrMiH P(*elia» (COTirjulertYTi ajnpatwn? g<w>* ?userah,ng FT^riscftisBs- 

CSV RIEGERT 

SchloBhofstr. 5. 7324 Fechbefghausen, Tel. (07161) 



A™ch*#»irbg vt AMIOA. SdmeUir PC «fer 
CPC. Alan iff AfiKMuSferilg tn C 6VF5ft 
mit G6rfi«if*flrti« 6420 

Lxeoo 

FX 800 
FX 1MB 
tO 1000 

LQ 10SQ 
cs an; 
E> SDK 

MEC-Oruclur (dt. v c rwn i 

re tm h -. r*c &w 

P7 1 549 r -; P2200 

SWf d rucker 4<)r.~ VvrvllQni 



kWL^IBTBr 
WlWr 
1379 

13T8.-.'I4W.- 



its ■ 



NEU und BRANDAKTUELL zum Weihnachtsfest +++ EILVERSAND +++ 




. . . 5ft»CM 

Bfc*MTu.d»Onp»Tflrfl|KEu HWPU 

UWIMU — ■ »»cm 

CKn>>«V ia»OM 

Mntp^taOwn WGM 

t-./f ■-.!- j-ci-- . IKOUd 

Hvl tr M Cctf* fJEU TO DM 

tflj ISM tN 



*W ftnptKi^a S*^ »J 

l*ni>I SBSC-waoC" 

DM 



Mf$a ^Ktffim 

P*»* MSI 



ffcwt> L 



1*1] 



•Jo Psr^cetx 



... M»CM 

intifiw cm 

J)9C ■ SB-iK CM 

cm 

aao.'assc- OH 

■B w i fr i en 
- .. w 

P'JSO *)» CM 

?■• 

.fflSO '^OC DM 

rwou 



WinAN d rr* Crwm u — 

firtf' ^ 



MH tM 



Hyi An OcUir MfU _ 



■■MCOU 



»R A SAN T-VERT R I E B« 

ParkstraBe 18 ■ D-3000 Munchen 2 ■ ® (089) 5707250 od. 5028955 




»RASANT«- 
BESTELUUNG; 

* Bei Seslel'lung m s- 
14,00 UhrwirCt rJie WfirB 
noch am gleichen Tag ab- 
ge&andt' 

* VereandkosienpauiChal^ 

* B^bildeilan Kalalog uber 
1200 Angebole antDrdefnlff 
SchuttgebOhr 3^00 in Srief- 
marken tfoilegen. Bar Se- 
stetlung voile Verrechnung. 

* Liefemng pef NachnafirTre 
od. VerrBchnungsscheck 

PS: Wir sucherr standig 
gute ScRwa/e-Auloran! 
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Such* Of^iiiflfa-Ajnteftungefi vo*v: Elite, The 
R&wTT.Stefglidef.&artTsTale. Bttteanrufenber 
Te : 061 2^-8959 Frank Roth H 
am Sfirihang 16. G2T& HimSletten 2 

C-6-1 Sub sucnt Mrtgl.l" nwnatl. CMjdisk. Er- 
fahfungstauKh und jede Menge Tjpsf Ajflef. 
dem 1 Graisspiel fur jeoes Mitgl. Info t»i: 
M Lorenz. WalserSlT 29. 6500 Nbg 20 

C64+ FkipW + 80DisJBtt9nmill40<>SpwteT> 
4 2Joysi. + 2C ComcKe3techf .R«en. + Or* 
rw Arleiiyngen etc Verk auch eirtieln — 
Freis ~ V3. Tel 09tt/75A?56 ab Ifi h 

ir you *am so get in touch with a Member 
LCQ irrt. Thai Gajl Tel. 05351/5325 [Torsten) 

Venule CS4 + i&4i + Gruwmwirrar ♦ Data- 
sette +■ Mag?efofr™i wegen Systentw^chsel 
f£i r den wab nsinnigen PreSs von 500 DM. 
An 19 Uhr Teuton- 068935054 

TLL to Searching for Contacts: So Beginners! 
Write to: RchEar, H. Sossdortsir 3a. 2190 
Cuxhavan ...Hoy NCA & TQ03 Are you dead? 
Wjitg again 

— Nferkaufe C64 H + 1541 C (Speeddw 40 Til), 
fli* Software. 2 Joysticks, iMByle Epromkarte, 
Originate!!! Prefer VS! W : Offfll/65986 (Hari> 
mui) 

Suphe zuv. Tauschpaimef tin C64. ntir Disk 

Topata ueiie Games vorharvdwri 

Gall 09l6yi275 

Wer ■ ■ ■ ScftCfcr 

'np-:- ; tiit C$4? Nur Dtsksf 

Peter Wagener, PostfacFi 2ii2 

47gg Warslem-aBiacHe 

Hallo Freaks! Sucfte rotten Tauschpajl nerfin. 
C$4/Disk! Listen An: Martin Sohl, AkaziensU 
20. 4902 Bad Salauften. iW^t Anewortl 

Such* ruvef U*s i ge TauBch|Wlr»er tu r C84. 
Schickt Eunt Uiten en: Arbdreas Pfinder. 
Lochbihienrtr. 2, S3 Auqsfcurg 23 oder 082 V 
»60« fc 

CA4 + 1541 + Uonltor + Software ■+ BO- 
etwr * SO Dleka + 2 Joystick* + 64'er (*SJ 
zu verk. T&p-Zu Bl and va 700 DM. Christian 
Schl«ge! h Sonn»ftitr. 20. T&ftfi Wangen, Tel 
PT528/TSag ^ 

HALLO C64 f am 
Such* dringand Tausebpartner fur C64 {nur 
Dpsks}. Habe PHM Pegasus. Gunsbip, uva 
Schrcntl an- Thomas Max, Wadekindnnq 56. 
3225 Omngen 

Sanyo- MonHor C03195C Farbe/Griirt + 
Sound + Arscht u&kabeJ , Preis: VB. AuBerdem 
afta ComputBFZBitSChr. + Bucherbiitigstabzu- 

C04M + 1541C + 1530 + 40 LMsM + Hess. + 
2 Lehrtjucher + Joystick + Ofkji. Spiete, | 
Jahr fi, Top Zust&nd 76A— fef, 0B394J539 
(oach Alexander Fragan). 

Vtefk.' 084 + 1541 + Dalasette + JoybaJi + 
180 beidseitkg besp. Disks + Data Becker 
&uch + Zttbehor Hi 1000 DM, schieibt an: 
Heiko MOilar, ftoraarslr. 20, 54t1 Neur>aussi 

Varkaufe C64 + 1541 + Seikosha OP 00 A- 
Jtfar* II + Soft + Bucfwr * ZeiBchr. + JoysL 
Frets VHB: 990 DM! Camten Borce. - :!' 
ussJj: 66, 47W Padertom , T. 0&?5lf73lM! EHiJ 

Ca. 40Spieteaui Kass- r.B. I^emesis, GamntkM 
.. . Auf Disk the L Nm,!a, sites Original?! F! teste 
bet Jochen K6nig L Grunewaidstr It. 7324 
HechFjarghausart. anNjrdfifril 

Suche laueortpertner [Disk) 

Habe nataste Top-Games. 100*4 AntWDrl 

Marc Teg. 

Franz-LiSrt-Ho< 11. 5390 Ftensbu?g 

SUCHE 

Such: wEinruhfung in die kynsUtche InteKh 
geru- von Data Seeker Anoeixwe an: lei. 
&a232#77J ar? tftOO ItJhr 

VerRdufe oig. Defender erf if* Crcwr 47 DM. Pi- 
rales 39 DM. usw. , DruckBnnt W 9?000 G f . 
75.- DM, Happycompujefh. Tel. 0954-9^*43 

\ferhaufe Fiwirw ganzen 64'er P Happy, Compih 
terkura ufkJ ASM!! Ca. 80 Hetta (ser»r gunsHg} 
Tel P94g7re&4 (Andreas) 

S«CJ» TaiHChparlnet C64 (DakJ. Habe Topoa- 
mes wfe r.a Ikan IVarriors, Lwtng Daytieigtiffi 
u.va a Lift an: 09161ff260 (JQrgen) 

FFscherlachnik Trajmrigsroboier Interface r 
CMI129 + Netzteit, HP 610— rwuwertig l- 
400,— VHB ZU verhauten 
Tel. 074*V3S90 



TtW Saboteur Crw is searching for «* Con- 
lacts Wirte to: Mflai, LuhEiiarnwBg Ua, 3100 
Celte, T&l. 05141/33367 fVQtkgr> ^7-20 h. 

vefkaijfe 1541 mil Hardware Speedet, z * 200 
Disks in Bok&s. Original So*tware{z, & Pascal 
urtd e*icher Freitags bra rTrontaos Tefe*on: 
Q2oaw$2?8fi - Amiga-SQN gesuchrt 



VtarlL meirw CJiSfcS mrt neuar 
Software: 10 Disks - 55,— DM 
ZD Disks = 100,- DM, m&ntt$ 



Vet*. C64 + 1541 (1 MOT ah) 
Disk box + sp*ete + Joysfeek + tteiragun-ge- 
diskstie + E>isk-Locher + Happyt + HarvJbu- 
char + arngeb- Heset- MP 1500 ftir 995,- CaB: 
0^32/3534 

The Sunrrytnys twa\ Trianon!!! 
TSBnnajion Tel.: 031X7830545 
064 t. ao 13 Uhr ■ Alan St 

U U ■ CS4 ■ ■ ■ 

C$4 II + Gees #■ 154t * D ai + day. + €0 
Disks * BOX ■*■ 30ng. + Schreimcscfi - 1000 
DM. Tel. vmm&a — Zugrerferv ■ ■ ■ 

Suche Tatischpaitner- C$4 (Disk), zuv und 
Ldn^nril 

Tel. P65Q-1J3954 Jgpg&i 

Stiche neue Softvwe pisk) ivr den CS4 Su- 
che; auch Anleitungen , 
Mekten be- hlarkvS GfundeL Stainr^mer &tr 
33.. Mg^ ^u riFna-im. 3 — kaing Ainrufe — 

Super! lAarkaufe rneinen Spn«hnfTo™j«9itali- 
sierer fur nu( 30.-^50,— (onnefrnit Miitrofori" 
tali). Habere Intrxmatowi C»r M 4, V. Euterv- 
ga5se £9. 5435 Stnzkj, brartdrteu. unpje- 
brauctrt 

* * Vo'x&S * UPSatO * fur * 200DM * * 
Oder 

***** tstssche gegen 1541 ***** 
Ruft an: 09383^541 

V&ncaufe. C64 + Floppy 15*5 + Oataprton 
9 2ld + MPS SOI f 1530 + Car:r:dge 11 + 
Software * Zufjefior fur T4O0 DM, Water 
Sctimieder. Tel rjS4>56r29?2 




Suctw Tauschpenrw-r (DJ ■ Tel. 
■ (Maih) ■ 100 % AnEwprt ■ Eitt ■ 



Ha4 Ff&aJts: varkaule kwre tnd rarjspjette 
Disks (Vorrat reictflj und Modem + Telafon. 
Moduf i Copy Pig + 1 Picture Mod ul {urrw 
schartbar) 15 DM, Aran* tohnt srch (02302/ 
1*673] Heico 

verScaufeSpkete'Diskelle — zwanzig Mark. Dw 
DiskeneenEhalt305enrgute SpwFe. GertKacz- 
marek r EfHaraJe 16. IQOO Berlin 44 

Jsdor D - DM 3#X— (+ Pffrtot StSf SG 

1OC(lE0cp«.NLQ. C-64-JFjOtympiaESW 102 
(Typenrad, DtN A3). Guntnar K£ihr»), Bruder- 
KnauS 37, 61 Qarrrstadt. 06151.^^21 1 

War ec her M AnfAna«r gute Software (Games 
uiiwi 

Diskatten brtte an: U Schorpe. KeWnbacher 
Wgg 2, 3554 Gladanbach 3 

'gerkaufe: Input 4/SS— 1^86 je 5,— und ca. 20 
Ori Sp* le (Kaas.) und 3 auf Dtsk. LaA Eucfi 
dte Lisle schk^enf Greoor Kuhn. Birkenweg 
7— S. 3SS8 Uebeoau (Scfiicke per NN) 

It you want to swap new sl-uf calf Ihe Midnnghi 
C7W*/l2e7 — Aka W Benny — W^-Germarrj 1 
I've' Out Run, Maniac Mansion, etc! 
600 D SWAP 

BOukter-LJash- ffluSCff-Akltonl E! 
Msrir aJs 400 F3doe« firr das BD^^r^fucborv 
Set vothanden. Wer latrschen wl, Drah an 
Hartmul Brus, HQrkarnp 2 4390 Giadbeck 

Suche Tauscnpanner irn In- und Austantf Imtt 
Disk) Ha,be Top Games wie z„R Cat. Games, 
Last Ninja. Listen an: R. HensCfika, Langa Sit 
4, 3970 Emden, AfflwQft. I10<ftjg 

Sucha Akustikkoppfet $21 D ■ 
Schrsibt an - Sven UHmarwi, ■ 
VO'5-1rflry^:5:r Z7. 265C B'vr^erra^'- m 
or cafl 0471/591492 [SwerK) ■ ■ ■ ■ 

C64 h 1541 Disk, mil SpeeddOS. lO's oasockeft. 
massig Disks, VK — V0 &00, Stefan Schme- 
ung. 043t;54g544 

Hey Freaks' Vifer ta^scht CS4-lbpgame$ 
(Disk)? kit habe: fates, Vermeef, Cel. Ga- 
mes, Last Ninja, Del. o. 1. Crown us*. Listen an: 
Irtgo Lang, Neuea Land 9b, 3100 C&fle 



flicomp 

COMPUTCRHARDWARE 
Schneider CPC464/ 664 




8-Relais-Karte 

-OLrfsrectbaies Modui 
- febisfconfokte je IxUM 5Ar5chaiHei- 
stung. 

-r<biteiodresse einsrdibar, 
-fur Bsenbahn- oder Steu»erung 

139.- 

PIO-Karte 

Die digital© Verbindung zur 
Au^enweh. 

-3x8 Bit DigitoH/O fur den CPC 
-feeinsfdSbare Karrenodnesse. 

98. 



-6 Kartale tnH fe 800W Schdtteishjng 
Ober Triqcs. 

■ Die ideale Korte fur Lkhteffeicre und 

- Gotvanisdie "fenriLnig vom fechner. 
*Ny d'jfcr-iaan-g^Le".- ^ ^3* 

139, 

Steckplatzerweitervng 
fur vier Steckpldtze: 

AltF diessr Erweftenjng konrven Se vier 
Module gemensom betpeiben_ So fcann 
der Ekpansaons-port auch be Roppyon- 
schluB genutrt wsden. 1 29 - 

Alb JUodufe sind ouch fGr CPC6 1 28 &e- 
ferbar Aufpreis fur Kobebn3chJu& rnrt 
C?C6128Sfeckef: 1 5 v _ 

1 5W Soundbox 
fur Heimcomputer!!! 

- Holen Ste mebr Power aus lirenr Rech- 
ner. Die akhve 3-Vvbge Box mil elnge- 
boutem 15W-^rsterW sorgr fuf efn 
vcJIig neues tOangeriebnis ous Ihrem 

■ Anschli/Sodapter fur verschiedene 
H&mcomputer and lierenbor. ^ ^ 

AMIGA 500 
Speichererweiterung 

-51 2K-Spek^HSferv^efterurtg 

- UhrensdxjNung cai Ptoiine nodirusi" 

-Abscholtbori!:! 189.- 
Leerplatine und Stecker: 39.- 
Uh rente haltkreU 6242: 24.- 



Sound sampler fur Amiga 

-fur otte Modetle ^erbof. 
-Svpefionquolitdt. tflufr mit fas* alien 
Sampte-FVogrorriinea 

1MB oder 265K-RAM 

Speichererweiterung Kir C64SH 

Bnfocri aufoetW ! Ketn Loten oder Bo- 
stein! Mit SyperbetrtebssysJem: 

-kilOTefleRAN^VCiik 
- 1 Bldschtrmse 

- 7 x sdinetlef LOAD und SAVE 

- Flbsten-Selegung und wele ondere 

256K-ModuU 1 98.* 

IMB-Modul: 598,- 

ALCOMP-EPROMMER 
fur C64/128 

-ScflW^rur64/l28er Mocbi 

- brennt alle 27xxx bb ^J^«T 
^AjtonxitiscKe Erkennung der FVo- 

giUTTvmtefspanrrung 

149.- 

EPROMbankfur CI 28 
123er-ModeM! 

• Cfe ersre EFROMbant mrt 256K-rW 
wendertapazjfcjt 

- htegrierter WkxJulgerienDtOf 

- Starter der Programme aus dem In- 
hcltsvereesidhruSv 

Version fur 1 *10 

Expaniiansport: I 
Version fur _ _ — 

Einbou in Rechner; I i"*" 



Zum ReinschnLfffeJ nAngebot; 

Alle BedFenung^niejturigefi von 
den auf cesser Seite wrgesJ&ilfen 
hbrdv^re-Produkien fuf Se zum 
k^nsdinuffeln. 

4.- DM In Briefmarkeri 



FRISCHER WIND 
AUFDEM 
HARDWARE 5 E KTO R 

r^s^reftte 
Ingen'heu rlei srung 
14Tage Urnttiuschrecht 
2 Johre Garantie 

fost alle ICs gescsdselt 
ngr professonelle 

letterplutten 
Eauteile nahmhatter 
HefStelter 
mrt 

Sedienungson teirung 
Pkrtinenkry'out 
Blc<JcsdK3rrbikl 
und teflweise Schaltpkin 

BESTEUUNG/VERSAND 



ALCOMP 
A. Lanfermqnn 
Leising Str. 46 
5012Bedburg 
Tel, 02272/15 80 

tvi^hnfit*n*v*»ryJ Mf^Spe*9ft 750 DMb 
Vbtkme 1- DM AMn&Mefalufnart: 
Mod--naK-*-.«=^d W-Spesefi I0.-0& b- 
5 DM. Wi tefem owf 

I - -f ■ J - - - J fl-lw-ii»«jjutij%r 

Ebrfgfc»rr*te^iSl23?C 100301^5^509 
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\ferkaufa: 154k ISO DM. 130 beep. Disks 300 
DM, £ Joysticks IS DM , Epson GX-80 mit Inter- 
face (2 Mori.] 700 DM (neu 1090), Uterawr 
VHB. 3 Disk-Boxen: 20 DM, Tel. 0607Rj6J24 

■ Mein Jungsl Ich susha ■ 

iwch zuvflrrassfge Tauscnparine' (Disk). Top- 
Soft vorhandsnl Disk a Listen an: Jens Fy- 
tfrieh, Daunati, 13, 2949 HooKsN, Antw. 993%l 

C64 + ':•! i:.' • + Dolphin + 1541 + 1530 + 
602 (ROM II) + 3 joy, + 70 Disk + 15 Cass 
■*■ Disk-Sot + LoCher + Bucfter + 42. 6-4e-r + 
15 Happy + IS Run + Anl&iiunoen ■ ■ ■ 
1250,— Tel. Q451/4QHB8 LQbeck ■ ■ ■ 



■ Actilung! Varkaufe C-64 + Floppy 1541 + 
Dlskboa mlt 100 Disks (naue-gle Software) + 
1530 + Lrteratur, preiegunslig.! Praia nach Vef* 
ambaruftg. Tela-fan: 06556/894 M 



******************** 

Sticha TauschpaFtner(Dtekl r ' 

(GhC) Ttt. 02151/34940 Christian 

* * * zwlachen 15 bis 21 Ufirl * * + 



Ver kau fa: 20 Cass. (C64) und 10 DISKS Supej- 
gijnsi'Q vane, auch VC30 B&sic-KufS. Sth.cit.*i 
per Nachnahmell!" 

firagor Kjuim, Bjrkartweg 7—9, 3S2B uebanau 

HELP!" Suche PREISWEPTEN (aber gursri} 
Ftappyspeeder (Dolphin-. Speeddos, ...) fur 
melne 1541 CI Bille mlt Einbauanleltung "' 
Tel.:030JB056697fWirko> HELP! 

Verkairfe C84, Flan By 1541 , Dili flSOtte Bin Da! a 
Becker BuCfr (Graf Ik) und ea, 1 70 TOP Games. 

Tel. 02151/302897 



Topoames und |ede Manga Module lur 064. M- 
U- t»kommt ■ ' ■ r von J. Klon. HerrenStrunden 
46. S06Q Berg -Gladbach 2, Grj0 an alto C84 
v. Amiga User u.. Hacker 

Varfc. gg. Gabtrt: alk* 64 m (4/&4^[V87); 51 1 
54'er; 5, ft 15; Happy: 6, 7*@3 ; 1 — S, S, 1 1 , 12(86: 
1, 3, Wj Input fj 5/97 

Markus Snad, Tel. 0861/4333 



Die Ge-legentieHI 
r'Eiu sc h e- — kaufe and verkaute neue Urtd ana 
Sp«ele ;Disk). Lists an: HoLger Albern, Rofrerl.- 
Koch-Rlrvg B4, 4470 Meppen, 99% Antworl! 

Notverkaur ■■■■■■■■■ IMolvarkauf 
064 + 1541 + 40 Disks + Lileratur + Joy- 
fflto + difw.2^bettfkrlQfVB DM900 Martin Fi- 
KhSir, F6hrsl r 3a 435 HE octer 02361^7967 65 
16 Uhr 

Le« -disk* Hen (3,5 + 5,25) 
tu verkaute n 

Toi osarasoayig 

CM + 1EM1 * 2Joyflt. # Llghtpen + ta. ISO 
Disks + Zubehtir- 1ft 2ueJand. T. Q524tf59224 
Press: 600 DM 



Verk. Spieto 5 Adwanaerprg z.B. Speed N. 
(Kopjprpr^ Lisle &0 Pf . Wsr druCfet SlldBi Xutn 
AuR^igeln? Sucha ong. X MAnogec MIse BaNude 
A.K. Meier, Poslf. 50PS, 4952 P.-WBslfellca. 5 

■ ■ ■ ■ wahn&inn ■ ■ ■ ■ 
Oklmate SO F^rbdruckw + 4 FarbMftdar + 2 
SW-BSndaf + 100 Btett Sp*¥latpaf3ier. Nbu: 
700,— fttr nur 400 - DM Tel. : 041 82/6132 ab 19 
Uhr 

* Suthe Tauacbpartner (nur Oi.sk; * 

Tim On. R-^riwiegfir-Stf. 6 

2222 Mame Od^f run on 

04651/4526, flUCh Anfjnggr 

Aji alls Basilar. Hobtryelektrtjniker usw. Habe 
eirten 2 Jatira alien C64 su ver kaufon. is! leicrtl 
defekt. thr kflrmi 1hn billtg knnqsn Tel. 
06471/8193 bltte s&n&i 



Verk C-&4 t 1541 * Oatasetie + 120Dish3 + 
10 Kassellan + r-^iki-id klcdiil + Reset +■ 
Maue + Handburf»r + 2 JdyOl + 2 Diskbo- 
xen * * * AlteS Top ZtBt.1 Tal. 08427/1461 ab 
19 Uhr — mi 999 DM 

Sucbe neue SoTlwa/B — ftnmf ■:<.! .,-y,' 
063Bin652, fragt nach Christoph 

Sucha Tbp-TiuscbpartnerEll 
Neuesfe Software vorfiarvrJen'!!!! 
Schrelbl an: Stedefl KrQcJilen, Mlesenba- 
ctierstr, 56, 67$2 Ram3tein 

Tauschparlner lur alte u ml brs.nOr>aue 
C64-Sorrware auf Dish gesucnl. MeWet Euch 
bat B*rnd SchmkW, MartLnlamnilz-Str 601 
$675 Schwarzenbash 



AcMungllir (FClr C64 Disk) 
War schfccki guie Softwara an CornpLteranlan- 
■.:>: t ■ 3::-. s. >■■ Lialeni an IfVflrrwr HaSalurlnef. An 
der unteren ZaH 2, 6413 FtflflSrwIaul 



ACHTUNQISuctwWirtschaftsslrategsesp. Su- 
che bilHgen Drufihs-ri K&nn tauscbent \fcrk. 
Original auf Tape: z.B. G&untlei DM 30. H. 
Cam merer, Larntngasse. 7073 LOTCb-2 100% 

■ TAUSCHPARTNER ■■■ 

Sucha Contacts: Starl^hit 
Call me at 19.00; 0522£ri4€l0 



Suche Floppy fur C64. 1A ZustHfrf. AngeMe 
an; P&trick TarstiQ^e. AJlanbergerstr. 125, 4430 
Sl&infurl 2, 05552/gQita (Patrick) 

Vffrtaure C64 +■ Floppy (+ HypFarLoad' 
Modul) +■ Abdeckti. + Oiiqinalsp. + Basic- 
Qrurldrcjrs VB SSO,— Tel. 0813&2S3 (agL &b 
1700 

Sucbe TayscbpartriBr (Disk) 
nur naue Games 
Call ma 0S223/635OT 

Ask for Hendrjk 

Sucne Diucker fi)r C-64. zahla bis 150 DMt 
Schretbt An Thorst^n Mtillar M aybachtstr. 50. 
7101 Ldwertsjetn 

Suriw Flighl Simulalcff II, rtuf DSk mil Ank&l- 
tung. Preis: VB, Tel, 02247^9329 

Magit-Formel MM Suche ■■ Magjc-F 
Sucho MF (100% OK. J BlelB bis 150 DM, — 
Diingend — Sit — HHta — Schnetl — Tsl. 
02051/67276. Aral ab 19 bis 21 Uhr Magic- 
Formal ■ Suciie ■ Wagic-ftjfmei 1 



Vark.: C64 + 1541 +■ DiSk-Boxen + 30 Disks 
+ lO&uch^r + ZJoystKits + Remiigungsdisk/ 
Preis nacfi VB. FaTbmonilOr/N©uprel& 900 DM 
Tel-: 0aS62/229fl bai Roland St* iftOQ Ubr 

Sucbe drirtgend IKARI WARRIORS! fl Habe 
lopgames zum TauSCti ?.B. California {jam., 
L Nlnja. Wizball etc. Tel. 06SSArH77 (Marnus! 

von 14 bfes 17 Uhr 



******************** 

Habe Top Games fur C64 only Disc-Usie J» 
komml ibr von Emll Krein, Herrertelrundsn 40, 
Ber§' Giadbach 2, CruS an al le CB* FroaR 

SUCHE TAUSCHPAFtTNERflch hoba Tieueste 
Salrware. /. H Def, o. the Crow, w io Such? 
Man. Mansion U, Liv Dayl , Adresae: S. SohdVv 
jagj HeebthoLe ipf, 20M G&aathadH 

Sucha Tauschpannef (auch Neueinsiaigar) rrjr 
Games und Anwenderprogfarnme. Scrireibt 
mil L!»te an T Meht$r, In der Weetie 153, 4400 
MO nster-AlbBcfilan 



Tauschparlrver gaauchl llf! 
Habe NBuaste Software' Z.8.: Maga-Appo- 
calypse, Renegade u?w. Ruft an unter: 05205/ 
13633 Oirisiian ve-ri- / Cfl+Dtold 



C64 T'jp.:;of'w;jrsj fur alls Freaks. 1nla gagen 
1,30 PudipoiTon*! H. Bargon, Weidener?]r. 3S. 
SOSf Kurlert HBBBBIIBHHHBH 

Vark.C-64 + MF5-Wt + OaJa. + Simons Ba- 
sic + Abtteckhaube +■ Joys. + Litaraiur + Re- 
set +■ Software u.a. Koronis Rift. Super Huey. 
Textverarbeilurvg + Hap^»ys 650 DM. ■£ 
07031/336B7 Ifi bis 20 Urir 



* * * Bouldei DasTi-Club * * * 
Info gegen franklerlan ROckurnsebkag bst: 
Swsn Loreni, O -RanisladtBfalf. 22, 6101 Gnsfl- 
BigPerau. Hi To: Aim, Marh. Ingo 

Suche TauSCfiparVter! * 64 nisk, weinn du 
keirt RAM-dAsbgsr F^iak bisl. I'm angry wban 
you are a Beginner, Wnte la: J. Kleprig, 5 K6ln 
91 , TfirjmbStr. 76 

SLKhe liir C64 das Spiel Beamnder aul Disket- 
te. Pts\& nach Verainb. 

>! 6421/1356 

* * * TauflChe Software * * * (DisW) 
Ltste anlordern od. Fragen (Ruckpcrflo) 
Tal. 08531/7326 (Slephan) 
i .' ^ THe La*. Nin)a l.evpi- 10, 

andBTB jgjflgH msw.1 

Varkaule C64, 1541, Delenrec, Hi-Eddj+, 
Spisle Elite, Sentinel. Mercenary, Kaci^r: 
Leerdi$ks. Bat. VP DM -180 Kaiser, 030/ 
B1J1315 

Suche nauesle SoftwatB f Qr C64 und Se- 
schferbungen ffjr Adventuresllt B-lne meldenl 
Tel. oasiffl3a524 

Eucha newest StuH and Videos (VKS * Bala) 
I've newoEl Siulf (Liv. Dayii.. V&mwer. Mon, 
Wansson us.) and Good movies! Con lad me: 
S. Wimmer, Filsenseeslr tx BQ36 H&rr^cning 

■ ■ HELLO FREAKS III ■■ 

Verkaute PrOf.-Dos Iflr 150 h — DM 
mi Anleilungll Ruft an: 

* * * CJ95TI/250B ask lor Thomas * *^ 



*** WAHNSINN *** 
Varkaufe 104 Disk + ca 40 Helte {Happy, .) 
Preis 150 DM 
Stefan Gurr, Tel. 0431/76593 



******************** 

Tauscbe neuesta SortwarO 
Tel- 0S664/B223 
fno Begmiar ptaasa) 

Bin in IwkckfnuhleU! War kaufi: 1541 + Datas 
5Q Disks + Lrlerator, kompf. Prais nach VerBin- 
baiung od. tauscht funkl. 64 gag. 2 dstekrte u. 
45 PM-Heftft Tel. 061B1/g50895 ab 17 Uhr 

Verkaule Cf:4 niii violon. ^ialen Extras und via I 
Zubstior (Aku^ikkoppler, Joy. Prog ram rr*, 
F3oppy, Belrie&ssysterrw, 2 Datas9ttBr» L venti- 
laly) Praia. VB Xoln: 02E1/5O54O9 

* * lau3Ch& aliorneuaslen S4-Stnf! * * 
******************** 

* Mlebefe Doerrbecker. Heidackar 1, * 

* 2fl£0 Bmmeftiaven * 



6 Mortals Garanlis, n&ii. originaaverpaeht; C$4 
II 4 Qeas: 250,— (NP: 3H,— 1 1 126 D: 696,— 
{NP: 993. -\ 1 200 Disks 2 D vol I nut Software 
300,— / TeJ , O441/2&7O0. Tim Meyar 



******************** 

Tausche nauesie Softwani 
Tel. 05664/6223 
(No Beginner pteaae) 

C 64 + 1541 + SpesddOS + 90 Diate + Boa 
+ Gomputertiscri + SJoysUcks + Bflchar + 
50 Zffilscfififlen liir nur IP 9&0 DM1 It WaMI; 
Q23O$/?2fe50 ab T9 Utir(BjOm) 

C$4 + Floppy 1541 + Commodore Dalasetle 
4 HandbticherUBBSCt,— (Lasse mit mir ban- 
dafn) Tel. 02204/68072 
Berg -JJladb 1 (riaha KQln) 

varkaulen neuesie Sonwa r e. wie: Defender q 
the Crown, CalWonnia G.. Sotomon's-Key, Wiz- 
ball, Roadrunnar, Piratas, M^riao-ManSlon 
Scbreih an: Malf KanwarirMontzslr IT i B-Sl 

Sucbe zuverl&ssiger TauschpaJlrwr. habe z.B 
Calitomla Ga., Bad Cat uew. schlckl Eure Li- 
sJen an Slefan von Finiel. Ffilz-Reutar-Str. 6, 
3043 Scfinevardinoen 

Hal o Freaks' 
T&uschpartner gesucfitl TauSct>e Supergiifnas 
aul Disk/Kass., scbickt Eure Uslen an Siaffan 
Scbmitt. Alemannanslr. 6, 7443 N'lenilingen 
100% Anhw, 



Uaik. C64 + floppy 1541 * Monitor 1702 + 
HeFle {S4'bf, Happy . .. ) Meldet E uc h schnsll bsi 
Dirk Tel. 0771/623a& ( zw 1E- J r9 Uhrl Prais VB 
— - E ) L T 



verfc OS4 + 1S4I + 1530 + 1571 + MPSS03 
mit Walze u. Sender + Magic Formal + 
Soe«ddo5 + Sim. Basic * Disks m, Bc« + B0- 
cbar + Cass + Inpul u. v4alZubah6r Alias m 
Anleitmng, Tel. oaaaflggSt 

Wenn der Durchbfiok rehll: Dar DEHCCA 
S&vce»Ffag«aklKWi«klax1 aut Jm Zusammen- 
wirken mit Firman und V&riagen . Ififo gibt 's u rv 
Igr PoslL 1430, 3062 BuCko&ijrp 

DarDEHOCAam Telalon; Warnoch merir ubar 
Deutschlands groSta UsergemeinschaJl uml 
seine 2ieignjppen wtssen v^i, wflHH an Wevh- 
taoan ab 16 U ^r Q57garg 6 Q39 

Verkawfa jeda Manga Sattwaia (Org.) au Fast- 
preisen ; alls Kass, fur 15 DM. Disks fur 25 DM 
z-B. Pawn auf Dir&k u. Head o Heels eul Kass. 
Tel. OT072/&650 (von 19 b»s gQ Ufir) 

Sucha Tauscbpartner' (D4sk) 
habe: Detender ol Ihe Crown, pirates, Barba- 
rian California Gsmea. u.v.a. Maids dkgri mftl! 
A Kurtertbacn, Im Schonblick 2, 5«i Rt* 
bach 



Au Ska nd 



?0 Disks fur C64 mtl rteuasler Software urn 5&Q 
OS BtMygeben, Tel 0262fl/7B5l, Petar vaflan- 
pern 

*»»** OSTER REICH ***** 

£0 Dlskstt&n mit nauesrer Soflware j&piflla) [ft 
C$4 urn 550,— Schilling abrugeban. Tel. 
02S2B/7&51 ab IB Unr(FWier) Oder 2601 Saile- 
nau. Harabergstr, 15, Moaett P. 

TauSChe: Facft- u, KunstbiiChar iNau) gegen 
C64-An1aga, kompi. odst einzetn, aocJi rapara- 
1urb&durft>g Slorn Saba, 52 Dresden 6036 

■ ■ CH ■ ■ M EWE ST SOFTWARE ■ 

■ CH ■ ■ ■ (CC) ■ For C-&4 and Amiga ■ 
(CC) ■ Wrlie or Cell mre; Fabian Eton!. Fekl- 
bofstr 3?, CH-9463 Ca)enie1jTel . 071/762319 



Ostanerch — Habe, sucbe TopsoHl 
Sucbe Dflsi Knight *> Anlertung 11 Anl tor 
Pawn . Guild o. Thievesl 03952/3O195 13—21 K 
Siagi Schnack, 8682 HOnigsberg, Gulen- 
bnjnng. 1A 

■ ■■ NEWEST SOfTWABEl ■■■ 

■ ■■■■ C$4 and AMIGA' ■■■■■ 

■ ■■■■ Call Switzerland ■■■■■ 

■ ■ ■ Tel ■ 031/3613S2 ■■■ 



HILFE: ScMlw WCflt bllllgan Monitor fur 
C64'!! DR3NGENDIN Verkauls, tausciie Com- 
p uterspieta f SrC-64 ! Angebot Oder In'er&saen- 
lan meldan b&. Daniel Heeb. RutlgasaO S460 
Ssjc [SGK CH 

CCM DER CLUB CCM DER CLUB CCM 
+ Monatlicbe QubieitoehfiH * Sottwareent- 
wktMung t&r A_ i . L Info: CCM Computer Club 

Mention, Poaf. 106. A^eooPatJBrcn VL3G 

* CH CH CH * 

* tf you wanl to swap the newest Software* 

* Call: 061/757276, or; 061/765135 * 



Verkaute floppy 1571 + Monitor 1081 + div. 
Diskette™ + G&4 H (Pol 2 defekl) Tel. 0041/ 
6l/5?l7e9. Mario Zahner, OberB Au 205, 
CH-7220 Schiars / auch aingatn 



* C F34 — Scnwecc — C 64 * 
Suche Tausehpartner lur C 64_ tWen an: An- 
dreas Zw&hilen, HaltEinjin 9. 314$ Oberscherli, 
Senwea. Tel. BjjjfrjjftMB 



SCHNEIDER 



Super fur Einsiaigdr 

Schneider 464 *■ mtle Schnardarretie + Lite- 
rabir + Software kJeal IQr Anfanger, 0721^ 
20793 — 0721/20753 



CPC-Clubsuchtnoch Milolsoef Esgibl Tips, 
Cbbzeituncj, Pokes, usw, Info bet &erdnik Ha- 
rald,Kaulbachstr. 1, 81l50hlsla<ft, PS: Softwa- 
fffbibliDthok vorhBjTKJan. • 



Verkaufer GAMES ICir C64/C12A au1 Disc und 
zwar Lealhar Goddessars-...., Antiriad. Glass, 
fjhpgw'n Goollns. Preis VB ■ Tel, D4Q/B735i1J 

Suctw RAM-Erworterung I CPC-464 von Vbr- 
lax di DKThifliiCS- BietedafQr 16 Org -Tapes mil 
Siipergamats, c.9, Miaaion Elevartor, die Et> 
sclVBfi ua- Raipn 0761/131093 

Verkaufe: CPC 464farbe, neu, at. HandbLfcn. 
DernokassBtle, kpl. Stuck lur nur 399,— 
Jflrg Braun, Walo^riDaroar Sir. 5. 3330 Halm. 
sradi. Tot, orjaairja^rjiy 

CFC 464 + DDI-1 + NLQ 40rt *■ SpeKrwrer- 
weitarung 128 KB + TtortomaJ + SuctWr + 
DisJt&Hftft nauweMig fur nur D*J 1300.— 
Tel.: 02T75/6565 von 10 bis 21 Uhr 



Kaute o. Tausene C^inalsoftwafa {bis C und 
Tape) habe Solomons, Key. Woddgames unci 
v»ele andera — Schrelbl en Swen Kilter, Bucb- 
bol jarbarg 4A, 2110 Biicbriols 

CPC: Daterek + Kabel 70; Stai-Writer HQ; 
DStevStaJ 50; Soflw. (Adven) Daie-Beclt Bu- 
char H HBttraihe Schn. CPC/PC komplett, 50% 
Meuprgis. Tej. 0211/263657 

Verk, CPC 4$4-orfln + DDl-t + guie Pro- 
gjemmsa,mml. (&0). Allea isl vo>|ikornimen in 
Ordnung (orlfllnarverpeckt) VHB DM 600.—, 
Marco Rieck Tel. 0220/352723 

$ysterrwechseir CPC grOn + EDI + 
MuHiraefl 2 ■+ Dal. Recorder + 30 Disks + 
QHg. Software ■+ Deta-Becks-r. BOcher + 
Hefte + CPC-Tlenh + maaslg 2ubeh6f nur 
1100 DM1 AHRUFEH: QBU2/13B7B 

I Mem Compl nat DiskettanbunpOr, sc'hlckl Eu- 
t? Listen zum Tausch docn bftte an: 
Ma Hp Bnl9. £120 PlrVi, KirchstaiQ 1 lB-ttG 
aefinemg 

Wer achreibl das -OEHOCA -Sptei-7 System 
egal, dem Steoer wtnkt ein PC-AT mit 40 MB 
und HZGP 6 col- alia Mifgiied€f spietbarecb- 
tiat' Into: Pogtf. 1430. 20$2 Backabug 

For Sale: neuee 5^ Zoll Laufwerfc (160 K}. urn 
scbaitbar aul 2. Selte passend lur CPC 512B 
nur DM 399.—. Tel. : OflH 1/9445fi (Karl Ruesbfl- 
ter] 

Tauschs Software aul DfskHI 
(3' + 5W2 x 40 Tractell, Habe die neuesie 
Software! SthiCkt Sure Listen an: Reiner A 
Niemand * Sauerbnonnstr. 3 * &$» Rem- 
scbeid n 
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COMPUTERSOFT JONIGK 



C64-SPIELE 


CASS 


DISK 


ACE 2 




49,30 


ARMAGEODONMAN 


44,50 


49.&0 


SISMAnCK fDEUTSCHl 


32,90 


49.&0 


FRENESlS ' 


fcBO 




FflEOPV HARDEST 




44,90 


GQBOTS 


34.90 


44.90 


HEADCOACH 




29,90 


HADES NEBULA 


29,90 


44,90 


IMPLOSION 




44,90 


LIVINGSTONE 






LIVING DAYLIGHTS 


29,90 


39,90 


MAG MAX 


29.90 


3990 


MEJVOA APOCALYPSE 


29.90 


39.90 


MANIAC MANSION 




4950 


MEAN CtTY 


34,60 


4450 


ON CUE 


a,90 




PANTHER 


9,90 




PASSENGERS ON THE WIND 2 


48,90 



C64-STRATEGIE 

BATTLE CURSER 
BATTLEGROUP 
CRUSCAOE IN EUROPE 
COLONIAL CONQUEST 
DECISION 1(4 DESSERT 
KAMPFGflLlPPE 
OGRE 

FHANTASIE III 
ROADWAH EUROPA 
WARSHIP 

WAR GAME CONSTRUCTION SET 

C64-ANWENDE8 

VKKO TITLE SHOP 

CUT AND PU£n"E(TEXTPROGH. 

EX-DOS&OISK DOCTOR 

SPEECH Sfl (5PRAC H MODUL) 

VIZAWWTE64 

VIZASTAR 64 



DISK 
69,90 

ease 

6450 
7450 
6450 
S950 
5950 
S950 
6450 
69.90 
6450 



PREISH1TS DES MONATS 



DEFENDER OF THE CROWN 4G r 
Pl RATES 31,-BZ,- 
SABOTEUfl 2 29,-/34,- 



CALIFORKIA GAMES 32,-/19,- 



RENEGADE 2950 3950 

REVS PLUS 2950 3950 

ROAD RUNNER 3250 4$50 

STREET SURFER 950 

STAR PAWS 2450 3450 

SARACEN 2450 3950 

SOLOMONS KEY 4430 

TRIAXOS 3Z50 44.90 

THE PAWN 6450 

THE GUILD OF THJEVES S450 

THLM5ERSHOPPER 7350 

WflLD CLASS LEADEflB. 3450 4950 

WONDER BOV 2450 4950 

WHERE IS CARMEN SAN DIEGO 6950 

X-tS FIGHTER PILOT 3450 4950 

* M1NDESTBESTELLWERT 30l- OM * # PFfElSANDERUNGEN VORBEHALTEN * 

A QSJ COMPUTERSOFT JONIQK ft KilNDvEWJFflAGfc* EHWUNSCHf # 

\ '\ r f Andflr Tk*mrtad# * MM Hunnowr 1 * TW. Bm»»w™« (05 «i W aa B 

JIV L£ji\ RimBnaidBWBrt in Scftwir* *■ wtofl CijJ NEWS arilmtorn fCOrnputwtyp *flfl-} * 



ROADWAR EUROPA 




RUSSIA 


ev 


C128^NWENDER 




BASIC COMPFLER 


99 — 


TOP ASS (MIT&UCHF 


Wl- 


ViavWRJTE CLASSIC 


29&— 


AMIGA-SOFTWARE 




PHANTASIE III 


59.— 


GARRISON (DEUTSCH) 
NINJA. MISSION 


59— 


3450 


ROADWAR EUROPA 


B450 


TYPHOON 


49- 


KAMPFGRLIPPE 


69.50 


SIN BAD 


96.- 


AEGiS ANIM-ATOfl&lMAGES 


298.— 


VIZAWR ITE AMIGA 


198.— 



Computer-Shop 



Drawehner StraBe 15, 3130 Luchow 
Tetefon 05841/5499 



Wir lietern Soft- und Hardware fflr 

A ATARI 



.ScfTnoidsr 

iQiinPnwi 



DM 538,00 



Oruckar HI 10 IBM oder VC 84 
(deu (series Handbuch) 

ATARI 104GSTF mit 3,5" Laufwerk DM 1198,00 
Monitor S/W. SM 124 DM 443,00 

Komplettprais 1040STF und SM124 DM 1498.00 

Spiele * Spiele * Spiele * Spieie 

Fordem Sis unsere Gesamtliste an. Sine Computer-Typ angeben. 



PreisewieimParadies! 



EPSON 

LX-800 
FX-000 
FX- 1000 
LQ-&50 
LO-1050 
L.Q-250Q 

Citizen 

L3P '20 D 

Star 

zuiKiBchn 
inetrfack 

rttfNL-IO 76. 
NX-1* 97B h 
NB#4l5 '-73ft. 



OK I DATA Panasonic Commodore 



5*S. 
837, 
MS, 
l29fi 
1598. 



390. 



538, 



Okifr*tft 20 

ML-1B3 

ML-192 
ML-2D3 
ML -294 



495, 
477, 
70S,' 

sea,' 

1249. 
1889, 1 
3799, 



KX-P 1091 
KX-P1032 
KX-P 1093 



475.- 
075, 
&-*.= 



PC- 10 
PC-10,'30 



1799,* 
2379- 
24*8,- 



Brother 

M 1 100 4«. 

M 1409 70S. 

M 1909 948, 

M1709 1148, 

Seikosha 

SL-eo ai Tea, 

SL-8Q VC TUB,* 



NEC 

PS 999,- 

Pfl Cole 1399.- 

P7 1344,- 

P7 Coler 1949,- 

P9XL 2998,- 

SEAGATE 

ST-225vCO(*.+ 
KrtWtMU 599,- 
ST'239 + RLLC0ntf.i 
KAbttatI 62ft, ■ 
ST-251 848,- 



Olivetti 

M240/S6Q 9348, 
U240tt20G 3848, 

EGA Karten 

Egi MflcndM 

G»ne4HLR*» 
Pn4h«n 998, 
PandlHlS 3SS 

Streamer 

AJoy 799, 



548. 



Computer Discount 2000 GmbH HCttl-£9 
HinterderBahn - 5403 Urmftz-Bhf. - Tel. 02630/84227 



edv-buchverSAHD 



Der Partner fOrPC-Literatur 



Deft Michel 



Brandneu 

64'er 

64 er Spiele- 
sammlung II 

19B7. 98 Seiten, Enkl. Dis^t 

BesiMr, 90428 
fS3N 3-B909&426-& 

DM 39,- 



Wir liefsri a\te Titel von 



/■"'••■Si 




und 



Markt&Technik 

innertialb von 24 Stunden 

Hot(ine021 91/34Z077 

■M zvn Vftsaw gecfacrt fbntero Sk inwbnoKtv «bw kostenfcises 0*saf4p<igiamnv an" 

EDV-BUCH VERS AND Delf Michel 

Posttach 100605 Bismarckslrafle 89 5630 Ftemscheid 1 



EH biterfunk 

QD fachgeschaft 



Hobenzollemdng 23 * 5000 Kolnl 
Telefon02Zl/252457 



Hand 
drauf! 




Liefeibar: 
Amiga; Garison 



C64: 



Aegis Sonbc 
FUght Sim. II 

Airborne Rang . 
Stealth Fighter 



149- 
134,- 

69- 
69,- 



A1ICR0 PROSE 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 




TauSCfte Softwafe aul Dtsk! (3' +-5&'2*40 ' ^rk^teCPCeMnairmrtqtiUGrunimmrttJt 

Tracks) Habe die n&uSSte Software' Schlckt + 3 D?sketten + Uferatur Tel. B8122f101ft3 ErV 

Eure Listari an: Guido Coco. WuppemteEt 55, HSi^ -bei Uijni^fWvvA,* a— J 

5608 Ractewfmwald - — , ■ ' — — 

W&rk. aus Such Mardwamerwert BuspuEfef- 

Meiiwertigeft, sehr gul erhaltarten Sch rteide r plaice- 1 S Ka.nai Expan o'er + 19 * -Geftause 

CPC 464 mil Green Monitor aeftf gunstfg we- m. 5A Netztoti mtt Buch fur 400— Tel. 07321/ 

gon AugenfoankhBil. zu verkftuten (460 DM). 4950flab 19 Uhr 

Tel.: 08322/4686 ab 1900 Uhr ' " 177777" 

SucneTauschpaflrver fur CPC, nur3 ' -Disk. U- 

9 Verkatiie Software aul Kassetle z B Winter sten an Christian Rummel, Kieler SlraSe 37, 

Games. Warner ova. ChJisitan Spangler Josal' 2214 Wohentocfcstedt 
Al&r&cnt-Stp. 5. 5411 Bera&riatisen oder Tel_: ~ 

OMW^OO Ab 17jM Uhe ■ Verkaufs CPC AM Colour + Lrteralur + Soft- 

— yT- i t >- ■ — z ^-> - . vw. ware Mr 500 DM 

v-vVttK. CPC 664 m. Gnjnm. + K Speichet-^ Christian Brauns, Hans-Sachs-Sti. 55 

■erw (CPC6l2Skamp.) + TorminaJprg inkl fn« &qqq Dussetdori, Te; ff2iiir6632a3 

terface + drw. Diskeflen m Frogrammen VB, '" . " rTTTT - T~7 ^77777777 

'HJ1+4 ye r * aufe CPOSpiele (Cass/CHs*) rur 1/4 tra 1/6 

— d es N P 

a J. all 5Qft- JwoxTirs^ ' Tel. 07622/1645 

ff-T. SOT. — (1 J,) 

Schneider NlG 401 DruCfcer (IMP 500.-) I. CPC 4S4 + Farbnrrantor +3" Floppy + Vortex 

250,-, Software (Wentfst&J orlg, lQO,- P SmaB- FIX + 51? KB t 5 dseke Bucfter + u&er B0 

C 70.— C-6as:c $0,— ) Bicher z hafben NP .ZeitecfiffllBn + 1800 Programme! Neupreis 

G.M Mosef. JafmW 21. 7 Stgi. 70, 3200 DM! Mwn P*»2EW DMU 0MB*/ 

0711/761220 ab 20 Uhr 5539 

vertauteau-ICasseiie Tau Can. Movie. Kmghl Usdauf* Iflr den CPC 6T28 das Spiel -They 

Lore, Highway Encounter. Starion, Forest al Stota a Million, nrvd siu-rwnnr.ri wartufn SfwslH 

the Worlds end Ja 10— 15 DM HeinflrWald ^£>r>dei Euch an: Andreas Ehman, Am Tannen- 

0326/653743 tamp 20. 2930 Vaial 1 

C P C 664 mil intMr-iedem 3 ' Drive Farbinoni^ CPC 404. 2 Hoppys P f&Hmon , Mifagfi im., 

tor. AtjdeckhautS Joyslick. BuchsL Hefts + Spiele Disk. Lit. Z: e «!5chr Orutkerk 1600,- 

vifiJ naue Sottw. mil AnleiT. 650 — Mo-Fr 6— 16 , v& Tgi. Q47fjaig3g 

Qhr. 06gi.i , 6554g3son5l 06332naJ43 Origina(Sp«tofCPC-Oi*) lianseH^kxtJ, Fh 

**** vkp,KAfjFE ~J*V** veSlar(CkukJfDn II * Frosl Byte + Dandy + 

CPC 664 g. Mont II Discs + T PascaJ + Ede<1 Blues ^ Ortoiflfil CopyShap 

Wofiiaar + Spwta + JoysUc* + Bucrwr und DM ^ Tgl O^^ZJgi&ge 

SOHappysfCirnurSSODM Anruf gonijgt: Jorg qp C HALLD LEEJTE! 1 ' CPC 

Brandt T: 025550895 Tauscha Software aut 3 * Disc SchKkl Eure L> 

■ s»bh art: Adrian Ftthl, WeSlS!r 41 S246 Wjs- 

■ ■ ■ ■ WE HAVE WHAT YOU SEARCH! se^Sigg c*fer ruh an; "fel 03742^666 
1:07151^3215 ■■■■■■■■■■■ 

— HALT — 

nttfttwegschmeiSen, kaufs defenie Computer 

and Farip'hflfie Tel.: PSiaBMflS VeftaLfe. rauiChe u. katife Programnw Fiir 

ICirTOO,— Oder Tawch ge9Qn Drucker mrt Cen- S5S C ^^..^ 

ironlcs-&;hriti3i (DMP2O00 ..,) Infciod, Anoe- 

bar. Marc MSi-3,'3733 $12$ + GrGnmofiilor + 2 Joysticks + Li! + 

erandneufl Orig^ala ^ KaaalWi und Disk: ^ & 7 °°°'" 

LJ. ArmflaeddOfl Man, Hybrid. Prohibition. Iel g ^^^^^^ ' 

Hegd Frontier Ta) Pan. KHIed Until Dead, je W Tauscha Drtjeker Serkosha GP 560 + GnQrv 

VM rii-ji^i uniwi ■•]4''.'bi2&^ iAidr-;ri5:. irwoilor gegen einen FAR&MONITOR 

Ve,ka^CPC8t2B + Farbmon + Data + t ^chaWer^Sr yn , 5n t a U. CH-3135 Watterm,!, 

Joystick + Software lur 1300 DM Auderdem IB1, 

26 Originate fur 500 DM. Einzeipreis 25 DM 
Te<. 0*6&T^737. Crtnajian Hpffl 

VedksuTe VPOS 2.11 liar 30 DM, 
Adaplerkabel FDA-1 fur 10 DM 
Marhuj Mm^ t^i.. paoar4a-«e4o; 

^rhayle Ak>ustiickopp(erkabet ofiQinatver- 
pack! T. CPC 464 I. DM 40— (iNP OM 4995) 
Tal,-0Q247J77771 _^ _ 

f»C ■ CPC 664 ■ 

+ Tape + Software + Liieraiur ■ ■ ■ Verk. ZX-£pectrum + .. 3 Joystick.. Interlace. 

DM $50,—, Tel. 060502324 I P I i Discovery 720 k. 20 ttak., Mylliface 1, Cenlro- 

-— ~ — — — " — : — ' ... ■ - pics kabel . $W-T V. , Bucher, Cass. recorder, 

Wegen Wsinteresse CPC6126 zu VsrkJjfehJ progt, f iir 7?9 DM — Tel 0911/675776 

gnin. ca. 1 Jahrall + PuMrttationfin + SofPNOT 

m VB 666,- OM Z. Vark I. SpWlruin: HO f70): BB 30(20J- BB 18 

I Tet 06421/46140 Gerald ^ _ * <10|; TW It + MF (2$; AntArt+G.Des (20); TW 

■ • 1 — ' f\jr\f \ f 'I m d Art (15); J. Pat. Bight. Pssst, Reversi. 2 

SucJieSucne V ZX-Cass r 3 Prog. Cass (ZeiOdHj (a a— 

FloppyDDH lijr Schneider CPC Tel 02?35/43237 

TW.: 04542/6458 

— ~ " Verkauro: Spectrum 16 K mil Speicrwner- 

MeyFfeaksf!SucftoKDrrtaki.z-ijCPC-Usief Wei- werterung auf 4S K * Drjcker + BCcher + 

del eucfi brfte nur biKrfl>ch bei PtudOJl Rabe, Democassefle DM 300.— "W. 0^932/69570 

Ksmefistr 17, 7S50 Rastail Chr. Weber Nardernsy 



Ausland 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



\tertau*aZX'-Spectnjm+ Ttecovary-ieO Mutti- 
Face 1, Disks, Kesseften. Pfeis VB, 04542/ 
67294 nach 16 Uhr 

\ferkauteSpecc- t28K + Zubehorl Sp. 128K 
+ Multifaco 128 + KeiDpSl Interface * 90 C* 
Progr [f.g. Death-Viah 3) + Joystick tut £us. 
5O0 Dm. Aniulen bei. Mictta&l 02234/52488 

Hobbyauroabe: Abes im 1A Zusland. Spec- 
Tnjm46 K + Saga-TasL + /orig.Cass. + Dis- 
covery 1 + 13 Decs + zhti # vB eoot^j * 
S£hne)t anrulan Tat 0gi9WSS0192 (ab 17 Uhr) 

Wrkaute ZX Spectnjm+ r*bsl Zubehor, 
HandO- + Kessette. vfrltig inlalki 140 DM u. Le- 
noir. 7570 Bad -Baden. Metegerstt 7, "W 
07221/55997 

Verk. SINCLAIR Of NEU! 
16-fiit Mikroptee,, 3 MiCfOdrivaa 
tfl 340 DM m 
Tel oa9rJ30320fl (KfaMg 

VaTkaute Programmsammilijng (uber 150 
StiicJt) «. Wtrrto^games, Taswsrd r*0. Po<e Po- 
sil.. Addoss Man, Hacker, Nick Faida CycJo- 
ne. .Hyggr S ports + Lit. Tgt. 0527arB53a 

Home-CorTiputer-efirsen: 12. + 13.12. 4050 
Mgnche.igladaacFi 1. Saal Loera, 19 + 20 12 
51 MStoJberg. Sladthalle — Jader kaiut ate Ar^ 
tieter l&ilr>ehmgn. Into: 02845/27260 

Spectrum +. SW-TV. CH, KabeJ, Software (ca. 
30 Ortg..-Pgm r s), Literal ur (HC 3, 4. 6, 3-13I&6-; 
MU87). Bucher. Ztf5amm§ n 360.— 
Tet 0911^68622 ab 17 Uhr. 



VERSCHIEDENES 



Verk. Happy-Cchputer 1/64—1/86 f. 90 DM, 
eaOOOer 6V67— 9/87 1. 15 DM, lei. 02501^2916 



■■Jvk&.JX' Hsppy-Computer-Heite 11/66 bis 
10/37 soperoOrKtSg *"r DM 43,— (komptefl;) 
Einzetn 4^0. Andi M, GkHimstr 32, B942 Oto 
bauran. Te! ab 18 h 08332/6814 

Suche MOfirttx80Ze*cJ»an. an C128 anscNiefi- 
ba : weon roogllch PNIipa CM B833 
Jans WdJisaasi, 7909 Oomaadi 
07343/22136 

Ark.: C-S4 ♦ 2 Floppies + Sp.-OOS ■ aJle 
64er, 20 LDssks-Bo*:. 2 JCyStsCkS, 5-Basic- 
Handb. d gr FtappytJucKrTips+TrickB (DS). 
ED+ASS, 1 uc. 1000. M PLrote. FinkHnb, 15, 
519 Stoiberg 



■'Ms \bax-l pbensjntertaca *THi erweilerlarn ■ 
S Anoebot * * * 07361/43640 * * + ■ 

* Varttairfejpedes Programme jedenCorttpu- 
ter (Org.). Bastenurxg bei Georg May^r, Rat" 
hanfigagsaM.TO^Essir^gen.Ts; Q73B5ft340 

Suche IBM Games?!! 

RufkaAtwort garanSiert 

lessen an Claus Scftrnrtteck 

BirkBnfw&S 59. 5900 Si&oeri 

+ * + + + + + + + 

Wer scbenht ADMEN SCHULER"! Eine 
CRAYl?? Porlo Z3tiie ich Ajvgebot& an. Chr>- 
sl^an Wplff, Ge^icnisstr. i&. 294QWrtsvert 

pTOgramrnFefer. Grafiker 
und Sourid-PragraiTirriieraf gesucht: 



P O Box. O8OO4TC-4700 Hamm 1 



SLicrwSpecioC 64erdd.ai6/P4nMlKassett& 
od. Oteketle hachsiens 100 DM bis ISO DM. 
TBI. Qe83ag193 fn MrchaeJ fr.j 

Vefkaule wegen ^y^rrwecftseEs Straiegte- 
5pwte vonSSt, Tftttadr Elanrross u. M.nd Fo- 
rever Voiraging zu jb 35,— vOrt Intecofn und 
AS Repel Ptanet 35,- 06iB1tf3i3W 

Warm der Computer straski. Neten sich die 
DEHOCA-Lfser u ntereiAander oder nutzen oas 
b'jrc&sw? dezentrale Setvtcertstz. Into: 
Poatf. 1430. 3062 Buckaburg 

MaiTbat-Fmaks drucken sJcn Ihre DEHOCA- 
BeitrirberktaruTkg sebst a us. Zu finden in aSen 
DEHOCA-Re^ioralboxeri und naturtich in der 
Verpands-Zeffitalbxm 057ZZ73846. 

Such* Tauscftpartngr Cat: 
07S33rt468 {Sebastian) 
oder Q7763i'1 €77 iS;epha*ii 

Verk. Pen> RHodanhefte 370—499 fur 1 DM 
pro Heft. &4er komptett bis 10W tin 80 DM, 
eVKanal-FunlkgenU fur 100 DM 
OiivBf Bertrtokf, Tot Q451/4Q6S93 

H4*0 Bey's' Contacl D.P. of 
MIRAGE 
Oily the last Stuffi Markits SlPampal. 
An der WaekmOftie $e. 6450 Haiiau 1 

Uerkaufel Of igirtal Deluxe Painl + Amiga 500 
Workbench 12 (deutscM fur 200 DM. Can 
0&6ai/2n7 ab 14 Uhr Data Becker Franz.- 
LamprograT-iTi vr\'. H^fi ?S DM 

■ ■■ ■ MCBS-Cotecovision ■■■■■■ 
zu vencaufen + 1 Joystick + Expanskxi Modui 
Ma 1 fur Abut 2600 + 4 Atari Cassetten, + ^2 
CBS-Cassetten mil Antartung (z B Donkey 
Kong. Lady Bug, COsmiic-Aae^ee^ Looping. 
Veturs. Smurl, Solar Fca. Pepper II. Zanmn -. ) 
hjr sage u nd sehreiba 700 DM. Tef 0711/ 
7553062 rw IB bis 20 Uhr. 

Tauscne nieirien neuwafiigen Schneider CPC 
464 mil Grunrnofiitor * Software oagan Conv 
medete PtwaM + Floppy l$5i in guiern 7u- 
stand. H, Bartt, Schi>gar«tf 11, 41 Dbgi-14 

Suche Martel Inreflivtsionl 
Kpnsols + Cassette ti (auc±i nur Cassetton) 
Wotfoang KOriig, KuefcucWr. 1 4450 Lingen. 
Ter 0591/65217 

Suche MF^-801^ruCkaf fir C$4 nut Kabfti. 
Tai. 09741/3250 

Mo— Fr. 17ba20Urit 

CAS30 FX 720 P CA530 
Sue he 2KMK RAM-Stackkarten sowie CAS 30 
C3S- -Recorder MeldM Fuch bei: Lhve Drenner. 
Ers&nbarioslr 35 4419 Atenaefge 

Cornputer-iBiTSchTrRenw«64er, Happy QHC 
ujl falk. 1.—. USTE gege n Ruckpofw: Stefan 
Palmar, Cansdc^&r fea. 7260 Cafw 

Vefttau le: 20 Kasa. (C84) we SmnnerG 10 
DMI. 1Q D^ks {me Revs 20 DM), aJtes supei ■ 
ginsfig? ScJWeke per Nachrtahme Greflff 
Kuhn, Sirkenvrng 7—9, 3520 LieBenau (Verk 
aL>ch VC 20 BasiC-Kuri^- 

CAS30 FX720 P CAS30 
Suche: 2K.-4K'PAM-Stec«k3rren und einen 
Cassfflertrecordef, U*e Rsnner, Fjawv 
baJinstr. 33. ^17 Ai^nbefg e 

Kaufa HiFi-, TV-, Video-, Con^iaroefaii. 
DaterWTQr^raoer us« aus KonkurspO^n. 
VefHc^mrtgsschaderi new. (auch groflefs 
Mgnpgri. sofarn Pteis W)044lgS700 

Vefkflute EMOfi KK 20, 32 KB + "fermtaTSl + 
Floppy TP-20 + DrOCker P-SCX + RAM Disk 
fur 37% norri Steuprets. let. &B17l/t7004 



Wichtige Hinweise fur alle Kleinanzeigeninserenten: 



* Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe 
auf der Ruckserte der Karte 



sowio 



Anzeigentexte unter Postlagemummer 
kcSnnen leider nicht veroffentlicht werden. 




# Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 
konnen ab sofort keine Fremdwalinjngen 
mehr angenofnmen werden. 

★ Bitte achten Sie aiicn darauf, 
daS Ihre ALrftragskarten immer 
vgllstaridig ausgefullt sind (z.B, Unterachrift) 



120 
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023 66 
35017 



EwaldstraBe 181 4352 Herten 

Lade nzei ten + Versandtelefon: 
mo-fr: 10.00-18.00 Uhr ■ sa: 10.00-13,00 Uhr 



02366 
35017 




JE TZT K ATA LO G ANFORPERN ! 

Bitte DM 1 - Porto in Briefrnarken betlegen 



DISKETTEN: PREISE FUR 70 STUCK 



500 nur DM 1129, 

500 + Monitor 1084 nur DM 1799,- 



2000 + Monitor 1€84 nur DM 2929,- 
AMIG A-ZUBEHO R 

• SOUND-SAMPLER isdotdoo/mio) 99,- 

• MIDI-INTERFACE Lsoonnomoi 129,- 

• 512KB RAM-ERWEITERUNG oco 

(500) WIT UHR tOy," 

• TV-MQDUIATQR 59,- 

• 3 'A -Floppy A 2000 (jntem) 339,- 

• 3 fe" Floppy {extern) 349,- 

• 5 ^/-Floppy [e item | 439,- 

• 256KB RAM puni 99,- 



D 1012 A 

(120 Z 7 sec. -24 Z'NLG) 

D1016 

(160 Z./sea -32 ZVNLQ 
D1018 

(180 Zisec. -38Z7NLQ) 



D1024 

(24QZ./S6C. -4QZJNLQ) 

D1518 A3 

OSOZ /sec. -38Z./NLQ) 



Neutnate Ware: 


10-90 St. 


ab 100 St. 


5 48TPJ. 10 


8,70 


7,80 


5%»A&TPl 2D 


9,70 


6.80 


5'/4~96TPl, 2D 


14,90 


13.60 


5K.-2D-HO 


39- 


37,- 


3% m 135 TP!, 1DD 


37,90 


25,- 


135 TP I. 2DD 


28,90 


27,- 


Maxell ID 




16,- 


Maxell 3 W CF2 


62 T - 


60.- 



D1524 A3 

f240Z./Sec. -51 ZiNLQ) 



WEfTERE MABKENDi5KETT£N AUF AHFHAQEU 

13,90 

15,90 



5 Disk-Box fur 100 Stuck 
3 !4" Disk-Box fur 50 Stuck 



frnzelbla tteftraug 1518+152* 573y 

Ferbbander Sick. 17,90 
3 stck. a 15,50 tarbig Stck. 23#o 



STAR NL10 

wahlwcise mil IBM-, Parallel- 
oder CQmrnadore-fnterlate nur DM 



JOYSTICKS: 

COW PET. PRO - SCHWARZ 25,90 
COMPEX PRO - TRANSPARENT 36,90 
KON IX-SP EE DK1 NG 26,90 
QUiCK-SHOT II PLUS 22,90 
QUICK-SHOT II TURBO 2530 



1098^ I CITIZEN 120 D 

wahiweise mil Parallel- ctier 
Commodore-Interface nur DM 



445.- 



HANDY-SCANNER 
IBM^OVSTICK 

IBM-MOUSE (MS-kompatibeJ) 
I BM-C LOCK-CARD 
SER, CARD 
COLOR-GRAFIK-CARD 
HERCULES-KOMP-CARD 



649r 
37,- 

t29r 
69r 



NUTZEN SIE UMSEREN § 
BEQUEM- KAUF-KREOI T m 



BEISPIELE: * 

• A 500 

• A 500 mit Monitor 

• A 2000 mit Monitor 



SCHQN AB 

42,- 

ea- 



NLtO Brizelblatteinzug: 239^ 
NL10 Farbband Stck. 18,90/3 Stck. a 16,90 
Citizen-Farhb. Stck. 11,90/3 Sick, a 10,40 



NEC 24-Nadd-Matrixdnicker 



P6 1098t • P6 Color 1398*- 



MONITORE: 



14"TTL m. DrehfuS. grun, amber 289r- 

dlo. sAv Oder invers 299,- 

12TTL grun 229,- 

12' BAS griin (C64/128) 1S9^ 



P7 nur 1398^ 



AMIGA 1084 

fiir C64. 128. Amiga. PC nur 



669,- 



COMMODORE PCs 



PC10S (512KB, tfG-KB-laufwok. AG A) 1379,- 
wie oben (mil at-MB-Rasiplatte) 1988.- 
Wie Obeft (mil WMB Fsslplatti) 2098^ 



PS-Ur.ifakio* 

PfrBiTraklor 

PTj-EinzBllilalteinzuB 



145,- dto, F7 219,- 
329 f - din F7 369 f - 
599^ mo. F7 799,- 



SUCHER+ SOFTWARE 
VOW MAftKTftTECHNIK 

Markt&Technik fur pc t amiga 




r\iL" j a , P6 19,50* 3 Stck. a 17,90 

rarpDander, P7 29,50 * % stck. a 25,90 



* PC10S2 (wie PC1DS zus. m. 2 Uul.+MDnJ 1698,- 

* PC10S2 (mit ZO-MB Feslpiatte) 2348,- 
" PC10SZ [mit 30-MB Hstplalte) 2440^- 



PC-AT/20MB 
PC-AT/40MB 



3848c 
49S&- 



* Druckerstartder M 

* Data-Switch 2tech (1 Comp 

* Data-Switch 4faeh (1 Comp 

* IBM Cenlronics-Kabel 

* Amiga-Cent r&nics-Kabei 

* CentroRiES-GenlronicS'Kabel 

* 256-KB-Purfer mit Digitalanreiga 



£6,90 
2 0racker)l29,- 
4 Dnicker)189,- 
19,- 

19,- 



SVinDRDM 

Computer Gm&H 4352 Herlen 
Evv 3 Id sir a Fit* IS" 

23 66/3 5017 



389,- 



* BEQUEM-KAUF fiir PC 10 

schon ab DM 32 r monatlich 



FARBBANDER: 

MPS fi01 + S03 J Stck. k 7.50 

EPSON MX. ?IX, FX SO Stck. 11,- 

EPSON MX, RX, FX10O Stck. 19.- 

EPSON LO2500 Stck. 14 5 - 

MPS 802 Stck + 11,- 



5YI1DRDM 

Computer Gmon mi Herie> 
2366/35017 



Finanzierung ab 300.- moglic-h. 

Aut alle Systeme 1 JAHH GARANTIE. 

Finanzierungsbeigpiele: 

60 Mon, Laufreil - t4*Vo eff, Jahreseins. 

Techrtische Anderungerv vorbeKatten. 

Mmt*eslbesteHwBrt DM SO- + WiTtpndkoSEten 

Ausiandsversancl gegen 



Der erste koffeinfreie Scanner! 




Fasten: 



Es gibl sie als Druckeraufsatz (»SUPER- 
SCHNELL), zum Schieben (*PRAZiSE-), Ba- 
steln, L6ten oder solehe zum Geldrauswerfen 
Lfid es j L i. unseren 

Scanner HAWK CP 14 ST 

DAS ORIGINAL 
SCANNER, PRINTER UND KOPIERER 
Flachbettscanner DM 3100.- 

Demodjskerte- + U nleri a osr- I. DM 20.- antord. (StfWCk be: le$ e n> 



maivin ag 

Fries-StraBe 2^ CH^SOSO Zurich. Tel. 01 ^3 0221 13 



HARDWARE: 




Betrtebsarten: 


Scanner, 16 Graustufen, 
Thermoprinter, Kbpierer 


Scannerelement- 


CCD-Sensor, 2048 Zeiien 


Schnittstelle: 


Centronics parallel 


Auflosung: 


8 Punkle/mm. £00 DPI 


Gescftwindlgkeil: 


Scannerr. 10 Sekunden fur DIN A4 


Hardcopy in £ Sekundsn 

Printen: 500 Zeichen pro Sekundel! 


SOFTWARE: 




Malprogramm: 


Das mitgelieferte Malprc-gramm 
erlaubt samtlicie ManipuJalionen: 
Kopieren, Dahnen, Rotieren, lupe, 
Haste rn H Lasso u.v.a 


Ganzseitenmodus'; 


D'.iC Calamus. GFA Pubisher, 
STAD. CAD-Prajekt 


Screen modus: 


Degas Elite, Wordplus, MonosJar, 
Profi Painter. Publishing Partner. 
Root Street Publisher 

■ Ganzs&iienmotfos 1238 * 2140 



INTUS Software 

KaisaretraGe21.D7a90Wald5hLrE,T^.077 5l -79 20 
Villa Domingo, CH 6961 Asta/io. Tel. 091 - 73 28 13 

Maschinenschreiben wie der Blitz 

In nur 20 Stunden lemen Sie Maschinert- odBr Computer- 
schreiben im 10-Finger-System. FOr Privatpersonen, Firmen und 
Schulen. Sehule E.» Zurich; "Das Bests. Wir sparen 2/3 der 
Lehrzeil." Fur IBM-PC/Komp. und Appla lle/c DM 17S. 

Business English 

Qber £800 Begriffe aus 16 Sachgebieten lemen Sie mOhelos 
und behalten Sie sicher IBM-PC/Komp. und Apple lle/c DM 120.- 

Demo-Diskette gratis 

Mit 8 Lernprogrammen lOr berufltche und private Weiterbitdung. 
Bitte Inserat einsenden und Computermodell angeben. 204 



Roulette 

■•I HIHFfl *t* Hill* 

Prr Boy|p»f-*tlTBiilJtQr ar 1 

Etn Of sctt\t Finft<. Spit'i 
nil- dip fwnmr Fm*HiI+ 
fbtr t* ffpfrt i- r> 
«n*r> wmm Trttrn vifn Syrttrmrn 

PUr ATARI ST mit TfOS Im HON 



lauiii 



DM SO. 



E HifW. W*rt«tr .54. 7T-.i Sr^». JB . ■■ 
07138 /* 46«2 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen 
werden werterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Such* GompjraracriTDtt jeder An. 

Bexshte Porto. 

Mehrrvo aticJi litife G#r4tB. 

Trtflton: 0421^67962 ^ 

Sucte Dragon $4, aychgebraLrclH. NfiCti M<Jg- 
Itcfrtoil mit Floppy, Wot kauri mil mir ErtaJinjri- 
gentaifSOIWil? AfiSCrifrAchimZfiHer, MohkesH. 
6/103, B5gQ Edftftgap 

* + * DIN A3 Plotter * KetnSpbBlzatjg * * * 
Bau&aU incP. Gehiuss'Eleklronik DM 293,— 
0,! — 70 mmte«. Infa gegen Rutkulttsehlagl 
Haase, WaisBenbengar Weg 4Q4Q ri&uss 

Sh a r c- LCD Di$jX£y L M 4000, ser. Anstsuerang 

- Dawnbuan 4 Schalcungsvorscriiag vii 
AO.-. 400 x 64 Purk^e. Tfrl.: 05t1«6Sei7 

Floppy 1050 mil Happy: Leerdisket- 
iflf> 5H Zdl , Si Cek 1 £0 DM; HsndtHiCh - Mem 
.flJarvCompuisr.. 

Rutl an bei Marcel 07031^5830 

— — GuiW Ql Cf&CKefS 

SutlW TauechpftTtnor A Prograrnmlwar 
N diva res unter 

07351/22497 Andy 

V@ r-Lgu le Q rocker Bmd-er 15&0 B mil RS?3£G- 
Scririi|i$4«llft. iniem. Zeichensatze, i£0 cps. 
v« -raf beilal Paper bis 14 ZolSbre He 1 Ware MQk 
ler 0654^3^33 

Komplett? TWS/4A, Box, GkI, Writer 32 K, 
GPiOOA. Mod/Disk (SOiaclVStayVerarauehj) 
Buctwr • 500,— DM. GPSOQA m ■ 23Q— 
DM Tel aSOIiSBBg 

Soch© Spiefe f|>r Mallei I rrt&lliviskMi z. B. : Soc- 
cer, ipiinsK Hockey. BastelbaJl mw, 
Tel.: 0£E4li^ei&09 

SudW ZX-&1 (9b 16 KB) sewna TI-S&4A (errtL 
mi) Eiwelieryngon). Josef Erl. Brauersfr 11, 
SPSS Erdirtg. To! 0aiga*S756 (ab 19 h) 

Vsrk. C 128, 1571. SP 160 VC 
Preis VB 

Tel.: 05071/535 ab 16 Urn 

Vers T RH-&C $4 KB, ? Dis^enenlauTmrks + 
Monftoi s/w +■ ExparretonS'lnleriace + SofL- 
wai^, VB 650 DM. Tel 3B231^>dg5 

VarkBuld: TixU\ V.sio-. £k + --RGB-Dig i;al-Farl> 
monitor Kir atie f0M- Kompal ibfen od. C12S, MP 
° 1K>0 DM, VB 5QQ 1 PM, Tel. Qgg&'37Bg&5 

VerkSUte Rsclwiecinik Computlno-Bauka- 
stan-Plotter mit I nt&rface urtfl SdtwSfe f dr CS4. 
Nur 1malb&njlzt.3Mwi*!eaK- Orig. \ferpackt. 
Preis VB. r^tt an qggai-$673aa 

YAMAHA DX$M mi! rjr. Kaytwwlrd Editor Conv 
posei'Souoos-Sofiware und Z'u&eWr. alles 
nsuworiiQ tar zue.SM— DMzuvefKaufen, 'y' 

Q7321M95QS 3D 1900 Uhr 

■ ■■■ SEGA MASTER SYSTEM ■■■■ 
Ve r u re K^'fisnls mil 3 Top Games 
(i.e Oul Run. WorKJortwy, A!« KKkT) 
VHB Tg; Q4gl/ggflgg 

VarkauFe MUi-Keytxtard Casio CT-6500, 6 
Won. alt. NP 2600 DM. fur 2000 DM Tel 
0277^1058(61 Tast,4BS£Pur*!s. mteehb T>29 
mogl.'n 20 flhylh.. airtom. Befllj 

* * + Vferkaufs Prvckar MPS 303 * * * 
Preis ngoh Vumi n Lsaru ng, Oortacti MtCha^l 
Santer (08152^127), AizC^W" ^ MM 
Herrsching jObortaayomJ 



CCM PERaUB CCN DER CLUB OCM 
+ S0<Hs eSOOOer Compuler im CLU0 * Urner- 
s1 Crtzv bef Ftubhern&rt. Info. CCM Cornputef ■ 
ciyo Mantfofi, PF. 106, A-6S20 Fgid^rcrn^ibg. 



GEWERBLtCHE 
KLEINANZEIGEN 



Commodore 



tortatulB Amiga 500 fftr 12Sa— + 
ArTihgo Floppy , 3£\ 680 KB. 370 — 
Sussan-Eleklr. , Tel.: OS469/7345 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



Dr$Brn Gift* — brandtwiS, piwuiles deutscri. 
Advenlure mil Sup&fgrap^tk. 2 Disks. C64. 
2995 + NN.H,S^m»*.LM3l59^crir6der-Slr 
7. 3000 Hanngve^ 51 

Grclislnfo fur C&4rOZ8-Fr»90fl. Fr. Neuper. 
$473 RrBirrHl. FMaf. 72 

U MS ON ST g : bt es das n&i;& SoftwaratnVj fQr 
C64 & ATARI ST boi Ttorstfln Lavid. Wftt- 
sHJhlsir. 44, 4050 Moncftertfltadbadi 1 

EHOTIKA — ajBecgewo+iril. AdveniuTa, aurro- 
9$nd« Bhlde?. deutech. 3 Disk., C6fi_ 29.95 4 
NK. ERCTIKA 11-19,95, beide Ahnans, 
Am QuflJbmg 6a, jlTOGrfhom. 



Schneider 



Gntlvnro W alfc ScrifbGJder CPCi»i 
Priadnth N^ufj&r. 3473 Pftaimd, PbstTach 72. 
6--ha!Llich 



Sinclair 



Ripsmtur Inkl. EmatzWI* und 3 Monet e 

Garanll*!! zu fsstgolfjte n Preisen. z.B- 

Spl-c 46kTI28h 7950 DM 

aut* far CtmnwctofB, Stfin&kJef und Aiari. 
PC-SERVICE. M RaMnhahfl, Schuteir. 7. 
5441 D0^09irwim, Tel.: 036517585 

llefertai- Uffto oegon Porto 





ZX-Speclnjm 


* 


• 


RApBntur'Schnnlldk»nst 


• 


• 


und Efutzfelle 


• 


* 


Cgfnpi/I&r & MfrO«nli&chr«ik r 


• 


• 


Holra Msy&r, 




• 


Rans&rslr 52. 4060 Viersen t. 


* 


• 


Tel. (02t62) 22964 


• 



Verschiedenes 



HONECOM PUTEFt-BEPARATU REN Atari 
Commodore 3mctaii. RFT-Mte9l*», HorM Kiaft- 
: ?-■>■■■•- & i200 HHdesheim, TsK 

osi2i ■'asraa 

* * NEU fur ATARI flOO XU1 30XE/800XE * * 
REPLAY is! ein writer Fr»$z$r mil Oldos- 
£ -nDl-tfprgenerfii.pl (iOCu'SK^r OS) fur 48 OMI 
TKfl im Atari Magazin VSBI 
Inlo gegen Ruc^urrtschrlag {50 PI. ) nur bar. fp 
Q. Malificri. :Mkqartetr 32. BOH Neubitj^rg 

Jwpi1$irscr« Preswils: 

Software Kir VZ 300. User. SVt 3ISV326, C 
t-i. -c- 't- • - ZX Spadrwm ALsrl 800 

XLf 1 30 XE hoste nkis&r uiaiog 

HGttinger Sir 34 b. + COMPUTER + 
8936 Effingeri ^ ANGEBEM! + 

1,30 — 2 DM (4 Disk); 360 — 5 DM (m. 0*9*) 
AMIGA PD-Software: Info Dis* 5 DM, M. Hatnr 
tfthfrn i?S. dOaa PralTmg. T-Ej 0S039^O31 

■ DrSKETTEWm. Gai. ■ 

■ 5^',46tpJ2D DN0.75 ■ 

■ 3%M35tpi 2DO OM 2.40 ■ 

■ AEIgem. Ausiro-AGA Hg*s . Hirtgar 10 ■ 

■ 0^057 Eching/BOrH. T&l, 0S13W116 ■ 

Superschwarff ME-Ust« vufi SEC. Bo* 2111 . 
Hfl3 Bad Sodcn 

■ ■ Wlr Itatom Sottwtre for ■ ■ 

■ Cdmmod. C-1E b(S Arntoa ^ind ■ 

■ Atari 600 XL bis 520 ST. L&e 1 

■ anFrjfdsm tsi BERLAU-SOrT M 

■ Postiacit U15. 2150 Buxtehude ■ 

Hallo PrinTfoi-Uspr! 

Ich biets DiT fur Deiner PrinHot 35 r»*os Zoi- 
then&ilze Hit 15 Mark. BiEla Vorauskasse oder 
RueKpOdd fQr Info an: MkSiaei WBHrmarbn r 
Joseph-Ma ria-Lutz-Str 25. B06B Piatienhoten-. 

GATO, dentech Handbuch (C64 , IBM. Apple. 
Mae) 60 SeilBn Tgf.: 07603^707 
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Grafikprogrammierung unter GW-Basic 

Basic: 
Programmier-Power 

fur PCs 



rinnern Sie sich noch an den 
ersten Teil des Kurses in Aus- 
gabe 10/87? Dort haben wir 
ein einfaches Spiel vorgestellt Ein 
Flugzeug fiiegt uber einen zuge- 
schutteten Canyon. Es muB veisu- 
chen. diesen mit Hilfe von Bomben 
wieder freizusprengen. Erinnem 
Sie sich auch noch an die Darstel- 
lung des Rugzeugs und des Canyo- 
ns? Dafiir benutzten wir die im Zei- 
chensatz vorhandenen Grafikzei- 
chen. Da jeder PC diese Grafikzei- 
chen besitzt, sind die Programme 
auf alien Computem lauffahig. An- 
dererseits ist die Grafik nicht sehr 
detailliert und das Flugzeug erin- 
nert eher an eine Dampfwalze. 

Mit GW-Basic lassen sich wesent- 
lich detailliertere Grafiken erzeu- 
gen. Voraussetzung dafiir ist eine 
Hercules-Adapterkarte oder eine 
CGA-Karte. Diese erweitern die 
Bildschirmd arstellung urn eine 
hochauHosende Grafik. Die Anzahl 
der gleichzeitig auf dem Biidschirrn 
dargestellten Farben und die Auflo- 
sungen sind bei den Adaptem un- 
terschiedlich (siehe Tabelle 1). Ne- 
ben diesen gibt es noch EGA-Karten 
sowie weitere. die hohere Auflasun- 
gen besitzen und mehr Farben dar- 
stellen. EGA-Grafiken werden ge- 
gemiber Hercules- und CGA-Grafi- 
ken jedoch anders aufgebaut, wes- 
halb wir diesen Adapter hier nicht 
besprechen wollen. 

Schalten Sie Ihren PC ein. laden 
Sie das GW-Basic und geben Sie 
den Befehl SCREEN 1* ein. Falls Sie 
einen Hercules-Adapter besitzen, 
andert sich auf dem Biidschirrn nicht 
viel. Lediglich die untere Bild- 
schrrrrizeile mit den Funktionsta- 
stenbelegungen ist nicht mehr in- 
vert dargestellt, Bei einem CGA- 
Adapter werden die Buchstaben in 
doppelter Breite dargestellt, Tippen 
Sie nun den Befehl 
LINE (0>0)-{100,100) 

Auf dem Biidschirrn erscheint ei- 
ne Linie, die von der oberen linken 
Ecke schrag nach unten verlauft 
Der Befehl »LINE« zieht also in GW- 
Basic Linien, Wichtig sind dabei die 



(Teil 3) 

In den bisherigen Folgen die- 
ses Kurses haben wir die Gra- 
fikfahigkeiten der PCs vei- 
nachlassigi In Basic lassen 
sich jedoch ohne Probleme 
ansprechende Grafiken mit 
einer Hercules- oder CGR- 
Kaxte programiriiereri. 

Klammern und der dazwischenlie- 
gende Bindestrich. Vergessen Sie 
diese. meldet das Basic einen »Syn- 
tax Error*, urn auf den Fehler auf- 
merksam zu machen. Die Zahlen- 
paare in den Klammern geben die 
Start- und Endpunkte der Linie an. 
Die Zahl vor dem Koinma bestimmt 
dabei die horizontale Position und 
die nachfolgende Zahl die vertikale 
Position. Der horizontale Bereich er- 
streckt sich von Null bis 319 und der 
vertikale Bereich von Null bis 199 
(320 x 200 Pixel), wobei die Position 
(0,0) in der linken oberen Ecke liegt.. 
Sie konnen jedoch auch Werte an- 
geben, die auSerhalb dieses Be- 
reichs hegen. Das Basic zieht dann 
so lange eine Linie, wie sie inner- 
halb des sichtbaren Bereichs liegt. 

Wenn Sie mehrere verbundene 
Liruen Ziehen wollen, ist es nicht not- 
wendig, jedesmal von neuem Start- 



Grafikauflosungen 



Modus 


CGA-Karte 


Hercules- 






Kajrte 


SCREEN 1 


320x200 


730x348 




Pixel 


Pixel 




4 Farben aus 


2 Farben 




2 Palette n 


(hell tmd 






dunkel) 


SCREEN 2 


840x300 


720x346 




Pixel 


Pixel 




Z Farben 


2 Farben 




(weifl und 


(hell und 




schwarz) 


dunkel) 



Tabelle L CGA- und Hercules- Kail en bie- 
ten veischiedene AnHdmagen and Farben 



und Endpunkt anzugeben. Der Ba- 
sic-Interpreter merkt sich das Ende 
einer Linie, so daB Sie bei der nach- 
sten Linie nur die Endposition ange- 
ben miissen. In der Praxis wird ein- 
fach die erste Klammex weggelas- 
sen. Geben Sie den Befehl 

LINE -(0,100) 

ein und sehen Sie, was passiert 

Zusatzlich laBt sich im Line-Befehl 
die Farbe einer Linie angeben. Bei 
einem Hercules-Adapter stehen nur 
zwei Farben zur Auswahl: hell {0} 
und dunkel (1). CGA stellt gleichzei- 
tig vier Farben auf dem BUdschirm 
dai (0 bis 3). Der Farbcode wird da- 
bei von einem Komma abgetrennt 
an den Line-Befehl angehangt. Der 
Befehl 

LINE -{0,03,2 

zieht eine rote Lime 

An dieser Stelle ist eine Exkursion 
in die Farbenwelt der CGA-Grafik 
notig. Grundsatelich lassen sich auf 
dem Biidschirrn im Modus eins vier 
Farben gleichzeitig darstellea Al- 
lerdings sind keine beliebigen Far- 
ben auswahlbar, obwohl CGA 16 
Farben zur Verfugung stellt. Viel- 
mehr gibt es nur zwei festgelegte, 
Palette genannte Kombinaoonen 
von vier Farben, Palette Null besteht 
aus den Farben Griin. Rot und Gelb, 
Palette eins aus den Farben Hell- 
blau. Rosa und Wei& Zu beiden Pa 
letten kommt die Hintergnindfaibe 
hinzu, die als einzige frei wahlbar 
aus 16 Farben festgelegt wird. Nach 
dem Einschalten des PCs ist auto- 
matisch Palette eins eingeschaltet 
und die Hintergnindfaibe Schwann 

Mit dem Befehl tCOLORi wird die 
Hintergrundfarbe ausgewahlt (sie- 
he Tabelle 2). Zusatzlich sehaltet der 
Befehl die Paletten urn, Mit 

COLOR 1,0 

wird Blau gewahlt (COLOR 1), und 
Palette ist aktiv 

Diese beiden Befehle reichen 
schon fur ein einfaches Graiik-De- 
monstrationsprograrnm (Jjisting 1). 
Zeile 130 sehaltet den Grafikbild- 
schirm ein, die Zeile mit den Funk- 
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Farbcodes bei CGA 



Faroe 


SCREEN 1 
Palette Palette 1 


SCREEN 2 
Hintprgmndfarhe 










• 




Blau 


— 


— 


— 


1 




1 


— 


— 


I 


Ttl mm 


— 


1 


— 


3 


Mil 

Rot 


2 






4 


Pnzpnr 




2 




S 




3 






■ 


WeLfi 




3 




7 


Gran 








8 


HeUbhu 








9 


Heligran 








10 


Himmelhlau 








11 


Ron 








12 


FleiBchfarbea 








13 


Gelb 








14 


Belles Weifi 






1 


15 



Tahelle 2. Mit die sen Codes wahleri Sie die Fuben a us 



' CGA-Graf ikdemonstration 2 


<0E3A> 




<0F55> 


120 ' 


<026S> 


130 SCREEN 1 ; KEY OFF t CLE 


<0AB2> 


140 X-INT (RND*320 I : Y"INT {RND*203 ) 


<10E7> 


150 XD=INT(RND*50> ;YD=INT(RND*50] 


<10C3> 


155 C=1KT(RND*4) 


<07F4> 


160 LINE (X,Y)-IX+XD,Y+YD>,C,BF 


<0EBC> 


170 GOTO 140 


<0536> 


Gesamtpruf summe Qber alles: 


<6BG9> 


Listing 2 malt farbige Klotze 





100 * Demons trdtionsprogramn f <Alt l29_>r 

CGA-Grafik Mode i <1BD6> 

■ ■■ ■ 1 1 i <18F4> 

120 ' <0268> 

130 SCREEN 1 : KEY OFFiCLS <0AS2> 

140 COLOR A <05A4> 

15* GOSUB 36fl <0590> 

160 FOR 1=0 TO 319 STEP S <0988> 

170C4>LINE (I,0}-[I.1M)*1 <0C79> 

180 NEXT I <04D7> 

190 GOSUB 360 <059S> 

260 FOR 1=0 TO 199 STEP S <09E5> 

21*<4>L1WB (0,I)-(319 ( I) r 2 <0E71> 

220 NEXT I <«CC> 

230 GOSUB 360 <05SD> 

240 FOR 1=0 TO 319 STEP S <09B5> 

250<4>LINE (1,0) - 1319-1,199} r 3 <0F1E> 

260 NEXT I <04D4> 

270 GOSUB 360 <0595> 

280 FOR 1=0 TO 199 STEP S <09F5> 

290<4?LINE(319, Ii-10, 199~I> ,0 <11BB> 

300 NEXT I <04C9> 

310 GOTO 150 <0537> 

320 ' <026A> 
330 ' Unterprogramm f <Altl29> r Zufallssc 

hxittweite <1561> 

340 - — 

<15C7> 

350 ■ <0270> 

360 S=INT(RND*4) +2 <399S> 

370 RETURN <04CB> 



Gesaintpruf surname uber alles: 
Listing 1 demonstriert den Line-Befehl 



<1728? 



tionstastenbelegungen aus und 
loscht den Bildschirm, Zeile 140 
schaltet Farbpalette Null ein. An- 
schlieGend werden vier Schieifen 
durchlaufen t die verschiedenfarbi- 
ge Linien auf dem Bildschirm zeich- 
nea Wissen Sie schon im voraus, 
was das Programm macht? 

Wenn Sie das Programm abbre- 
chen, werden Sie die Zeichen in 
doppelter Breite auf dem Bild- 
schirm sehen. Erschrecken Sie 
nicht, wenn Siedas Programm listen, 
und Ihnen in den Zeilen 100 und 330 
anstelle des in »fur* ein Quadrat- 
gesicht angrinst, Lm Modus eins 
stellt der PC keine Umlaute dar, und 
ersetzt diese durch and ere Zeichen, 
Verzwickter wird es, wenn Sie wie- 
der auf die 80-Zeichen-Daistellung 
umschalten wollen. Das bringt uns 
gleichzeitig in die zweite wichtige 
Grafikstufe der CGA-Grafik. 

Tippen Sie den Befehl .SCREEN 
2« ein. Haben Sie eine CGA-Karte, 
wird Ihnen der Computer wieder 
ein schmales »Ok« melden. Dies ist 
jedoch nicht die gleiche Darstel- 
lungsart wie der PC sie kurz nach 
dem Einschalten zeigt In dieser 
Mode zwei genannten Betriebsart 
haben Sie eine Auflosimg von 640 x 
200 Pixel mit zwei Farben: Schwarz 
und WeiB, Diese Farben lassen sich 
bei CGA-Grafiken nicht abandem 
{siehe Tabelle 2). 



Bei einer Hercules-Adapter-Karte 
wird der Computer jedoch lediglich 
ein »Ok* melden, ohne da£ sich auf 
dem Bildschirm etwas Nennenswer- 
tes verandert hatte Modus eins und 
Modus zwei sind bei Hercules iden- 
tisch. Deswegen lassen sich auch 
keine doppelt breiten Zeichen auf 
dem Bildschirm darsteilen. 

Zeichenzahl 
zurWahl 

In die Anfangsbetnebsart kom- 
men Sie zuriick. wenn Sie den Be- 
fehl "SCREEN 0« eingeben. Jetzt ha- 
ben Sie wieder einen normalen Bild- 
schirm, auf dem allerdings keine 
linien gezogen werden konnen. 
Warm immer Sie unter CGA von Mo^ 
de eins aus in diese Betriebsart zu- 
nickwollen, mlissen Sie die Befehls 
folge 

SCREEN 2 
SCREEN 

eingeben und jeweils mit *Retunn 
abschlieBen. »SCREEN 2« brauchen 
Sie nur, um auf 80-Zeichen-Betrieb 
urnzuschalten. Vergessen Sie den 
Befehl T stellt der Computer in Mode 
Null nur 40 Zeichen in einer Zei- 
le dar Unter Hercules geniigt 
SCREEN 0*. 

Schauen wir uns noch einmai den 
LIN&Befehl an, Mit mm lassen sich 



Rechtecke auf dem BUdschirm 
zeichnen. wenn Sie hinter der Farb- 
zahl, durch ein Komma gerrennt. 
den Buchstaben »B« anhangen. Das 
sieht dann so aus: 

SCREEN 1:LINE (50,50)- 

Auf dem Bilschirm erscheint je 
nach eingestellter Palette ein roter 
oder rosa Kasten. Dieser laBt sich 
mit dem »LINE«-Befehl auch ausful- 
ien r indem nicht <B> sondem 
<BF> angehangt wird (siehe Li- 
sting 2). 

Der .CrRCLEf-Befehl zeichnet 
Kreise oder Kreisabschnitte. Er hat 
ahnlich wie die »yNE*-Funkrion 
mehrere Parameter, die die Form 
des Kreises verandem. Das Befehls- 
format sieht so aus: 
CIRCLE (MittelpunJft-X Hlttel- 
punkVY) , Radius 

Diese Werte mussen Sie auf jeden 
Fall angeben. Wenn Sie also zum 
Beispiel 

CIRCLE {160,1003,100 
eingeben, sehen Sie einen bild- 
schirmfiillenden Kreis, Zusatzlich 
laBt sich, wie beim LINE-Befehl, die 
Farbe anhangen. 

Mit CIRCLE werden auch Kreis- 
bdgen gezeichnet, mdem hinter der 
Farbinformation Werte fur den Start- 
und den Endwert eines Kreises mit 
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angegeben werden. Die Start- und 
Endwerte verlangen Bogengrade. 
Ein halber Kreis wird mit Startwert 
Null und Endwert 2pi (3.1415927) ge- 
zeichnet, 

CIRCLE (160, 100), 100,, 0,3-14 

Geben Sie negative Werte an, ver- 
bindet das Programm den Start- und 
Endpunkt jeweils mit dem Mittel- 
punkt des Kreises. Es entsteht dann 
sozusagen ein Tortenstlick, 

CIRCLE ( 160, 100) , 100, ,-lE-19,-1.57 



Das b-1E-19« bezeichnet lediglich 
eine von Null nur unwesentlich ab- 
weichende Zahl. Wiirde hier »-0« ste- 
hem sieht der Computer dies als 
Null an, und laSt das Minus weg, 

Der letzte Parameter beim *CIRC- 
LE«-Befehl gibt das Verhaltnis der X- 
zur YAchse an (X:Y). Als Normalwert 
wird hier vier zu drei angenommen. 
Geben Sie bei den vorigen Beispie- 
len einen Wert von eins an, erhalten 
Sie anstelle der umgefallenen Eier 
konzentrische Kreise. (hf) 



GEM-Anpassung 

Seit der Schneider-PC mit der Benuteeroberflache GEM aus- 
geliefert wild, liebaugeln auch viele Besitzer won IBM-Koxn- 
patiblen mit diesem Piogramm. Mit einer Anderung laufen 
altere GEM-Versionen auf kompatihlen PCs. 



Einkaufsfiihrer 



Einsteiger und in der Maschi- 
nenspracheprogrammierung 
Ungeiibte soilten jetzt nicht 
erschrecken! Um ein Maschmen- 
sprache-Programm zu andern, 
braucht man selbst keine Kenntnis- 
se uber die Programmierung zu ha- 
ben. Was hier wie ein Trick fiir Profis 
aussieht, ist auch fur einen Einstei- 
ger ieicht nachvoMehbar. Doch da- 
zu spater mehr, 

Leider gibt es aber von GEM noch 
einige altere Versionen, die nur mit 
IBM , Compaq- und Commodore- 
Computern zusammenarbeitet, Mit 
einem kleinen Trick kann man diese 
Versionen fiir alle Kompatiblen zu- 
ganglich machen. 

Bei den angesprochenen Ausga- 
ben von GEM handelt essich um die 
Version 1.2D Die veraltete Version 
Li bringt bei der Anwendung unse- 
res Tricks den Computer zum Ab- 
sturz. 

Um die GEM-Version 1.2 fur aile 
Personal Computer freizugeben, 
gibt es zwei Losungen, Da die Pruf- 
routine im GEM-Programm GEM- 
VDLEXE steckt, muB man in beiden 
Fallen dieses Programm verandera 
Bei der einfacheren Losung kopiert 
man beispielsweise das GEMVDI. 
EXE emer freien Version einfach auf 
die alte GEM-Diskette. und schon ist 
GEM fiir den Personal Computer 
verfiigbai, 

Bei der zweiten Losung greift man 
selbst in das Programm GEMVDI. 
EXE ein. Die Anderung, die notwem 
dig ist, um GEM an beliebige Kom- 
patible anzupassen, ist keinesfalls 
schwierig. Wer MS-DOS besitzt, 
wird auf seiner System-Diskette 
auch das Programm DEBUG ent- 
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decken. Dieses Programm dient da- 
zu, Maschinensprache-Programme 
zu schreiben, verandern, assem- 
bheren, disassemblieren, laden 
oder zu speichern. In unserem Fall 
braucht man dabei keine Maschi- 
ne nsprache-Kenntnisse. 

Fiihren Sie einfach genau unsere 
Anweisungen ausund geben Sie fol- 
gende Befehle in denComputer ein, 
Einzige Schwierigkeit ist noch, da£ 
es zwei verschiedene Ausgaben der 
GEM-Version 1.2 gibt, Hier hilfi im 
Zweifelsfaile nur das Ausprobieren 
mit einer Sicherheitskopie, 

Die Anderungen fiir GEM-Version 
L2D (neuere Version) werden fol- 
gendermaBen ausgefuhrt: 
RENAME GEMVDI, EXE GEMVDI 
DEBUG GEMVDI 
-E JAEC EB 

-w 
-Q 

RENAME GEMVDI GEMVDI , EXE 

Handelt es sicfi bei GEM-Version 
1.2 D um die altere Ausgabe, dann 
sind folgende Anderungen zu ma- 
chen: 

RENAME GEMVDI . EKE GEMVDI 

DEBUG GEMVDI 

-E 14EC 74 22 

-W 

-Q 

RENAME GEMVDI GEMVDI , EXE 

Nach dem BefeM -W gibt der 
Computer eine Meldung auf dem 
Bildschirm aus, daft er erne gewisse 
Anzahl von Bytes auf Diskette 
schreibt 

Das war auch schon alles. Mit ein 
wenig Selbstverrrauen kommt man 
so unter Umstanden sehr giinstig zu 
einer GEM-Version fiir den Personal 
Computer. 0. Zumbach/hf) 
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Das richtige Buch 
lost Ihr 
Problem 




■■3 



Wer sich intensiv mit sei- 
nem Computer beschafti- 
gen will, der wild eher 
fruher als spater in den Biicher- 
schrank greifen. Denn ob Program- 
mierstrategien, Tips und Tricks, Al- 
gorithms, Anwendungen, Hilfen — 
dem Information suchenden Cam- 
puterfan stent in den BuchhandTun- 
gen das geballte Wissen einer gan- 
zen Generation von Computerbe- 
nutzern 2u seiner Verftigung. 

Je mehr Menschen sich mit den 
Computem bescharagen, irm so 
mehr wird iiber diese Computer 
herausgefunden, Darum erschei- 
nen Jahr fur Jahr irnmer mehr Bu- 
cher zum Thema Computer und al- 
lem, was darnit zu tun hat. 

In der Flut der unterschiedtieh 
guten Bucher zum gleichen Thema 
steht der Computerbesitzer oft hilf- 
los vor den ubervollen Regalen der 
Buchhandlungen, 



Brauchen Sie noch schnell ein 
Buch for den Gabentisch? 
Wollen Sie die Weihitachts- 
ferien dazn nutzen, sich mit 
einero Coirtpuf erthema inten- 
siv zu beschaftigen? Mit un- 
serex Uhersicht finden Sie 
sich bessex zuiecht im schier 
uniiberschaubaren Compute r- 
bucher-Maikt 

Welche Paseal-Einfuhrung den 
gioBten Nutzen bringt, ist im Laden 
nur schwei zu erkennen. 

Dazu komrnt, daB vielen Verlagen 
wichtigerist eine schnelle Mark mit 
einem verrneintlichen Modethema 
zu verdienen, als sich intensiv und 
kompetent mit dem zu behandeln- 
den Thema auseinanderzusetzen. 

Urn so wlchtiger ist es fur paten- 
tielle Bucherkaufer, eine Richt- 



schnur an die Hand zu be ko mm en 
anhand derer er sich orientieien 
kami. Zu jedem Computer, zu jedem 
computerspezifischen Thema, ha- 
ben die verantwortlichen Fachre- 
dakteure von Happy-Computer die 
ihrer Meinung nach besten Bucher 
zusammengestellL Dabei haben wir 
nicht nur preiswerte Literatux in 
die Liste aufgenommen, Unter Urn- 
standen erseizt ein eirmges — sehr 
teures — Buch ein Dutzend andere 
Der Rubrik igeeignet fur* konnen 
Sie entnehmen, fur welche Leser- 
gruppe das Buch verfaBt 1st. Ein gu- 
tes Buch fur Einsteiger muB be- 
kanntlich nicrit notwendigerweise 
fur Fortgeschrittene geeignet sein. 
Und ein Musik-Buch, das sich mit 
der Programmierung von MIDI- 
Schmttstellen befaBt. ist fur den- 
jenigen unbrauchbar, der seine 
selbstgeschrie benen Programme 
mit Sound unterlegen will. (jg) 
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Computer Graphics ■ — 
Systems & Concepts 

Computer-Grafik ist nicht mehr 
nur teuren »Grafik-Workstations« 
vorbehalten, sondem laSt sich auch 
auf preiswerteren Cornputem urn- 
setzen. Dieses Buch fiihrt Sie in die 
Fundamentalen Konzepte der inter- 
aktiven Grafiksysteme ein. Es de- 
monstriert die Starken von Pro 
grammsystemen in der Computer- 
Grafik. Dabei werden zahlreiche 
Grundlagen und Algorithmen fiir 
zwei- und dreidimensionale Netz- 
grafiken genau besprochen. An- 
hand von Programmbeispielen im 
international Standard. GKS- 
Pascal (Grafik Kernal System), kann 
der Leser die mathematische Theo 
rie genau nachvollziehen. Leider 
liegt dieses Buch nur in englischer 
Sprache vox 1st aber mit durch- 
schnittlichem Schul-Englisch gut zu 
verstehen. (kl) 
Veriag: Addison-Wesley, 1987 
Geeignet fur*. Grafikprogrammie- 
rer, die am professionellen Einsatz 
von Computer-Grafik mteressiert 
sind 

Preis: 74 Mark 



3D-GraHk- 

Pro^rammierung, 

Amiga 

Mit dem Ray-Tracing-Verfahren 
(Strahlverfolgung) lassen sich ver- 
bluffend realistische Bilder auf ei- 
nem Computer erzeugen. Dieses 
Buch fiihrt Sie in die Grundlagen 
des Ray-Tracing ein und zeigt wel- 
che vielfalt igen Bilder mit dem Ami- 
ga realisierbar sind, Der einge- 
fleischte Mathematiker bekommt 
hier viel geboten, ebenso wie der 
Programmierer. Denn alle Grundla- 
gen sind an Beispielen mathema- 
tisch erklart und in Amiga-Basic um- 
gesetzt: Emgabe von dreidimensio- 
nasionalen Gbjekten iiber einen 
Objekt-Editor. Mater ialbestirnmung 
mit einem Material-Editor, automati- 
sche Berechnung der Spiegelungen 
in alien Auflbsungen des Amiga, 
verschiedene Lichtquellen und 
Blickpunkte und Speichern der 
Grafiken im IFF-Format. (kl) 
Veilag: Data Becker. 1987 
Geeignet for: alle, die mehr iiber 
Ray-Tracing wissen wollen, nicht nur 
Amiga-Besiizer 



IBM-PC, 
3D-Grafik 
Theorie 
und Praxis 

Auch der IBM PC und Kompahble 
sind zu fantastischen dreidimensk> 
nalen Grafiken fahig: Dies wissen 
Sie spatestens nach der Lektiire die- 
ses Buchs, Doch fertige Problemlo- 
sungen in Form von Programmen 
bekommen Sie nicht vorgesetzt. 
Vielmehr gibt Ihnen dieses Buch Re- 
zepte, urn eigene Probleme zu losen. 
Der erste Teil fuhrt Sie in die mathe- 
matischen Grundlagen ein, me Vek- 
torrechnung und Matrizea Im zwei- 
ten Teil geht es dann an die Pro- 
gram rruerung von Grafik in MS-Ba- 
sic. An ge fan gen von Business-Gra- 
fik iiber CAD bis hin zu Kugelspie- 
gelungen, Sie erfahren wie man 
Tnckfilme und Netzgrafiken pro- 
grammiert. 
Veriag: IWT, 1985 
Geeignet for Einsteiger 
mit oder ohne PC 
Preis; 58 Mark 



Preis: 74 Mark Prek: 59 Mark finkL Diskette) Vj 
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Das C 64/C 128- 
Musik-Kompendium 

Das Kompendium ist ein komplet- 
tes Werk zum Thema Computermu- 
sik mit alien Informationen. die man 
in Sachen Musik auf dem C 64/C 128 
benctigt. Viele leichtverstandliche 
und nachvollziehbaie fteispiele fuh- 
ren in die Musikprogrammierung 
ein. Angefangen mit einer Basie-Er- 
weiterung iiber einen groSen Mu- 
sik-Kurs bis hin zu einem Editorpro- 
giamm zum Echtzeit-Einspielen von 
Musik zieht sich ein roter Faden 
durchs ganze Buch. Aber auch die 
Bastler kommen nicht zu kurz. Eine 
Bauanleitung, urn den C 64 auf 6- 
Kanal-Stereo-Sound zu erweitem. ist 
ebenso enthalten wie eine Serial- 
tung eines Digitizers. (kl) 
Veriag: Markt & Technik, 1987 
Geeignet fw: alle musikinteressier 
ten C 64/C 128-Besitzer 
Preis: 52 Mark (ink! Diskette) 

Dos MIDI- 
Praxisbuch 

Was Sie schon immer uber MIDI 
wissen wollten (aber bisher nicht zu 
fragen wagten), erklart Ihnen dieses 
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Buch. Es liefert alle wichtigen Infor- 
mationen, die sowohl Einsteiger als 
auch Vollblutrnusiker gebrauchen 
konnen. Die Themen sind einfach, 
verstandlich und sachlich erlautert 
ohne dabei in einen obexiehrerhaf- 
tenTbnzuverfallen. Ein besonderer 
Schwerpunkt liegt auf Instrumenten. 
die in der Musikssene Standards ge- 
setzt haben. AuSerdem finden die 
Computerbesitzer eine aktuelle 
Ubersicht iiber die Software, mit der 
man den Computer MIDI-fizieren 
kann. Ob es eine verstandliche Ein- 
fuhrung in die Tiefen der Master- 
und Slavekeyboards ist. oder eine 
umfassende Aufstellung der MIDI- 
Daten mit Programrnbeispielen flir 
Heimcomputer. (kl) 
Veriag: Signum. 1986 
Geeignet for: MIDI-Neulinge, Com- 
puter-Freaks und Vollblutrnusiker 
Preis: 48 Mark 



Mastering Sound 
and Music on the 
Atari ST 

MIDI ist eine Domane des Atari 
ST. Doch die meisten Fahigkeiten 
des ST werden von den Program- 




mierem nicht voll m 
ausgeschopft, So 1 
versteht sich dieses! 
Buch als Leitfadea 
urn die letzten Geheinuiisse der 
Musik- und Soundprogjammierung 
zu ergrunden. In gut verstandliche m 
Englisch fiihrt der Autor Tim Knight 
den Lesei in die Grundlagen rier 
elektronischen Klangerzeugung 
ein. Praktische Beispiele in Form 
von ST-Basic-Programmen zeigen in 
jeder Lerneinheit den Einsat2 der 
besprochenen Funktionen. Das 
reicht von emfachen Sound-Effekten 
bis hin zu dreistimmigen Musik- 
stiicken. Auch die Progprammierung 
des MIDI-Pbrts kommt dabei nicht 
zu kurz. Alle Grundlagen, urn Ein- 
und Ausgaben uber MIDI in ST- 
Basic zu programmieren, sind em- 
gehend erklart. Eine Ubersicht 
uber MIDI-Hard- und Software so- 
wie ein groBer NachschlageteH run- 
den das Buch ab. Wollen Sie eine 
Symphonie komponieren, oder 
Spiele nut Sound-Effekten gamie- 
ren, so ist dieses Buch richtig. (kl) 
Veriag: Sybex. 1986 
Geeignet fox: alle diejenigen t die 
dem Atari ST mehr als nur drei Piep- 
ser entlocken wollen 
Preis: 16,95 Dollar (etwa 30 Mark) 
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Daten- 
kommuni- 
karion 
und lokale 
Computer-Netzwerke 

Dieses Buch beschreibt alle 
Ttechniken der Kornmunikation von 
verschiedenen Compulersystemen 
iiber die R>stdienste. Von einer 
kleinen Einfuhrung in die Daten- 
kommunikation geht es iiber zum 
grundlegenden Aufbau von Kom- 
munikationseinrichtungen wie zum 
Beispiel Terminals. (rz) 
Verlag: Markt & Tfechnik, 1983 
Geeignet fur: DFU-Anwender h die 
tiefer in die Materie einsteigen wol- 
len und Fachleute 
Preis: 58 Mark 

Kleines Lexikon der 
Informationstechnik 

In den letzten Jahren hat sich bei 
^ der Informationstechnik ei- 
niges getan, Klar, 
da£ zu den 
vielen techni- 



schen Neuerungen auch neue Be- 
griffe und Namen geschaffen wur- 
den. Die Nachnchtenubermittlung 
dringt iiber diese neuen Wege auch 
immer starker in alle Teile unseres 
Lebens vor. Deshaib hat sich der 
Autor zur Aufgabe gesetzi Ordnung 
in das SprachWirrwarr zu bringen. 
Mit diesem Buch findet sich jeder im 
Sprachendschungel der Datenfern- 
ubertragung zurecht. (rz) 
Verlag; R.v.Decker's. G. Schenck, 
1986 

Geeignet fur. Me Datenreisende, 
vom Einsteiger bis zum Spezialisten 
Preis: 28 Mark 

Dos Modembuch 




Der Titel verspncht eigentlich we- 
niger, als das Buch wirMich bietet: 
Datenbanken und deren Anwen- 
dung werden ausfiihrlich beschrie- 
ben und mit Beispielen vorgestellt. 
Danach folgt ein Verzeichnis aller 
Hosts von DIANE Euronet. Gleich 
anschlieSend finden Sie eine Auf- 
stellung von Datenbanken, geord- 
net nach Sachgebietea Eine Mad- 
fa oxliste sowie ein kleines Begriffs 



lexikon zur DFU bilden den Ab- 
schluft (rz) 
Verlag: Sybex. 1985 
Geeignet fir: Alle Benutzer von Da- 
tenbanken 
Preis: 24,80 Mark 

Praxis der Doten- 
femiibertragung 

Wohl jeder hat schon mal die 
Hacker um ihi Fachwissen benei- 
det Dafi aber alles nicht so schwer 
isi wie es aussiehi zeigt dieses 
Buch. Schntt fur Schritt werden Sie 
in die Geheimnisse der Datenfern- 
iibertragung eingeweiht. 

Besonders angesprochen werden 
Besitzer eines C 64: vom Tferrninal- 
programm zum Ablippen bis zur 
Schnittstelle zum Selbermachen 
bietet das Buch alle Hilfen, damit 
die DFU nind um den C 64 Spafi 
macht Den AbschluB des Buches 
bildet ein kleines DFU -Lexikon, das 
fiir den Hausgebrauch vollig aus- 
reicht (rz) 
Verlag: Franzis, 1986 
Geeignet fun C 64-Besitzer, die sich 
mit DFt) beschafagen (wollen) 
Preis: 48 Mark 
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M68000- 
Familie 
— Tell 1 
Grundlagen und 
Architektur 



Langjahrige Erfahning im Urn- 
gang mit dem M68000-Prozessor 
lafit das Autorenduo Werner Hilf 
und Anton Nausch in dieses umfas- 
sende Werk emfliefien. Beide Auto- 
ren sind Mitarbeiter bei Motorola 
und mit den 68000-Piozessoren be- 
stens vertraut, Ob als Lehrbuch 
oder als Nachschlagewerk, dieses 
Buch sollte in keinem Regal eines 
Assembler-Programmierers fehlen. 
Jedoch sollte man schon etwas Er- 
fahrung in Maschinensprache mit- 
bringen. um die Fulle an Informa- 
tionen ausschopfen zu konnen. Sei 
es nun die Erklarung samtlicher As- 
semblerbefehle oder die umfang- 
reiche Hardware-Beschreibung, im- 
mer erhalt der Leser fundierte 
Fachinf ormationen . (hi) 
Verlag; te-wi, 1984 
Geeignet for: Fortgeschrirtene mit 
Programmiererf ahrung sowie Profis 
Preis: 79 Mark 



Einfuhrung in Pascal 
mil Turbo- Pascal 

Lehrbuch-Autor Rodnay Zaks (Pro- 
grammierung des 6502) la£t in die- 
sem Buch all seine Erfahning em- 
flieBen. Der Pascal-Einsteiger findet 
hier das idealo Lehrbuch fur den 
Selbstunterricht. Didaktisch gut 
stnikturiert, zeigt der Autor anhand 
von vielen Beispielen den Umgang 
mit Pascal. (kl) 
Verlag: Sybex. 1986 
Geeignet for; Einsteiger ohne Pro- 
grammiererf ahrung 
Preis: 48 Mark (kl) 

Dos 

8086/8088-Buch 

Die IBM-PCs oder Kompatiblen 
sind mit 8086/8088-Prozessoren aus- 
genistet Der Assemblerprogram- 
mierer braucht ein gutes Nach- 
schlagewerk, um Auskunft iiber die- 
se Prozessorenzuerhalten. Ausfiihr- 
lich 1st die Prozessor-Architektur 
dargestelit alle Maschinenbefehle 
sind gut verstandiich erklart und de- 
taiUiert Lst die Interrupt-Program- 
mierung beschrieben. Systempro 
gramraierer erhalten dariiber hin^ 



aus viele Programmbeispiele. Dem 
Hardware-Entwickler sind drei Ka- 
pitel gewidmet, die die Struktur und 
Arbeitsweise beschreiben. AuBer- 
dem sind alle wichtigen Datenblat- 
ter zur Hardware enthalten. (Id) 
Verlagi te-wi P 1982 
Geeignet for: Fortgeschrittene mit 
Programmiererfarirung sowie Profis 
Preis 79 Mark 

Programmierung 
des 6502 

Im Laufe derjahre hat sich dieses 
Buch als das »Lehrbuch Nummer 
Eins« durchgesetzt In einer neuen 
uberarbeiteten Auflage werden 
auch die Abieger des 6502, wie zum 
Beispiel der 65C02 oder 6510. be- 
rucksichtigt. Dabei geht es auch 
auf die Hardware-Organisation der 
65xx-Prozessoren ein. Grundlegen- 
de I^ogramrniertechniken T Ein- und 
Ausgaberoutinen, AnschluBbele- 
gungen von Bsripheriebausteinen 
sowie Datenstrukturen erganzen 
den groBen Tbil der aiphabetisch 
geordneien Befehle, (ki) 
Verlag: Sybex. 1985 
Geeignet fur: Einsteiger und ProGs 
Preis: 52 Mark 
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Elektronik-Basteln 
fur ForfgeschriHene 

Das handliche Taschenbuch ftihrt 
in die Anwendungen der verschie- 
denen Bausteine der Elektronik em. 
Neben dem Vorschlag sum Aufbau 
eines Heimlabors werden in aus- 
fuhrlicher Weise Schaltbeispiele 
von Netzgeraten, Verstarkem, Txan- 
sistorente ste rn , elektronischen Si- 
cherungen oder Motorensteue run- 
gen vorgestellt Schaltpiane, Funk 
tlonsbeschreibung, Inbetriebnah- 
metips und eindeutige Bauanlei- 
tungen machen den Nachbau risiko- 
los, (rz) 
Verlag: Humboldt, 1987 
Geeignet fur: alle, die einen Lotkol- 
ben am richtigen Ende anfassen 
Preis: 10,80 Mark 

Aktuelle Hobby- 
Elektronik Band 1 

Der Autor befaftt sich mit den Ei- 
genschaften elektronischer Bauele- 
mente und Schaltungen passiver 
Bauelemente. Die GrundLagen der 
Digital- und Audiotechnik werden 
ebenso behandelt wie der Aufbau 



eines Hobbylabors. Im zweiten Teil 
des Buches geht es urn Musikerzeu- 
gung, Funk- und Radiotechnik, MeB- 
geratebau, Fahrzeugelektronik, 
Modellbau-Fernsteuerungen sowie 
Foto- und FiimtechnLk. Zu alien be- 
sprochenen Schaltungen werden 
Bauvorschlage mitgeliefert Eine 
detaillierte Beschreibungder Schal- 
tungen sowie der Zusammenhange 
bietet die idealen Voraussetzungen 
fur das Gelmgen der Bastelei. Der 
Umfang des Buches (besser Ord- 
ner, DIN A4) sowie der Inhalt recht- 
fertigen den Preis. (rz) 
Verlag: Interest Verlag, 1984 
Geeignet for: Einsteiger und fortge- 
schrittene Bastler 
Preis: 92 Mark 



Aktuelle Hobby- 
Elektronik Band 2 

Der zweite Band dieser Reihe gibt 
Reparaturanleitungen in den Berei- 
chen Rundfunk, Fernsehen, Video. 
Im AnschluB daran werden unter 
anderem, zurneist tabellarisch, die 
grundlegenden Daten aus dem Be- 
reich Dioden und Transistoren na- 



hegebracht. 
Weiterhin ent- 
halt das Buch ein 
Fachwortlexikon, 
eine Vlarktubersicht' 
und einen Neuheitenkatalog. Zu- 
sammen mit dem ersten Band steht 
dem Laser ein umfangreiches Nach 
schlagewerk zur Verfiigung, das die 
meisten beim Basteln auftretenden 
Fragen beantwortet. (rz) 
Verlag: Interest, 1984 
Geeignet fur: Einsteiger und fortge- 
schrittene Bastler 
Preis: 92 Mark 

Aktuelles 
IC-Datenbuch 

Das IG-Datenbuch stellt die ver- 
schiedenen ICs nach Funktionen 
gnippiert vol Zu jeder Giuppe ent- 
halt das Buch einen Grundlagenarti- 
kel. Weiterhin erleichtern Verzeich- 
nisse nach Funktionen und Typen- 
nummern die Onentierung. (rz) 
Verlag: Interest, 1986 
Geeignet far: 
Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Preis: 92 Mark 



Lexika Lexika Lexika Lexika Lexika Lexika Lexika LexUa 



Mikrocomputer 
Lexiken 

tiber 1500 Fachbegriffe und Ab- 
kiirzungen von A bis Z erklart dieser 
Band in allgemeinverstandlicher 
Weise. Die Erlauterungen zeichnen 
sich besonders durch eineauf den 
Laien zugeschnittene Sprache aus. 
Querverweise fehlen leider. Die 
meisten Stichworter sind zusatzlich 
durch das englische Aquivalent er- 
ganzt Dadurch wird gleichzeitig 
das Verstandnis der internationalen 
Computerterminologie unterstutzt. 

(mr) 

Verlag: Sybex, 1987 
Geeignet fur: Einsteiger und Fort- 
geschrittene 
Preis: 14.80 Mark 



Mikrocomputeiv 
Grundbegriffe 

von A bis Z 

Auch dieses Buch macht Compu- 
terlatein von A bis Z verstandlich. Es 
beschrankt sich dabei auf die wich- 
tigsten Grundbegriffe. Damit ist es 
trotz »hohen Alters* immer noch ak- 
tuell Die Abmessungen einer Ziga- 
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rettenschachtel und der Druck im 
Querformat steigern die Ubersicht- 
lichkeit und erlauben ein schnelle- 
res Durchblattem a la Daumenkino, 
Der Inhalt wurde besonders auf die 
Bedurfnisse von Emsteigern abge- 
stimmt, die beim Lesen von Fachzeit- 
schriften und Fachliteratur immer 
wieder auf schnelle Hilfe angewie- 
sen sind. (mr) 
Verlag: Giradet, 1983 
Geeignet for: Einsteiger. bei der 
Lektiire von Fachzeitschriften und 
Fachliteratur 
Preis: 6,80 Mark 

Fachlexikon 
der Computer 

Dieses aktuelle Lexikon geht tiber 
die einfache Erklarung in alphabeti- 
scher Reihenfolge hinaus, Es wird 
der fachliche Zusammenhang zwi~ 
schen dem Suchbegriff und angren- 
zenden Bereichen der Ccmputer- 
technik gut verstandlich aufgezeigt. 
Zudem ist es reich bebildert, Damit 
reicht das Buch iiber die Anwen- 
dung als Lexikon hinaus. Es dient 
einerseits als Nachschlagewerk, 
kann aber auch w\e ein normales 
Buch von Begriff zu Begriff durch- 




gelesen 
werden. (mr) 
Verlag: 
Franzis, 1987 
Geeignet for: Ein- 
steiger und Fortgeschrittene 
Pieis: 38 Mark 

Basic- Lex ikon 

Hier werden die Basic-Befehle 
der gebrauchlichsten Dialekte ge- 
ordnet zusammengefaBt. Auf den 
ersten 100 Seiten diese umfangrei- 
chen Werkes wird eine Schnellein- 
fiihrung in die Programmiersprache 
vermittelt, Hauptteil ist auf fast 200 
Seiten der Basic-Wortschatz, der alle 
gangigen Befehle mit Beispielen 
und Varianten in der Syntax erlau- 
tert. SchlieBlich werden im Anhang 
des Buches tabellarisch alle er- 
wahnten Befehle in Beziehung zu 
den 25 wichtigsten Mikrocomputem 
gesetzt, Hierzu gehoren naturlich 
C 64, Schneider CPC. IBM-PC, Qh 
etc. Atari XL, ST und Amiga fehlen. 

(mr) 

Verlag: Franzis, 1987 
Geeignet far: Einsteiger und Fort- 
geschrittene in der Programmier- 
sprache Basic 
Preis; 38 Mark 
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C 64/C 128 C 64/C 128 C 64/C 128 C 64/C 128 C 64/C 128 



Dafen, 
Fa k ten, 
Tips 



Obwohl es fur den C 64 eine un- 
tiberschaubare Flut von Biichem 
gibt, stellt diese Neuerscheinung 
em unbedingtes Muft fur den C 64- 
Besitzer dar. Es bnngt zum Teil vollig 
unbekannte Tips unci Kniffe im Urn- 
gang mit dem C 64 Auch die gia- 
f ische Benutze robe rflache GEOS 
wird unterstiitzt (J, Reinhardt/wo) 
Verlag: Sybex, 1987 
Geeignet fur: Alle C 64-Besitzer, die 
mehr aus ihrem C 64 herausholen 
wollen 

Preis; 48 Mark 

Dos C 128-Buch 

Das offizielle Programmierhand- 
buch wurde aus dem Englischen 
ins Deutsche iibersetzt In diesem 
Buch steht alles, was den C 128-Be- 
sitzer in den ersten Monaten mit sei- 
nem Computer interessiert, Das Be- 
txiebssystem des C 128 
wird auseinander- 
genornmen 
and Speicher- 




belegung im C 128- sowie im C 64- 
Modus aufgezeigt Beide Basic-Ver- 
sionen und deren Befehle erklart 
das Bach im einzelnen. Auch der 
CP/M-Modus des C 128 kommt da- 
fa ei nicht zu kurz Neben vielen 
Grundlagen zur Musikerzeugung 
und der Grafikdarstellung fuhrt 
das Buch in die Programmiening 
der Maschinensprache ein. 

0, Reinhardt/wo) 

Verlag: Sybex 

Geeignet fur: Jeden C 128-Besitzer, 
vom Anfanger bis zum Profi finden 
sich wertvolle Arbeitshilfen im Um- 
gang mit dem C 138 
Preis: 75 Mark 



64 Intern 

Fur alle C 64-Besitzer, die sich mit 
ihrem Computer perfekt in Basic un~ 
terhalten konnen und die sich in die 
intimsten Geheimmsse des C 64 vor- 
tasten wollen, ist das Intern ein Muft 
Es enthait ein komplett dokumen- 
tiertes ROM-Listing vom Basic-In- 
terpreter und vom Berriebssystenx 
AuBerdem ist ein Schaltplan des 
C 64 beigefiigt und die wichtigsten 
Hard- und Softwareeigenschaften 



des C 64 beschrieben. Mit kleinen 
Hilfsprogrammen wird der Inhalt 
des Buches sinnvoll abgerundet. 

0- Reinhardt/wo) 
Verlag: Data Becker 
Geeignet fur: Maschinensprache- 
Progxammierer und die, die es wer- 
den wollen, ein unbedingtes MuB 
Preis: 49 Mark 



Alles 



den C 64 



Dieses Buch beantwortet jede 
Frage des Lesers von der ersten 
Stunde mit seinem C 64 bis zu den 
letzten Atemziigen dieses Gerates. 
Neben aktuellen Tips zu der Benut- 
zeroberilache GEOS beschreibt 
der Autor auch die Fahigkeiten des 
»normalen« Betriebssystems. Das 
Basic V 2 des C 64 wird Befehl fiir 
BefehJ mit anschaulichem Beispiel 
erklart. So fiihrt das Buch nicht nur 
den Profi am C 64, sondem auch 
den aboluten Einsteiger Schritt fur 
Schritt we iter. Q. Reinhardt/wo) 
Verlag: Markt & Technik 
Geeignet for: Jeden C 64-Besitzer, 
vom Laien bis zum Profi 
Preis: 49 Mark 



Amiga Amiga Amiga Amiga Amiga Amiga Amiga Amig 



Amiga 
500 fur 
Einsteiger 



» Amiga fur Einsteiger« ist eines 
der wenigen Gomputerbucher, die 
man gelesen haben sollte, selbst 
wenn man den Amiga nicht besitzt 
oder nie kaufen will. Es macht ein- 
fach Spafi, die gefiihlvolle und gut 
geschriebene Emfuhrung in den 
Amiga zu lesea Das Buch ist ideal, 
um einem Einsteiger die Furcht vor 
dem Computer zu nehmen. Es be- 
schaftigt sich mit der Bedienung des 
Amiga und gibt auch eine kleine 
Emfuhrung in das AmigaBasic. Wer 
den Amiga schon kennt oder keine 
Beruhrungsangste hat, wird neben 
dem Lese&paft wenig zusatzliche In- 
formationen finden. Cgn) 
Verlag: Data Becker, 1987 
Geeignet fiir: Alle, die eine behut- 
same Einfiihrung suchen 
Preis: 39 Mark 



Deis grofle Amiga 
2000 Buch 

Auf rund 700 Seiten hat das Auto- 
rengespann Rugheimer/Spanik al- 



les Wissenswerte iiber den Amiga 
2OG0 zusarnmengetragen, Das Buch 
besteht aus einer uberarbeiteten 
Fassung des Buchs Amiga fiir Ein- 
steiger*, aus allgemeinen Amiga- 
Hilfen und aus einem sehr guten tfeil 
iiber spezielle Frobleme beim Ami- 
ga 2000, die zum Beispiel beim nach- 
traglichen Einbau einer PC-Karte 
auftreten. Bestechend ist der locke- 
re Schreibstil, der einem zum Wei- 
terlesen verfiihrt, ohne daB die In- 
form ationen darunter leiden, {gn) 
Verlag: Data Becker, 1987 
Geeignet far: Besitzer eines Amiga 
2000 

Preis: 59 Mark 

Procjrammieren mit 
AmigaBasic 

Das AmigaBasic ist eine leistungs- 
fahige Programmiersprache, wenn 
man sie richtig nutzt Wie man das 
am besten macht, zeigt dieses Buch. 
Es stellt alle Funktionen nach An- 
wendungsgebieten vor, so daft man 
alle Befehle zu einem Themenge- 
biet (Datei, Grafik, Animation) in ei- 
nem Kapitel zusammenhangend er- 
klart bekommt Die zahlreichen Bei- 
spie 1 programme sind auf seiner Dis- 



kette dem Buch beigelegt, so daB 
man lernen kann, ohne den Arger 
mit dem Abrippen zu haben. (gn) 
Verlag: Markt & Technik, 1987 
Geeignet fur: Basic-Interessierte 
Preis: 59 Mark 

Amiga Reference- 
Manuals 

Die vier Biicher umfassende Serie 
(Intuition, Hardware, Kernel 1&2) ist 
die Bibel fur alle Arniga-Progiam- 
mierer. In keinem anderen Buch 
sind so viele Informationen iiber das 
Betriebssystem und die Hardware 
zusammengetragen. Die Dokumen- 
tation stammt von kompetenten Auto- 
ien, den Enrwicklern selbst, Eine 
Waning ist angebracht: Die Biicher 
sind hi Englisch geschrieben und 
nur fur echte Programmier-Freaks, 
da die Anmerkungen teilweise ver- 
wirrend sind, Wer aber eine voll- 
standige Dokumentation iiber alle 
Fahigkeiten des Amiga haben 
mochte kommt um die Reference- 
Manuals nicht herum. (gn) 
Verlag: Addison-Wesley, 1986 
Geeignet fur: Programmier-Profis, 
mit Erf ah rung in C 
Preis: knapp 79 Mark pro Buch 
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Atari XL Atari XL Atari XL Atari XL Atari XL Atari XL 
Mein Atari-Computer Tips & Tricks 



Das Buch ist eine umfassende Elu- 
suegslekture, die alle Gebiete der 
XL/XE-Computer behandelt. Die 
Autoren schreiben zunachst uber 
den Aufbau des Systems, erklaren 
das Atari-Basic, und gehen uber zu 
den Grafik- und Soundeigenschaf- 
ten des Computers, Bel den meisten 
Befehlen und Programrniertricks 
sind kleine Programme zum Eintip- 
penabgedruckt. Die Autoren erkla- 
ren die Eigenarten des Programm- 
recorders, des Druckers und der 
Diskettenstatiom Ein Kapitel be- 
schreibt die Grafikeigenschaften 
des Computers. Der SchluB des 
Buchs besteht aus einer Liste aller 
Basic-Befehle, sowie vielen Tabel- 
len liber den Speicheraufbau, Feh- 
lercodes und verschiedenen Urn- 
rechnungstabellen. »Mein Atari- 
Computer* ist auch als Nachschla- 
gewerk fur Atari-Profis sehr zu emp- 
fehlen. m 
Verlag: TeWi, 1983 
Geeignet Br. Atari XL/XE Ein- 
steiger 

Pxeis: 59 Mark 



Wo das vorige Buch aufhort, fangt 
dieses an. Von Spezialitaten des 
Atari-Basic uber die Gxafik-und 
Soundeigenschaften, bis hin zum 
Aufbau des Betriebssystems reicbt 
die Palette der Themen, Die Auto- 
ren richten sich sowohl an den Ba- 
sic- als auch an den Assemblerpro- 
grammierer. Viele Prograinmbei- 
spiele sind im Buch enthalten. »Tips 
& Tricks* ist eine Fundgrube von 
Programmierideen fur den enga- 
gierten XL/XE-Besitzer. Chf) 
Verlag: Data Becker, 1987 
Geeignet for* Fortgeschrittene Pro- 
grarnrnierer 
Preis; 39 Mark 

Das Atari Profibuch 

Dieses Buch richtet sich an den 
eingefleischten Atari XL/XE-Besit- 
zer, der noch das Letzte aus dem 
Gerat herausholen will. Vorausset- 
zung dafiir sind allerdings mei- 
sten s Maschinensprachkenntmsse 
des 6502-Prozessors, Wer davor 
nicht zuriickscheut dem erofEhet 
sich eine Welt von neuen Program- 
mierdimensionen. Spezialitaten der 




Player-Miss ile- 
Grafik gehoren 
genauso dazu, 
wie besondere Fa- 
higkeiten des Betriebssystems und 
der Diskettenstation. Ein spezielles 
Thema sind die Soundeigerischaf- 
ten des Computers, WuBten Sie zum 
Beispiel, da£ der XL/XE bei ent- 
sprechender Programmierung qua- 
si im Multitasking mehrere Aufga- 
ben gleichzeiug erledigen kann? In 
diesem Buch finden Sie nicht nur, 
wie man's macht, sondem auch, was 
damit moglich ist. Das Buch schlieBt 
rnit Zeichensatztabellea AnschluB- 
belegungen der einzelnen ICs im 
Computer und einem Schaltplan 
des 800 XL. (hf) 
Verlag: Sybex, 1985 
Geeignet for. Assemblerprogram- 
mierer. Atari-Begeisterte 
Pre is: 42 Mark 




Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Ata 



Atari ST Pregram- 
mieipraxis: 
GFA-Basic 2.0 

Wer auf dem Atari ST program- 
miert, der kommt Miner oder spater 
auch zu GFA-Basic. Dieses Buch be- 
dient sowohl Einsteiger als auch 
Fortgeschrittene, Zahlreiche The- 
men und viele Beispiele bieten ei- 
nen ausfuhrlichen Rundumschlag 
durch irnmer wiederkehrende Pro- 
blems Die Programmierung des 
Betriebssystems, der Dikettenzu- 
griffe, Grafik und GEM werden an- 
hand zahlreicher Beispiele verdeut- 
licht. Auch der Einstieger wird nicht 
vergessen, Ein eigener Grundla- 
genteil erinnert an grundsatzliche 
Programrnstrukturen und bespricht 
die Eigenheiten des GFA-Basic. (mr) 
Verlag: Markt & Technik, 19S7 
Geeignet for: Einsteiger und Fort- 
geschrittene in GFA-Basic 
Preis: 52 Mark fur Buch und Dis- 
kette 

GFA-Basic 

Mit diesem Buch hat der Autor des 
weitverbreiteten GFA-Basic selbst 
zur Feder gegriffen. Er stelir eine 

Ausgabe 1/Januar 19BS 



ganze Reme nutzlicher Tricks vor, 
zum Beispiel die Optimierung von 
Programmer die Programmierung 
des Betriebssystems und der Gra- 
fik. Ein eigener Teil gent auf speziel- 
le Probleme ein. beispielsweise ei- 
ne eigene Hardcopy-Routine, TTP- 
Programme, Auswahlboxen und vie- 
ies mehr. Alle Themen sind durch 
ausgezeichnete Beispiel-Listings er- 
ganzt. (mr) 
Verlag: GFA Systemtechnik, 1987 
Geeignet for: Programmierer mit 
guten Kenntnissen in GFA-Basic 
Preis: 79 Mark fur Buch und Dis- 
kette 

Atari ST 

Assembler-Bach 

ttGans schnell zur Praxis* ist das 
erklarte Ziel dieses Buches. So be- 
fa£t sich der einfuhrende Teil auch 
so knapp wie moglich mit den 
Grundlagen. Dabei vergiBt der Au- 
tor aber an keiner Stelle, trotzdem 
fur den Einsteiger verstandlich zu 
schreiben. selbst wenn es sich um 
gangige Assembler-Programme 
handelt. Danach werden parallel 
der Assembler-Sprachschatz und 
die Programmierung des ST ent- 
wickelt Da hierbei imrnei wieder 



interessante 
Routinen ent- 
wickelt werden, ist 
das Buch von der er- 1 
sten bis zur letzten Seite ein fes- 
selnder Kuis, Das kommt natiirhch 
der Motivation des Lesers sehr zu- 
gute. ^) 
Verlag: Markt & Technik^ 1987 
Geeignet fur; Alle, die das letzte aus 
ihrem ST herausprogrammieren 
Preis: 59 Mark (tfikL Diskette) 

Dos Atari ST 
Profibuch 

Vorweg; Man muB kein Profi sein, 
um mit diesem Buch zu arbeiten. 
Auch fortgeschrittene Einsteiger. 
die die ersten Schritte auf dem ST 
bereits hinter sich haben, finden 
hier die ideale Universal-Referenz. 
Es vereinigt eine gelungene Mi- 
schung aus Nachschlagewerk und 
erklarenden Kapiteln. In diesem StU 
gliedert sich das Buch folgerichng 
in zwei groSe Kapitel: Software und 
Hardware des ST. 750 Seiten, die fur 
sich sprechen. (mr) 
Verlag: Sybex. 1987 
Geeignet fun Fortgeschrittene und 
Profis, Nachschlagewerk 
Preis: 58 Mark 
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CPC CPC CPC CPC CPC CPC CPC CPC CPC CPC CPC 



CPC 464/ 
6128 fur 
Einsfeiger 



Das Buch wendet sich an den 
frischgebackeaen Computerbesit- 
zer. Es vermittelt den Umgang mit 
dem CPC und fiihrt in das Basic eiti. 
AbschlieSend schneidet der Autor 
die Themen Grafik und Sound an, 
Positiv fallt vor allem die leichte Ver- 
standlichkeit des Buches auf. (rh) 
Verlag: Data Becker, 1984 
Geeignet fur: Einsteiger 
Preis: 29 Mark 



Das groBe 
Grafikbuch zum CPC 

Das Buch begirmt mit der Be- 
schreibung wie ein Punkt auf dem 
Bildschirm gesetzt wird und endet 
bei Vektorgrafiken mit 3D-Anima- 
tion. Es behandelt die Grafikpro- 
grammierung in Maschinensprache 
und enthalt das dokumenherte 
Grafik-ROM. Schade, daB es 
sich vorrangig mit 
3D-Grafiken be^ 
schaftigt, (rh) 



Verlag: Data Becker, 1986 
Geeignet fur: Einsteiger und Fort- 
geschrittene 
Preis: 49 Mark 



Das grade 
Floppy-Buch 




Das Floppy-Buch fiihrt den Laser 
in CP/M ein und behandelt die 
Grundlagen der Dateiverwaltung, 
Im zweiten Teil des Buches erfahrt 
der Leser einiges iiber die Pro- 
grammierung des Floppy-Control- 
lers, Das Buch enthalt auch ein do- 
kumentiertes D OS-Listing , Leider 
wendet sich der zweite Buchteil nur 
an erfahrene Programmierer, (rh) 
Verlag: Data Becker, 1985 
Geeignet fiir: Einsteiger und Fort- 
geschrittene 
Preis: 49 Mark 



Dos Schneider CPC 
Systembuch 

Das CPC Systembuch geht in die 
Tiefen des CPC Gerade nchtig fiir 
alle, die wissen mochten, wie mit 



dem PAL-Baustein im CPC 6128 die 
zweite 64-KByte-Speicherbank ver- 
waltet wird, oder detaillierte Infor- 
mationen iiber die Betriebssystem- 
aufnife benotigen, Negativ machen 
sich allerdings viele inhaitliche Wie- 
derholungen bemerkbai. (rh) 
Verlag: Sybex, 1987 
Geeignet fiir: erfahrene Program- 
mierer 

Preis: 58 Mark 



CPC 464 — 
Programmieren in 
Maschinensprache 

Konsequent bringt das Buch dem 
Leser die Grundlagen iiber Spei- 
cherauibau, die Systemhardware 
und den 280 A naher. Ein groBes Ka- 
pitel iiber den Befehlssatz des Z80 
widmet sich schlieMch der Pro- 
gr ammierun g in Maschinenspra- 
che. Insgesamt betraehtet ist das 
Buch dunn geraten — das Gelernte 
wird nicht vertteft, (rh) 
Verlag: Markt & Technik, 1985 
Geeignet fur: Einsteiger mit guten 
Basic-Kenntnissen 
Preis: 46 Mark 



MS-DOS MS-DOS MS-DOS MS-DOS MS-DOS MS-DOS M 



MS-DOS 



Zugdnge 



Als Lsie hat mati es schwer Be- 

sonders wenn es um Computer 
geht. Wenn Siesich mit MS-DOS ver- 
traut machen wollen oder mtissen, 
ist dieses Buch genau das Richtige. 
Der Autor versteht es dem Einstei- 
ger das Leben leicht zu machen. Be- 
ginnend mit den allerersten Schrit- 
ten wie Systemstart, iiber einfache 
Diskettenoperationen bis hin zu 
Batchdateien Lernt der Leser behut- 
sam den Umgang mit dem PC (rj) 
Verlag: te-wi, 1987 
Geeignet for: Einsteiger 
Preis: 39 Mark 

PC-DOS/MS-DOS 3.2 

Die Qualitat der Computer-Hand- 
bucher ist oft merit gerade berau- 
schend, Jedem, der mit ihnen nicht 
klarkommt, sei dieses Buch ans 
Herz gelegt Neben einer ausfuhrli- 
chen Emfuhrung in die Arbeit mit 
MS-DOS enthalt es eingehende Er- 
klarungen zu jedem DOS-Befehl. 
Auf mindestens einer, meistens zwei 
und mehr Seiten werden samtliche 



Befehle mit alien Parametem be- 
schrieben, Erganzt mit ausfuhrli- 
chen Beispielen, die sich auch auf 
einer rnitgelieferten Diskette befin- 
den. Insgesamt ein Nachschlage- 

werk, auf das man bald nicht mehr 
verzichten mochte. (rj) 
Verlag: Markt & Technik 
Geeignet fur: jeden MS-DOS-An- 
wender 
Preis: 59 Mark 

MS-DOS Handbuch 

Als wahre Fundgrube fiir den in- 
teressierten Anwender erweist sich 
das MS-DOS-Handbuch von Sybex. 
Es beantwortet fast alle Fragen, die 
in Zusammenhang mit MS-DOS auf- 
tauchen. Jeder, der semen PC wirk- 
lich ausnutzen will, sollte dieses 
Buch besitzen, (rj) 
Verlag: Sybex 

Geeignet fur; Fortgeschrittene 
Preis: 54 Mark 

Das qrofte Floppy & 
Haraaisk Buch 

MS-DOS ist ein diskettenorientier- 
tes Betriebssystem. Was liegt da na- 
her, als sich naher mit Floppies und 
Harddisks auseinander zu setzen? 



Das GroSe Floppy & Harddisk Buch 
beantwortet alle Fragen die damit zu 
tun haben. Was passiert beim Spei- 
chern, Formatieren und Kopieren? 
Wie schutze ich meine Daten? Was 

tun, wenn eirle Datei nifiht mehf lss- 
bar ist? Dem Buch liegt eine Diskette 
mit alien Beispielen bei. (rj) 
Verlag: Data Becker, 1987 
Geeignet fur: Fortgeschrittene 
Preis: 69 Mark 



Hardware-Handbuch 
PC-XT-AT und 
■Compatible 

Wer maschinennah programmie- 
ren wilt, muB die entsprechende 
Hardware kennen. Das vorliegende 
Buch erweist sich als unerschopf- 
liches Hilfsmittel fur den PC-Pro- 
gxammierer. 

Zu den Thernen in diesem Buch 
gehort eine genaue Beschreibung 
oler I ntel-Prozessorf amilie, sowie 
der gesamten Hardwareumgebung. 
Zum Beispiel: Schnittstelien, Netz- 
werke oder Terminal-Technik, (rj) 
VerUg; Markt & Technik, 1987 
Geeignet fur: Kenner und Profis 
Preis: 79 Mark 
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OFT KOPIERT - NIE ERRE1CHT 
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AU-E HAPPY-LESER! 
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NOCHMEHR COMPUTER - 

NOCH ME HR SPASS 

CompuCamp 

GesefJxchoft fur Computerferien 
und EDV-Ausbiidung mbH 
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1000 Hamburg 55 
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Ta use hen 


STATT 


Sie 

Original 


QUA LI TAT? 


Spiete und 


Das muB nicht sein ! 
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C64-Software-KatalDg 




gratis bei: 


Info bei: 


ALPHA-SOFT 


pQstlach 1132 


6452 Hamburg 



SOFT- HARD-WARE SOFT-HARD- WARE 
zu Superpreisen!!! 
TOP AKTUELL TOP AKTUELL TOP AKTUELL 



C&4 0isk- Cabitornia Games 

Lucky Luke - Renegade 

Bli» Berry, qfas Gesp&nsl 

AMIGA; Dr Fruil 

Drum Studio 

Atari ST: ASenx im Mwgentaftd 

Blue Berry, das Gespervst 

BubMs Bobble 

LuC*y Luke 

Pro Sound Design 
Qniefcsr Siar NL-1Q H-tkl 

Juki 5510 

Mouse (C64 - C f 29 - Schneider CPO| ^.90 QW 

Atari ST 3'A '^LaufwCfk NEC 1035 LP 3U.M PM 

r>ucfce*tflteriape serial (C64 - C 12&) 79 .« DM 

Supef Hard- und Sottwre fur lasr site Sysleme, 

Gesaml Pretsfc&t&ft gegen 2 * 80 ft « Bftefmajfcert. 
Unbedtftgl Con^wtersystem. artgaben 1 



Computer Vert rta* Dietmar Gwenner 

AsperschlagsU- 60 5010 Bergheim 4 

Service- und Vertraqsliandler iron wJelen 

bekannlen Herstellemi 



49.50 DM 
39.90 DM 
44.90 OM 
44.90 DM 
34,90 OM 
79.90 DM 

&4.W DM 
64.90 DM 
69.90 DM 
59,90 DM 
1 62,90 DM 
&69.00 DM 
1199,00 DM 
993 00 OM 



Star NL-10 

498,- 

Ink), Interface und 
deutschem Handbuch 

C-V-R 

Compute rvertrieb Remde 

Kaiserstrafte 9 
8000 Munchen 40 
Teleton 0B9/337511 



1050 TURBO 

★ Floppyspeeder fur Atari 1050 

★ echtes Double Density (1B0K) 
it 70000 Baud Hirbodrfve 

★ eingebaute Backup-Utilities 

★ optional mit Drockerkabel fur 
echtes Centronics-lnterfacel 

★ nur 98 DM, Dmckerkabel 49 DM! 

GRATISJNFOS ANFORDERH BEI: 

Gerald Engl, Bunsenstr. 13, 
8000 MOnchen 83. Postkarte genUQil 




IMPORTEUR + 
GROSSHANDLER 

von 

Computerzubehor + 
Datentrager. 

Bilte nur Handleranfragen! 

Schone Aussicht 9 
6236 Eschborn 2 
Teleton 061 73^62027 



Es ist soweit: 

REPLICA-BOX ATARI ST 

Hardwareerweiterung fur 100% kornpatible 
Laufwerke. mit der Sie von je-der uns be- 
kannten Original-Diskette erne Arbeitskopie 
erstelleri konnen. 

Bei der Haplica-Box Tiandelt es sich uni ei- 
nen Hardware2u$atz r der zwischen Lauf- 
werk und Computer geschaHei wird Die 
Box arbeitet wahlweiso mit sinem Oder zwei 
Disfcettenlaufwerken. Qbef ein Programm, 
das in den Computer getaden wird, arbeitet 
der ST wie eine professional !e Kopiersta- 
tion. Alle uns derzeit bekannten Schutzver- 
fahren warden in rasender Gescftwindigkeil 
mit ubertragen. 

Prate: 249,- DM 

□as ProduKt 1st ab Lager lieferbar, 

Hendrik Haase Computetsysteme 

Wiedfeldtslr. 77, D-4300 Essen 
Teleton 0201/422575 



★ Amiga ★ Amiga ★ 

P ublic-Domain-Software 

Uber 400 Disketten lieferbar: 

Fish 1-110, Panorama 1-48, Faug 1-40. 

Amicus 1-20, Auge 4000 1-13, 

Meu: Chiron Conceptions 40 Stuck, 

Neu: Taifun-Super-PD 1-40, 

und viele andere! 



Einzeldisk 
ab 10 Stuck 
ab 20 Stiick 
ab 30 Stuck 
ab 50 Stuck 
ab 100 Stock 



DM 7 — 
DM 6,50 
DM 6 — 
DM 5.50 
DM 5,— 
DM 4,80 



KBleloodifilt mil Kyf?bescMrei&ur>g afler Pfogramme 
gegefl DM 5.— (V-ScriecK/Bfiefmartten) ai>tor(Jemi 

Stefan Ossowski - Ihr PLVSpeaalist - 
Q201/788778, Veronikastr. 33, 4300 Essen 1 



INTERNATIONAL 



Inh. 



SOFTWARE 

Elke Heidmiider 



AMIGA 



lyTDDUELi. Hv- 
E*i CAT 

CuLIFORNIA GAMES SL KH 

fMERALD ttm 17.- 

"Am&i. 5(.- 

I HMJCH MS DOES fl?I 

lim RNAWXAL MWi HE 

UHB OF HHKAGQ »M 

KARATE KW II 5ft,- 

LPTUCiHAM. - 

UlSSIOK EUWtDfi 

MflU EJO 



WESTERN UHES 



9*D CAT 

M f tN E€R Df THE CSOWW 



UBfiW OOUGO 
UVUTKAN 
LAST N1NJA 



WESTEBN GAM£S 



HL- 



(4JA 

«.- 



Hjft 

EM 



gun 
■JH 



Versanri c« MK p*ijS &.5C DM 



24 Std. Bpstel3ann,ihme (Anrufbeanlworterl 

Computer Softwarevertrieb 

Hekjenrichstr 10, 5000 Kdfn BO 
Montag-Frcltag 14.00 bis 19.00 Uhr 
Teleton 0221 /604493 
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MADE IN JAPAN BY FANATICS 



anschluBfertig an ATARI-ST 
Netzleil im Gehause eirtgebaut 
umschaltbar 40/80 Tracks 
MS-DOS kcmpatibel 

G5E-ST+ 

5ft"-Floppystation 
(TEST in »ATARI SPECIAL-) 
fur schfappe 

DM 398,- 

8031 BIBURG ■ KIRCHSTR. 3 ■ 081 41 16TS7 

Copydata GmbH 



VERGESSEN StE ALLES, 

was S' ih bfsher titrar Diucker gewuflt haban, denn jstit gi-bt 
es den NEC P2200. Voll PE-fccmpatibHi. met Schmb 
+Zugiiaktor, 4 Fonts, LO-93 Draft-1SS Z/Ssc, halbeutom. 
ElnzelblaHefrtzug, Anw£ttlen u. Anzeigeri von 12 Scl ■ '\ 
arten am Bedianfeld,. fl KBuMer, extiem preiswflrtor, vc ! 
autom. EinzelblaHeinzuO:, Aulifiaurtg 20^ hfthgr a!s b.ei 
LaserdnjckeF. NsucMarlg? Info gralia. 
TELEX/FAX vOn ^rieni TeMon. Oder soger aus dem lahrenen 
Aire iirmcqlicl- 77? Dpi ufVS n i;h: 

<fc Bti roterh i ► i K 
E Mtrtiukluiiy $ Vtr ir ;eb 

Telefon tC*l - iJWAI 

Telex Fax Bts 1)561 i 7 ■£ ?a U 
Curnputer studio; l&>OKa»et 
Franbeurter&irdlle 31! 

WfsjfK*; 3501 Hoof Pf. 1140 

Varnetewi Src Ihren Pectiner mil der Wfeit. Wir suchsn bundle- 
watt qtifilifizierta HANDLER. 

ANGEBOT DES MONATS 

prutk*r NEC P2X0 Mtf-rtlEirbmit^Eln^ifri^ft tt. >KBW3»- 
ffldte TfcHf; KPL-f:-3 A3 £ Frtenaitardik soft? CMS M 2281-HPX»M 
AUfl^JnGBlSiiBei*- iMBNEC^WW-^**^!m-Chsl(aS' SQabW - 
Kirfc-SSSNwIwtifHrtfl iBTS-hsSBSO' Liplofi f-iEC MUlisoHd *Ma- 
ttsnUom Pimscr RGB 031 *n»Ti 75(1' tf*a HOB Fltfstfiwn Tflstawg* SBt. 
$ilnj irjflbrtf 'frisffti 3WS-- 'jagtaw Tfeto fsolmii kEC hfenfepwd 5TO.- 




BD2079 
902060 



BQ21G0 
B02199 



1 66,10 
G4JS0 
S7.ZC 



Erweiterungskarten 

fUr IBM- und kompatlbte PC, XT, Schneider PC: 

Bw-WWlr. InJerfKekari* Ms DM (inkl. WwSl ) 

902072 CwiironlcsKarlH [mtt 3 mftgl. ^dresser) 5300 

RS232-Karle [2. SchnlM~nKhriEtbu) .: 9950 

EchttHiiuhr mil «n«n> flSZSMtenftl TS8.60- 

LIchtgcjffBl (mlt Manual] - m.AH 

Eprcm-Writer 27(C)ie-27(C>512 mi( sti. Sockel " 
Chip-Wnter iSftOttafetft&ti) mH em. Stxtei . 
YIA-lntertawKarie fi$ W jBWfe n ito KafuJtej - - 

Jcyslic* ■'<s , iii 'uf 2 - Fn&udBnknuppet* 

Joystick, Moiallgeh^se u. Nulipositionlsrung 
Mouse (an RS-SchnittsU nv «fc, u, Martwi - 

Supfir-Karte &raf*z1 tasl ate ZusfllzkartSii: 
I BM-ColOf -Adapter [6O0s£OO-Modus} oder harculeskGn*- 
patlbeJ f720K3^B-Modu.s]. GomposjEg-GranfnonJfor Oder 
-FarbrrtDiiltar r mrl Adapter an PAL-TVs anschlleSbar, Inter- 
face Oil Mans, Centronics, 2xRS, Eichlz^ilutir. Lauhv^rtB- 
controller und Jovs]ickairiscrilu9 r komplen ml! 2 Ei'isehu- 
bon und Latjfwerk&kabBl , Bgsi -H--. BB2190 49ft 20 

NECProzBsScfsn: V20 DM 25,25 f V30 DM 2fi,45 (jaw 
Q-M HE-Takt>. WoUflrd Kanen (a uch fur AT und Apple) 

Gohause. Neizieiie. Laufwe-r *e. Fe^plattan, atreamar, m-> 
n:rc>rg. Kabdl, Zubehfir il Spetial-IC fmden Ska In der Prels- 
llste, di&Sle geg. Riickp. (DM 2.-) postwsndend erhelt«n. 

STIPPLER-Elektfonfk 

Snh. Georg Slip pier 

Pf. 11 33.ee51 BiEsingen r T8l 090 05/463 (ab 13 h) 



□isk a- 



Deutsche Public Domain-Software 

tUr Ihnen Schneider-CP C, Joyce und C12$ 

Pn^Etaalonelk Programma dor l-'ubl.c Domain., komplal! einga- 
deulscM ml gedruckter deutwhor Dokumentntlc-n. 
□Wt 1: COrrpiBr jffT-ftiMlrej-KB-anngs, Qfflrtays, 
Assemfc*9f elc. 

ZSO-Autimtiier, Llni^r. Editor. Oe bug g»r. IntetfiQ. 
DisJsiernblSi 

■■■!!■■■ iur did Kl-Sfra<:h«n. KLtSP urtJ E-PFIDLDa 
C*itipi!m SmiPI-C; FtoAkarnfflaZtfclari, um^ngrwEh* 

BitflWJK^UPi 

ro r(h-i-3. mil Scrwn-EtfiQ-r, AawnoKm Dflcompisr 
CPfM'Uriiiiie* w>4 OitKnonnoir, UNEPA, Harnpilnn- 
Mefcata 

Alia ProgrELtnnw s-js flam QraRan CP0^44ttibuen, 

fnurCPC) 

Das :■■!:-?■-■':!■. [■>.■!! ■!'-■ Cnloual Cave 
DlitaHatimrjnllDT und Kopl«nn gsBcncitz4Br 
<gr*mrn* jnur CPC/AWSDOSt 

0i»lc-Er#*iLt*r>inj DiiSaaio frcilahms Daniv«wal(ung 
*(C , n«f CPC> 

HaaiCrCompnef c-E3ji-fin. - komp, / um m «.aiiriL«n Cbas ic 
Hirbo-PiBcal-Prcigramrnfl: Qrallk 4QSX, CTQ, 
iNLINE^kimianffru.e. 
Dlikgncn 1, 1 * und B bm\ir CPCJ6Ai'B64 nur rni| Sp«lchi<vw«^«rung. 
<Ne ODniptKwtyp und DWiodinlGnmi ZcHI. Vtxtsc.'S'.'l ' . 1SH] 

■I -"FjPi.n Si» r ■ 

Jod» D^Kflllo kr-alri fljji* yrd i-:hitnl>n nyi 30 Mark I Nnsfinahmo &Str 
4»VtlM(* WW UflMld- l^^^a*(kgll^rto^Dl)Jl^il^'■ 

MARTIN KOTULLA 

Grabbeftraae 9. ftSOa Nunnborg9q<. Tel. 



Dirt 



□life A 



Disk j-U 
Dlik i ; 



TOOT CttrtiHW-Wripi?Hj. Cp-tM^V SqUikvnuUvxntB. ^(Hn 



Keine Ferien 
ohne Computercamps 
und American Sports 

Computerferien 

im Schworzwold 

m Basic # Pascal* 
m Maschinensprachem 

Prospekt anfordern ! 

Computer World 

7800 Freiburg - Hurstweg 62b 
TeSefon 0761/4 4775 



A ATARI 


SC HALT PLANE 


commodore 


SERVIGEANLEITUHGEN 


GpSchneider 


SERVICEANLEITUMGEH 



Schaltungsdienst 
Lange 

Postfach 470653 
D-10O0 Berlin 47 
Telefon 030/7036060 



SUPERSTEREOSO UND 

als Gteckmodul im Expansionsport 

- fiirC64, SX64, C T2B, C126D 

- neuer Prats: nur nocri DM 178.- 

- erzeugt echten Stefeosound, kein 
Pseodostereo 

- Vardopplung von 3 auf 6 Stimmen 

- je 3 ftJr den Knken und rechten Kanal 

- in BASfC und Assembler (64er-. 12Ser- 
und CP/M-Modus) programmferbar 

- kein einziger neuer Befehl kommt hinzu 

- einfach in den Ex-Port stecken 
kein Loten - keln Schrauben 

- mil eingebautem Verstarker 
Lautspr,(bOK) o. Stereoanl. snschLeGen 

- 4 Demo programme mil Super-Stereo 
Sound und Frogrammiej'belspielen 

- j^tzt auch mit durchgeschleiftem Ex-Porl 
(Aufpreis DM 20,-j 

KBL-Elektronik Konrad BlaR 

Mullnerstrafle 23 8500 Numberg 80 
Telefon 0911/263262 



Epson LX-800 

539,- 

inkl. Traktor und 
deutschem Handbuch 

C-V-R 

Computervertrieb Remde 

KaiserstnaBe 9 
8000 Munchen 40 
Telefon 089/337511 



TURBO-FREEZER XL 

* sin Freezer fur den 800 XL 

* Ernfrieren von Programmen 
voltautomatisch auf Knopfdruck 

+ mtt DOS-Funktionen und Debugger 

★ optional altes Betriebssystem 

★ optional RAM-Ausbau auf 320 K 

* Test Happy XUXE Soirderheft 2 

★ Grundversion ab nur 149 DMI 

GRATISIKF0S ANFORDERN BEI: 

Gerald Engl, Bunsenstr. 13, 
8000 Munchen 8a PostKarte genugtl 
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MS 



DIE KATZE GEHOFfT NICHT 
IN DEN F?Of% SACK 



Teste n Sie 
Software vcr dem Kauf ! 
Bel Ihrem Spezialisten fUr 
ATARI ST f AMIGA und QL 
in unserem neuen Laden. 



PHILGERMA 

Bawretr, 32 
8000 Munchen 2 
Tel, 089/281228 




EGA Wonder Enhanced 598,- 

Graflk, 800 x 560 PunklB max, mrt Software 

Modemkarte PC1200 398,- 

Hayes-kompatlbel, kurze PC-Karle, V21/22- 
300/lSOO Bd, vdlduplex. RSS32 eingebaut. 

Externea Modem, Funktion w.o 493,- 

dto, mlt 1200/75 und 300 Bd (f. BTX) ... 443,- 

Multl modem, V21/22/23 Sftr 

- Ohi^e FTZ-Nr., Postbastimmung beachten, 

RAMboard 2 MB 398,- 

EMS-Arrtel-kornp., ohne RAM, mit Software 
AT-RAMboard m. 15-Bit-Slol. sonst w o. 49S<- 

AD/DA-Wandler 269,- 

Aufltisung IS Bit, 16-AD, 1-DA-Kanal. 

VIA 8255 179,- 

l/O-Karte, 4& Leilungen, 1S LED. Timer/ Counter 

FTZ-Modembox 695,- 

Elsa Smartbox 1 mir Software, KabBl, Handbuch 



D. SchQddert - B, v.d. Brincken 

Hohenzollerhr1ng74 

5000 Koln 1 

Tet&fon 0221/131441 



3atentechnik 



VERLAG- WIESBADEN 

Armln Sturmer, Bluchenstiille 17, 
6200 Wteebeden, Teieion 061 21 (40 5611 

Software fur den gehobenen G&schmack 
ATARI 800 XL/600 XL (€4 K)/130 XE 

Herbert AMC 

SpielesammBldi&Wie *«C w,- 

PVRAMIDOS * MC 39 -~ 

M IKE's Slolmachiw - AMC 1ft- 

MASIC . ■ 4ft.- 

scanlroflic - ^9.- 

S&ltosha DrucKef (SP 1B0J ab 499.- ' 

' 111 A¥£-4M#nd»' 

BILBO* h AMC 19,- 

TALES OF DRAGONS AND CAVEMEN* AMC 19,- 

Und alls 8 Woehsn n»u: AMC-Sorl AMC S,- 

Das Disk-May win miL Game 

IJahn-uabo - 6 Au&gaben - si sit DM 48,- nur DM 40,-) 

NaEnnBhntB (iiMUDt. DM S,- VtrH^ftdtaMton) 
YDTBiJifcWW Ikslne Ver**nd >.usn»ni 

INFO KOS7ENLOB ANPQRDERNI 

InKhBiStt (InM. Qsmo) DM 3,- if ftfttittttfeftft 

. rani i. jg&n erwiinschll 



PROFESSIONAL 

DOS fiir 1541, 1571, PC 128 D 

Bis zu 70mal schnellere Floppy, 
Alle Disk-Operationen beschleunigt. 
Viele zusatzllche Computer- und 
Floppy-Befehle. 35/40 Spuren ein- 
stellbar. Funktlonstasten fur wlchtige 
Befehle. Hardcopy und Centranics- 
Schnittstelle. 

Kompl. Systeme In der Geschenk- 
packung mlt ausfuhrliehem deut- 
schem Handbuch, DEMO fiir Bedie- 
nung und Elnbau, File master (C) 
Backup und elner Utility. 
64/1541 (C)ab 197,-DM; 128/1571 ab 
239- DM, E xklu si v-Ve rslon en am 
Expansions-Port ab 25B,- DM, 




Der Professionelle! 

PC/AT, 6/10 MHz, 
80286 Proz., 1 MB RAM 

C-MOS Uhr + Kal., 8 Erweiterungs- 
Slots, Hercules- ader Color^/Qraphik- 
Karte, Floppy-Harddisk-Controller, 
1,2-MB-Floppy, 200-Watt-Netzteil, 
Klappgehause, deutscha Tastatur, 
102 Tasten, legales DOS/ BIOS, 
2 Handbticher 

nur DM 24B2 r 

Fdlsche Computer, Hard- u. Software 
Wolfgang folsche 
Untertorstr. 24 
7022 Leinfelden-Echterdlngen 

lelefon 0711/793293 
PCs und samttiches Zwbehorl 




Systemberatung 



Computer - Drucker 
Peripherie - Kopierer 

Egal, ob Sie einen PC fiir 1000 DM Oder 
eine VAX fiir 200000 DM kaufen wollen. 
Sie sollten vorher bei uns anrufan. 
Telafon 08573/1257 

NSB Systemberatung 

Ottmar Nauburger 
Bahnhofstr, 2 
S399 Erirvg/lnn 



Citizen 
LSP120D 

398,- 

inkl. Interface und deutschem 
Handbuch. Auf all© Cltizen-Drucker 
hflben Sie 2 Jahre Garantie. 

C-V-R 

Computetvertrieb Remde 
KalseistraBe 9 
8000 Munchen 40 
Telefon 089/337511 



G + K 

Olskettenatationen 

3 H ^TAF|DRIve-0lskBl.^wsHlfiulw, f, Cf*C4fl4, 6*4, 
6l£S, lntBgr, Meiziell, tormach. Qehfluse, SK^^eltt, 
3GQ KB, Inkl. AnscW,-KBt5fll DH z6 ^-- 

3" FD 1 Orlft. Str.neidar Zw&lllw,. 2x40 ^ackft, MO KB 

DM MM - 

AnMHiuftk&bele&4,Gl2i «>" 3ft- 

S'/^-STARDfllVE'DisKsl.-ZweJllw, (. CPC464, S64,©128- 
HaadHst, 2 F^L-Kflfrfe, Irrteflr. Nelztsll. QfthftUBa <- Pn>fl- 
dflslgrt, 2x40 Tracks. 360 KB Inkl. AnBChl ,-KabOl u 
intesir. DlaltsBlten'UmiChiHlter UM S39 r - 

■ -STATIDFLWE-Dlsks! . Eratlaufw t. CPC 464 h Irt W. 
SysEerrdiBh CPtM £.£. Controller U. HancbJ^, 
S/L-KBplB, ZkAO Track*, 360 KB, Hud list. 
Ifiiegf. Notrt.. ink!. AnscriL-Kebal 4Mf 
g-^DDf 1 Oflg. ScfineidBr-ErBllw,. Inkl. Syefffnidlsk 
PP/M 2,2, CpnlrollBr J. HendtJLicti DM AW,* 

STARDfllVE-Dopp*'*- 3 * PLys ( z Lautotf 
Die Idule Kornbinutlofi rcir CPC 484, Inkl. Syst&fmllsk 
CPW Conir. u- Handb., \9 2*4Q Tlfficfcs, 2x360 K9 
Inkl. AfiachL-Kabal, Inteor. Nulzt., PtolldfliiBn DM 839- 
PC-Uulw. 5ft' mil Ir-BlallBlllonB-it. Etnbflunnl.. 
90 Tracks, 330 KB, 2-S/L, Headllsl DM 19fl,- 

Monlageniflierlftl ^ M M «" 

13 Mortate Garanlla, Praise OQl Poflo + VarpacHuno. 
WHltere IrtormBtlon^ri Irt unserer GfatlaHBW. 

+ KEIektrortlk 

Tete^on QG374m?$ Oder 06369/2583 



IndustneAMeBkarten fiir PC, XT, AT 



(WrMtffl I«l Lll|f|*«4nKl1u! 
nuHj:.SIi>n*fl4**1DfP0.Ja 

|FFr-*«..Hl.i^ru*.5^l«m till V-.tr. 1'^ 



. » mhi A6rt» . wirdw. r* 1 'J"* 1 n< ID On 

■ H? Wiiiiijtiinui« rrfl h Pn *MW«ii^fl I rimJ 

• rvi«4rt>«- »!*>*» MiMTTi-UC'hiiXr.ii 

. nnH. hjrln nm ll»d G fH-lp" rr-ll ft>TI4»™ 

CH,..^,,-!* IM-In H:. ,' i"l s.-fl-nn 

. Fr^irF.iriW.*- m Hi IMS MHl * r*C^H 
. DtgMWKH nil JHi llr lu^ulwi Wi Ktf*Pft. 

-rprtfTHiw-Trfl. .zTtl-fiTMmjI'&xMK*^ 

- ■ Mr>lWW-iC>*»6«Ci t*m f0> M«T 

- ",'|.i:wt>,..»'V,. r(i ' 

-«Wl«nt.|Wl««* WW PCrtf M 
. Own*- uO- Kurt* m*F Enotrfl*!. 

- fj&Sfl l¥ H u mn ml Vm»»PO*^. HO >** 

- CC&*r*«(M*Sin»*, 013 PI*. 1 Ull 



■ OKBI 

■ 'HiDiTtjC-IXlii** Hun m tu * «Hi 

SriM INFO »nh»*rn. M*ni™H^o* nw6ft»c«. 




COMPUTER-RING 

Hahiilch Kate EMKttwJt ftwrliffh 1-1 S? 
SlUfHrimiai* ?7-?*. TtjipK 9M?m 
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Grundlaqen 

PC-Basic mit Pfiff 





Program mstcrt 
und -en-de 



All^emeiner Progrgmmpunkt 
wie zum Belsprel 
eine Berechnung 
oder e'n Daienkominartdo 



U^t«rpcogramm 



Logtscher Verglelch mit 
den Entscheidungs- 
mog Itch kd ten 
<jo> Oder <nein> 



Datenein- und ausgabe 



Schnittstelle zu einem 
onderen Progromm (zum 
Be f spiel einer 
externen Funktton) 



PatefrfhJBnfa n 



Bild 1. Generate Symbole macfaen ProgrammJaafplaje axUTOrseU giiltig 



Gekoimte Programmierung 
miter Basic verlangt nach 
sorgfaltiger Planting. Auch 
nut GW-Basic konnen Sie zu- 
kiinftig iibeisichOich und effi- 
rient pxograiEizniezen. 

A Is Programmiersprache fur 
Computerneuhnge ist Basic 
seit eh und je beliebt Leicht 
verstandliche Schliisselworte und 
wie Klaitext iesbare BefehlsfoLgen 
erleichtern den Start mit der Pro- 
grammierung. Auch »alle Hasen* 
nutzen die Vorteile dieser Sprache. 
Doch haufig sind Klagen uber die 
Schwachen zu vernehmen, Zu de- 
nen zahlt neben der niedrigen Ver- 
arbeitungsgeschwindigkeit auch 
die Uniibersichtlichkeit Dabei las- 
sen sich diese Nachteile durch ge- 
schickte Anwendung einiger Kniffe 
zumindest rnildern. Je mehr Gedan- 
ken Sie sich vor der Entwicklung 
eines Programms machen, desto 
leichter fallt es, platz- und zeitspa- 
rende Ergebnisse zu erzielen, 

Unsere Beispielprogramme sind 
in GW-Basic verfaftt, lassen sich 
aber leicht auf andere Basic-Inter- 
preter umsetzen; so zum Beispiel auf 
das Basic2 des Schneider-PCs. Die 
Hinweise zur strukturierten Pro- 
grammierung und zum Programm- 
konzept sind sprachenunabhangig, 
Zu den wichtigsten Aufgaben bei 
der Entwicklung eines Programms 
gehort die Programmplanung. Es ist 
bewiesen, daB man fiir groBere Pro- 
jekte nur bis zu 70 Prozent der Pro- 
grammierzeit braucht, wenn man 
sich vorher intensive Gedanken 
tiber den Ablauf macht und inn 
schriftiich skizziert. 

Da man sich AbJaufe am besten 
bildhaft vorstellen kann. wurden so- 
genannte Programmablauf pi ane 
entwickelt. So gibt es fiir jeden er- 
denklichen Programrnschritt ein 
nach DIN genormtes Symbol. Mit 
Hilfe dieser Symbole entsteht auf 
dem Papier das Grundgenist eines 
Programms. Erst spater setzt man es 
nach diesem Plan in die Praxis um. 
Die Symbole sind in Bild 1 zusam- 
mengefaftt Nachdem Sie nun die 
theoretischen Grundlagen kennen, 
folgt die praktische Umsetzung an- 
il and des folgenden Beispiels: 
Aufgabe: Sehreiben. eines Pro- 
gramms zur Mult ip II- 
kation sveier Zahleft 
Eingabe: Faktor eins und Fac- 
tor zwel 



Berechnung: Prodiikt=Faktor eins 
mal Faktor zwei 

Ausgabe: Faktor eins, Fak- 
tor zwei, Produkt 

Den Programm-Ablaufplan fux 
dieses Problem zeigt Bild 2, das fer- 
tile Progiamm entnehmen Sie Li- 
sting L 

Neben der richtigen Kombination 
der Symbole ist eine T^belle mit 
den verwendeten Vanablennamen 
wichtig, damit eine Doppelbele- 
gung ausgeschlossen ist. Tabelle 1 
d emonstriert das fur unser Beispiel . 

Benutzen Sie GW-Basic, mlissen 
Sie beachten, da& der Interpreter 
nur die ersten beiden Zeichen eines 



Variablermamens zur Unterschei- 
dung beachtet. Die Variable mit Na- 
men <breite> ist fur GW-Basic also 
gleichbedeutend mit der Variablen 
<brert>, Die \Afahl eines langeren 
Namens hat keinen negativen Ein- 
fluB auf die Verarbeitungsgeschwin- 
digkeit, dient aber der besseren 
Obersicht 

Es bewahrt sich, bei der Eingabe 
den Kommandozeilen Nummem in 
Zehner-Abstanden zu geben. So 
bleibt genug Platz, um spater neue 
Zeilen zur Erweiterung des Pro- 
gramms einzufugen. Wie Sie an un- 
serem Beispiel sehen, sind die wich- 
tigsten Ifeile des Programms durch 
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REMark-Zeilen kornmentiert. Das ist 
vor allem deswegen sinnvoil da so 
selbst in langeren Listings sofort die 
Funktion jedes Prograrnrnteils zu er- 
kennen ist. Ein ebenso wichtiger 
Aspekt in dieser Hinsicht ist die opti- 
sche Strukturierung der Program- 
me. Sie erleichtert das Lesen eines 
Listings eiheblich und ist somit hilf- 
reich bei der spateren Fehlerbesei- 
tigurux Ms Beispiel fur ein struktu- 
riertes Programm dient Listing 2, Sie 
erkennen deutlich, welche Kom- 
mando beziehungsweise Befehls- 
blocke zusammengehoren und wel- 
che Variableninhalte sich jeweils an- 
dem. 



Varlahlen- 



Fta&tton 



ersterfaktor erste Zahl der Multipli- 
cation 

zweiter.faktoi zweite Zahl der Multipli 
kation 

produkt Ergebnis der MuMplika- 
tiott 



Tabelte 1. Eine Vaziabientabelle sorgt 
daftir, dafl Sio Ihr Programm auch noch 
nach langerer Zeit durchschanen 



c 



InitialisieftJng 
der Voriablen 



Bildschirm 
iQschen 



Eingabe des 
e-s-.or- und des 
zweiten Foktors 



Berechnung = es 
Produktes 



Ausgobe des 
Ergebntsses 



c 



Progrommende 



Ein weiteier wichtiger Punkt ist 
der Einsatz von Unterprogrammen. 
Sie sollten sie immer dann einset- 
zen, wenn bestirnmte Aufgaben in- 
nerhalb eines Prograrnms mehr- 
mais auszufiihren sind. Die schema- 
tische Programrnstniktur sieht dann 
etwa so aus: 

- Programmkopf mit vsrlablen- 
definition 

- HauptprograrorQ 

- UnterprograMD 1 

- Unterpragramra 2 

- Unterprogrsnmi 3 

Im Listing gehoren Unterpio- 
gramme immer ans Ende. Einexseits 



ist es dann leichter, gezielt neue 
Routinen einzufugen. Andererseits 
wird das Hauptprogiamm nicht 
standigdurch Unterprogramme un- 
terbroehen. 

Sehr oft ist bei Programmierem 
die Unsitte zu beobachten, da6 sie 
ihre Programme so gestalten, wie es 
Listing 3 demonstriert Dort ist der 
Kopf jedes Unterprogramrns duich 
REM^Zeilen kammentiert Der auf 
die REMarks gerichtete GOSUB- 
Attfruf halt den Interpreter jedesmal 
unnotig auf. da die Erkennung der 
KEM-Zeilen erhebliche Zeii beno- 
tigt (siehe Tabelle 2). Erheblich ele- 
ganter ist die Losung in Listing 4, wo 
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MlUnafl* 


TW 1 


0.66 Sekunden 


1020 


REM kurz 


2,47 Sekunden 


1020 


REM sehr, sehi, sehr, sehx T sehr. sehr, sehr, sehi, sehr, 




sehr, sehr, sehr, sehr lang 


2,52 Sekunden 


1020 


sehr, sehr, sehr. sehr, sehr. sehr, sehr, sehr, sehr, sehr, 




sehr. sehr, sehr lang 


TPBt 2 


1,59 Sekunden 


1020 


variable = 7.75*3.53 


1.69 Sekunden 


1020 


variable = 7 J5/3.53 


1.76 Sekunden 


1020 


variable -764/10 


1,70 Sekunden 


1020 


variable = 764*0.1 


Tfcst 3 


2,47 Sekunden 


1020 


variable =5.5*2 


1,54 Sekunden 


1020 


variable =5.6*5.5 


2,64 Sekunden 


1020 


variable =B.S"3 


2,03 Sekunden 


1020 


variable = 5.5*5.5*5.5 


2.69 Sekunden 


1020 


variable =5.S"4 


2,47 Sekunden 


1020 


variable = 5.5*5,5*5.5*6.5 




3,13 Sekunden 


1020 


variable=5.5*10 


5 T 22 Sekunden 


1020 


variable-5,5*S.5*S.S*S.5*S.5*5.5*5.5*5.5*5.5*5.5 


TWS 


1,26 Sekunden 


1020 


variable -32000 


1,21 Sekunden 


1020 


variable -&H7D00 


1.21 Sekunden 


1020 


variable -&O 764 00 


TW ft 


3.25 Sekunden 


1020 


IFa-0 THEN IF b = THEN 1030 


2,31 Sekunden 


1020 


IF 3=0 AND b=0 THEN 1030 


2,34 Sekunden 


1020 


IF (a=Q) AND (b = 0) then 1030 


TW 7 


1,65 Sekunden 


10 




1020 


variable =U2*a 


1,70 Sekunden 


1020 


variable =1.12*5 




3,19 Sekunden 


iota 


a = a 




1019 


a— a 




1020 


a=a 




1021 


a=a 




1022 


a=a 


3,07 Sekunden 


1020 


a=a:a~a^=aa=a:a=aln 




2,64 Sekunden 


020 


variable = 1.1*2 + 3-4 


2.36 Sekunden 


1020 


variable = U*(2+ 3-4) 



Bild 2. Das Schema eines Programme 
Wbb beispiels weise so aussehen 



Tabelle 2. Unsere Geschwindigkeite-Vergleiche vexschiedener Befehlakombina tionen 
offertbarlen verblaffead* Ergebnisse fur die Praxis 
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Neuer Computer 
alter Joystick? 



Wer einen neuen Compu- 
ter kauft, mufl wieder bei 
Null anfangen. Unci zwar 
bei der Software, aber auch den Pe- 
ripheriegeraten, Derm leider findet 
man kaum Informationen. welches 
der Gerate sich am neuen Compu- 
ter betreiben laSt 

Happy-Computer berichtet in lo- 
ser Folge, wie Sie Ihre »alte« Periphe- 
rie welter einsetzen konnen. Zweiter 
Tail: Joysticks. 

Zu den wichtigsten Eingabegera- 
ten fiir Spiele gehort mittlerweile 
der Joystick, Aber nicht nur Spiele, 
sondern auch Zeichenprogramme 
oder Benutzeroberflachen sind auf 
einigen Computem ohne Joystick 
kaum zu bedienen. 

Am haufigsten fmden Sie digitale 
Joystick. Sie liefern dem Computer 
fiir jede der acht mogiichen Stellun- 
gen lediglich zwei Signale: Schalter 
geschlossen oder Schalter off en. 
Dieses Prinzip bringt eine Menge 
Vorteile: Der Computer kann die je- 
weilige Stellung sehr schnell abfra- 
gen. Auch die Herstellung ist ein- 
fach und billig. Deshalb finden Sie 
diese Joysticks bei den meisten Te- 
lespielen und Heimcomputem. 

Zu den digitalen Eingabegeraten 
gehoren auch Mause und Track- 
balls. Gerade fur Commodore- und 
Schneider-Computer gab es spe- 
zielle Entwicklungen. Diese Gerate 
simulierten meist einen Joystick 
durch eine eingebaute Elektronik. 
Solche Mause oder Trackballs las- 
sen sich dann nur an dem j eweilige n 
Computer betreiben. 

Analog oder digital? 

Eine zweite Art sind die analogen 
Joysticks. Dabei ilbertragt eine Me- 
chanik die SteUungen des Knuppels 
auf Potentiometer ( verand erliche 
Widerstande). Der Computer mufi 
dieses analoge Signal erst in digitale 
Werte umrechnen, Das sind meist 
Werte von Null bis 255. Damit lassen 
sich Spiele genauer steuem, Aller- 
dings sind solche Joysticks teurer. 

Warum also nicht einfach einen 
analogen Joystick anstatt eines digi- 
talen anschlieBen und damit genau- 
er steuern? Ganz einfach: Es geht 
nicht! Zum einen ist es ein ganz an- 



Hier der neue Computer, auf 
der anderen Seite die inzwi- 
schen angesammeltexi Peri- 
pherie- G e rate. Was kann man 
weiterverwenden? Undwenn, 
wie? Diesmal: Joysticks, 

derer Stecker. Zum andern konnen 
die digitalen Eingange die Signale 
an aloger Joysticks nicht verarbeitem 
Betrachten v;ir zuerst einmal die 
Computer, die digitale Joysticks ver- 
wenden Obwohl die Joysticks alle 
gleich sind, gibt es bei dem einen 
oder anderen Computer Einschran- 
kungen beirn Anschluft 
Commodore 64/128: An diesen 
Computem lassen sich alle digitalen 
Joysticks betreiben; wenn erforder- 
lich, auch zwei gleichzeiug, Selbst 
bei Joysticks mit Autc-Feuer gibt es 
keinerlei Probleme, 
Schneider CPC 464/664/6128: Die- 
se Computer haben alle einen Ein- 
gang fiir digitale Joysticks einge- 
baut. Fiir einen Spieler genugt die- 
ser eine Eingang vollauf. Wollen Sie 
aber zwei Joysticks daran betreiben, 
kommen Sie urn ein Adapterkabel 
nicht herum. Joysticks mit eingebau- 
tem Dauerfeuer konnen Sie zwar be- 
nutzen, doch das Dauerfeuer funk- 
tioniert nicht. Beim Schneider fehlen 
am Joystickport die vom Joystick be- 
notigten 5 Volt, 

Atari-8-Bit-Computer, Hier gilt das 
gleiche wie fiir die Commodore- 
Computer, Alle digitalen Joysticks 
lassen sich ohne Ausnahme an- 
schlieBen. Auch die vom Dauerfeu- 
er benotigte Spannung ist an den 
beiden Ports vorhanden. 
Spectrum : Der Spectrum hat keinen 
Joystick-Port eingebaut. er verlangt 
ein Interface zum Ubersetzen. Beim 
Kauf eines Joysticks sollte man dar- 
auf achten, daB das Interface auch 
die Spannung fur die Dauerfeuer- 
Funktion bereitstellt, 
MSX-Computer. Fur sie gilt das glei- 
che wie fiir Schneider und Commo- 
dore; kerne Einschrankungen bei 
digitalen Joysticks, 
Atari ST und Amiga Auch hier gibt 
es keine Einschrankungen, was die 
Verwendung von digitalen Joysticks 
angeht, Wollen Sie mit zwei Joysticks 
spielen, so mussen Sie ihn anstelle 



der Mans anschlieBen. Ohne Stop- 
selei geht es also nicht. 

Viele Videospielkonsolen ver- 
wenden ebenfaUs digitale Joysticks. 
Diese konnen Sie naturlich auch an 
den oben genannten Computem 
betreiben. Fur alle Computer gilt: 
Sie konnen ohne Einschrankungen 
em und denselben Joystick an alien 
Computem betreiben. Naturlich 
nur + solange es sich um einen digita- 
len Joystick handelt 

Irn all gem einen haben Personal 
Computer keinen Joystickport ein* 
gebaut. Er muB meistens in Form ei- 
ner Zusatzplatine nachgekauft wer- 
den. Dabei handelt es sich um eine 
Steckkarte, auf der sich die Baustei- 
ne zur Umsetzung der analogen Si- 
gnale befmden. Am PC warden 
namlich nur analoge Joysticks ange- 
schiossen. Eine Ausnahme ist der 

PCs sind anders 

Schneider-PC Dort finden Sie an 
der Tastatur einen Eingang fiir ei- 
nen digitalen Joystick. Der Joystick 
sirnuliert dann die Cursortasten, der 
Feuerknopf ist frei wahlbar. 

Bis auf diese Ausnahme konnen 
Sie an den PC keine digitalen Joy- 
sticks anschlieBen, DafUr duxfen Sie 
bedenkenios die analogen Joysticks 
unter den einzelnen Computem 
austauschen. 

Bei den Personal Computem gibt 
es rnittlerweile eine unuberschau- 
bare Anzahl von Mausen, Sie kon- 
nen den Anschlufl jedoch auf zwei 
Systeme zuruckfiihren: serielle 
Maus und Bus-Maus. Die serielle 
Maus wird einfach an eine freie 
RS232-Schnittstelle angeschlossen. 
Bei der Bus-Maus ist noch Elektro- 
nik auf einer Steckkarte dabei. 
Grundsatzlich konnen Sie beide Sy- 
steme in jedem PC verwenden. Sie 
mussen nur die entsprechende 
Treibersoftware installieren. Und 
die wird entweder mitgeiiefert oder 
ist im DOS enthalten, 

Auf jeden Fall sollten Sie sich vor 
der Anschaffung neuer Zubehdrtei- 
le inforrnieren, ob nicht vielleicht ei- 
nes der alten Telle an den neuen 
Computer pafit, Auskunft daniber 
gibt oft das Handbuch oder ein fre- 
cher Versuch HUfl weiter. (rz) 
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Punkt, Punkt, Vektor, 

Strich (Teil 4) 



Die bisherigen Folgen haben 
uns bis zm perspektivischen, 
bewegbaien Vektorgrafik be 
gleitet In dieser letzten Folge 
unseres Vektorgrafik-Kurses 
kommen wir zu einem Lecker- 
bissen: der Rot-Griin-Biflle. 

Auf den letzten Folgen aufbau- 
end, woilen wir erlautera 
wie man aus den dreidimen- 
sionaien Daten des darsustellenden 
Objektes nicht nur ein Abbild mit ei- 
nem dreidimensionaien Effekt ge- 
nerieren kann, sondern wie daraus 
ein wirklich dieidimensionales Ab- 
bild entsteht, Dazu woilen wir wie- 
der von dem frbiologischen Vorbild« 
Mensch ausgehen. Der Mensch be- 
notigt zur dreidimensionaien, opti- 
schen Wahrnehmung eines Objek- 
tes beide Augen, Dem Gehim mus- 
sen also zwei leicht unterschiedli- 
che, perspektivische Abbilder ei- 
nes Korpers vorliegen. Um fur das 
menschliche Auge — oder genauer 
gesagt fiir das Gehirn — ein dreidi- 
mensionales Abbild auf dem Bild- 
schirm zu erzeugen, benotigen wir 
also je ein dreidimensionales per- 
spektivisches Abbild fiir das rechte 
und das linke Auge, Bild 1 verdeut- 
ticht die Entstehung dieser beiden 
Abbilder am Beispiel von raumlich 
verteilten Punkten. Die gleichseiti 
ge, jedoch getrennte Betrachtung 
der Abbilder auf dem Bildschirm 
erzeugt den dreidimensionaien Ein- 
druck der raumlich verteilten Punk- 
te, Wenn beide Abbilder gleichzei- 
tig fur beide Augen sichtbar sind, 
ergibt sich jedoch kein dreidimen- 
sionaler Effekt- Daraus siellt sich di- 
rekt das Problem, die Abbilder von- 
einanderzutrennen, Hierzu warden 
bereits mehrere Verfahren ent- 
wickelt, die alle eine Optik — ahn- 
lich einer Brille - fur den Betrachter 
voraussetzen, Im einfachsten Fall 
werden die beiden Abbilder aus 
verschiedenen Grundfarben des 
Lichts (Rot, Griin, Blau) zusammen- 
gesetzt. Die Trennung der beiden 
Abbilder kann dann durch einen 
brillenahnlichen Vorsatz mit Farbfil- 
tern erfolgen. Dieses Verfahren 
klappt natiirlich nur mit Schwarz- 
weili-Objekten und erfordert einen 
Farbbildschirm. der die Farben Rot 



und Griin darstellt Ublicherweise 
verwendet man bei diesem Verfah- 
ren eine sogenannte »Rot-Grun-Biil- 
le«, Die Bildschirrnfarben fiir die 
beiden Abbilder sind dann Rot fur 
das linke, und Blau-Grun fur das 
rechte Auge. Bei der Verwendung 
dieser Brille entsteht dutch die auto- 
matische Anpassung der Augen in- 
nerhalb kurzer Zeit ein faxbloses 
dreidimensionales Abbild des Ot> 



berechnet werden, Der Unter- 
schied in der Berechnung liegt nur 
in der Position des Betrachters. Da 
wir jedoch aus praktischen und re- 
chentechnischen Grunden den Be- 
trachter immer auf den Koordinaten- 
ursprung festlegen. verandern wir 
statt dessen die Position des Objek- 
tes. Das bedeutet im Prinzip nichts 
anderes als eine Verschiebung der 
Korpereckpunkt-Koord in aten auf 



Aug- V 
abstand j 



Bildschirmabstarid B 
Betrachter Bildschirm [M*} 




Bild L Bftisplel fifr die stensoBkope Sicht (links das Auge des Betrachters, rechts das 
3D-Objekt> nnd wie die einzelneii Punkte im Raum xam Gehim sreUngen 



jektes. Ein neueres Verfahren er- 
laubt mit einem geringen Mehrauf- 
wand eine farbige Darstellung. 
Hierzu werden die Abbilder fur das 
linke und rechte Auge nicht gleich- 
zedtig, sondern zeitlich schnell bin- 
tereinander abwechselnd auf den 
Bildschirm gebracht (multiplex), 
Der Betrachter benotigt hierbei ei- 
ne Optik, die synchron zum Wech- 
sel der Abbilder auf dem Bild- 
schirm jeweils das nicht zugehonge 
Auge abdeckt (Demultiplexer), 

Der Trick mit der 
Rot-Grun-Briile 

Nun woilen wir uns mit der mathe- 
matischen Entstehung der Abbilder 
beschaftigen. Im folgenden ist hier- 
zu er ganzend zu den vor ange gange- 
nen Teilen der Weg fiir das Verfah- 
ren bei Verwendung der »Rot-Gnin- 
Brille* erlautert GrundsStzlich miis- 
sen zwei perspektivische Abbilder 



der x-Achse (gemaB Teil 2 des Kur- 
sets). Es ist jedoch wesentlich einfa- 
cher, start dessen vor der Transfor- 
mation den Abstand auf die x- 
Koordmate aufeuaddieren (Bild I: P 
nach P*), Dieser Abstand A ist der 
halbe Augenabstand, ausgedriickt 
in Bildschirmpunkten. Fiir die Be- 
rechnung des Abbildes fiir das lin- 
ke Auge wird dieser Wert positiv 
und entsprechend fiir das rechte ne- 
gativ eingesetzt, Von den transfor- 
mierten Eckpunkten muB dieser 
Wert dann gleich wieder abgezo- 
gen werden CP^ 1 nach P'). Die ge- 
maB Teil 3 des Kurses generierten 
Abbilder miissen nun iiberlagert 
werden. Dies kann nicht dadurch 
geschehen, daS man das rote Ab- 
bild fiir das linke Auge stehen laGt, 
und einfach das blau-grune Abbild 
fiir das rechte Auge dariiber zeich- 
net. Hierbei konnte das rote Abbild 
teilweise durch das blau-grtine Ab- 
bild uberschrieben werden. Dies 
wiirde dann bei der Betrachtung 
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Endpunkt 



P' 
—A 



f 



AusgangspmUct 



TraJTSfOnriation 



If 



Bild Z, So entsteht zam Beispiel das Abbild fur das rechte Auge 



des gesamten Abbildes niit »Rot- 
Griin-Bri]le« durch das Fehlen ei- 
niger Ibile auffallen. Statt dessen 
muB an diesen uberlappenden Bild- 



schirmpunkten die Mischfaxbe a us 
beiden Abbildem, namlich WeiS, 
verwendet werden, um diesen Man- 
gel auszugleicnen. 



Aiif diesem Weg korinen wlr nun 
die tatsachhche Raumlicnkeit des 
eingegebenen. bewegten Korpers 
auf dem Bildschiim sichtbar ma- 
chem AHerdings muB noch einmal 
auf die Ferspektive zuruckgegriffen 
werden. Nun konnte es durch die 
gleichzeitige Anwendung von zwei 
dreichrnensionalen Effekten, nam- 
iich der stereoskopen Sicht und der 
perspektivischen Verzerrung, leicht 
zu Problemen kommen. Zum Bei- 
spiel konnte ein Wurfel von der per- 
spektivischen Verzerrung her sehr 
nahe liegen, und von der stereosko- 
pen Sicht a us sehr weit entfernt sein. 
Um dies zu vermeiden, sollte ftir den 
Betrag des Abstandes der Ebene 
M 1 (siehe leil 3) fiir dieses kombi- 
nierte Verfahren der Abstand des 
Betrachters zum Bildschiim ausge- 
dmckt in BUdscliimpunkten einge- 
setzt werden, (Dieter Schutz/wo) 



Fbrtsetzunei von Seite ]3? 

die Aufrufe auf die erste Zeile hinter 
den REMaiks gerichtet sind. 

Woiien Sie laulzeitoptirniert pro- 
grammieren (das Programm soli so 
schnell wie moglich ablaufen), mus- 
sen Sie leider oft einige dieser Hin- 
weise ignorieren. Trotzdem gibt 
es Problems, deren Losung nach 
Schnelligkeit verlangt. 



10Q0 REM K*#i«*#***#******)ft«**##K##i*«t 
1010 REM * PrografiDD zur Multiplication * 
1020 REM 
10^0 CIS 
10*0 REJt 

1050 REM Eingab* dar Werte 
1060 REM 

1070 INPUT *Welchen Wert iiat der erste Faktor 

" 1 EflSTER . FAKTQR 
1OB0 INPUT "Welchen Wert hftt der auelie 

F&fetor "iiVKITER.FAKTOR 
1090 PRINT 
ilOO RRM 

1110 REH Sereehnuns des Produkta 
1120 REM 

1130 PRDDUKT=ERS7ER . FAKTDR*ZVET TER ♦ FAKT0R 
1140 HEM 

1150 REM Ausgabe der errectnet&ri "Jerte 
1160 REM 

1170 PMHTtUe erste Zafal 1st 

"ER5TER . FAKTQ-R * t " 
1180 JW«T*DIe aweite Zafcl 1st 

'ZWEI TER . FAKT0R * ♦ * 
1190 PRINT 

1200 PRINT TJaa Prcdufct dar beiden -Eahlen 

lautefPRODyKT*** 
1210 EHD 



Listing 1, Diese Programmi e rung kostet 
Platz, macht sich aber bezahlt 

GW-Basic 1st, wie jeder andere In- 
terpreter, in Sachen Geschwindig- 
keit seinen Sprachkollegen aus dem 
Compiler-Lager zwangslaufig unter- 
legen, Dereinfachste Weg, Rechen- 
seit zu sparen, 1st schon im Hand- 
buch zum GW-Basic erlautert. Des- 
halb wollen wir hier darauf verzich- 
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ten , die Vorteile der G a nzzahl- 
Arithmetik gegenuber nie^komma- 
zahlen zu erlautem. Sie erhalten 
vielmehr Anregungen zu eigenen 
Experimented mit denen Sie die 
Auswirkungen verschiedener Be- 
fehlskombinationen auf die Ausfiih- 
rungszeit eikennen. 

Das Programm aus Listing 5 unter- 
sucht die Befehlszeiten beliebiger 
Kommandozeilen. Da die Zeit mit 
Hilfe einer Schleife errechnet wild, 
geht der Zeitbedarf fur die Schleife 
naturlich verfalschend in die Mes- 
sung ein. Einen Vexgleich verschie- 



1000 FOR ZAEHLZR=AHFANG TO ENDE 

1010 XmX*5 

1030 FOR SCHLEIFE s=ST ART TO SCHLOSS 

1030 REM nillr? erste Az;welsung aus 

1040 REM FQlire -awelte ABwelsung aus 

1050 REM und SUB ScLlufl' die drltte 

1060 nm Schleife 

1070 PRINT X 
lOSO HEXT ZAEHLEH 
1090 END 



Listing 2. Ge konnte Einrncknnges 
strulcturieren Programme 



1QO0 HEM erster Tell dea KflwptprogranBS 

1010 FOR £A£HIiS!=ANFAHG TO ENDS 

1050 GOSTB 2OD0 

1D30 NEXT ZAEHLER 

30*0 REM welter geht's 

1050 END 

1O60 REM Hie? beglnnt das 
IO70 REM UDterprogramn 
1O30 REM 
1090 A=A*1 
1100 PlETURN 

2000 REM Hier beglmt daa 
2010 REM TjBterprpgraiHi 
2020 REM 
20JO A=A*1 
2O40 RETURN 



Listing 3. Der Anfmf von REM-ZeOec 
kostet unnotig Rechenzeit . . . 



dener Beferus-Konstruktionen er- 
laufet es aber. Die Konzeption er- 
laubt es Ihnen sogar, mehrere Zei- 
len oder ganze Punktionsblocke in 
die Schleife einzufugen, Welche Er- 
gebnisse wir in einigen Ibsts erhiel- 
ten P entnehmen Sie Tabelle 2. Sie se- 
hen, daS man durch geschicktes 
Programmieren und effizientes Ein- 
setzen der verfiigbaxen Komman- 



1OO0 REM trster TetL des Haaptproerajaafl 
1010 FOR ZAEHLER.ANFANC TO ENDS 

iO20 cosoa 3030 

10J0 NEXT ZAEHLER 
10*0 HEM iwUer gehb T s 
1050 ESD 

1060 REM Bier begixmt das 
1070 REM DBterprogrup 
1O&0 REM 
1090 *-*»! 
1100 HETBHH 

2000 REM Hler beglmrt das 

2020 RES 
2QJD A-A«l 
20*0 



Listing 4. » i , sine kleine Anderong in 
Zeile 1020 zeigt, dafi es auch anders geht 



1000 T#=nMER 

1010 POft Q-l TO 1000 

102 D HEM bi&r wass die KoKOcdoz«Ilfr s'er-ec 

1030 NECr ft 

10*0 PftlHT USI»G*##.##";TIMEft-T# 



Listing 5. Probieren Sie selbst aus, wel- 
che Kommandos zeitspaiend axbeiten 



dos Programme schneller machen 
kann, Wenn Sie unsere Hinweise 
und eigene Erkenntnisse gezielt an- 
wenden, machen Sie Brr GW-Basic 
vielleicht zu einem vielverspre- 
chenden Formel-ems-Kandidaten. 

(Markus Zietlow/ja) 
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Geistesblitze gegen 
PC-Probleme 



E 



s ist soweit: Ihr PC steht vor Ih- 
nen, komplett aufgebaut, alle 
Verbindungen sind herge- 
stellt Voller Erwartnng nehmen Sie 
Monitor und Computer in Betrieh 
Doch nichts passiert Leicht verar- 
gert schalten Sie den PC wiedei 
aus, und uberpnifen die Verbindun- 
gen. AUes ist so wie es sein soli. 
Trotzdem verweigert Ihnen der PC 
seinen Dienst. 

Bevor Sie das Gerat wieder zu- 
rilck ins Geschaft tragen, sollten Sie 
noch einrnal in aller Rune alle Ver- 
bindungen uberpriifen . Leuchtet 
die Betriebsanzeige des Monitors? 
Sitzt der Stecker vom Monitor auch 
fest auf der Buchse am Computer? 
Allzu leicht rutscht dieser heraus, 
besonders dann, wenn der PC hau- 
fig verschoben wird . De shalb 
schraubt man den Stecker fest an 
den PC. Schrauben liegen meistens 



Wenn Sie zum exsten Mai Di- 
ren PC einschalten, konnen 
merkwiirdige Sachen passie- 
ren. Meistens sind das jedoch 
nur kleine schnell behebbare 
Probleme und Fehler. 

dem PC bei. Sollte der Monitor jetzt 
immei noch dunkei bieiben, kann 
es nur noch am eingebauten Bild- 
schirmadapter liegen. 

PCs mit Monochrombetrieb (MDA 
und Hercules) sowie fur Farbbe- 
trieb (CGA und EGA) haben verteu- 
felterweise die gleiche Buchse. Und 
obwohl em Monochrom-Monitor an 
den Stecker eines Farbadapters 
pa£t und urngekehrt, heiBt dies 
noch lange nicht, daB der Mono- 
chiommonitor mit einem Farbadap- 
ter zusammenarbeitet, Ganz im Ge- 
genteil. Der Computer kann sogar 
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Signale am Stecker liefem, die zu 
einer Zerstorung des Monitors fuh- 
ren, Vergewissem Sie sich, welchen 
Bildschirm-Adapter Sie in Ihrem PC 
haben. Je nach Adapter mussen ei- 
nige Miniaturschalter eingestellt 
werden. Bei den meisten Modellen 
sind diese irmerhalb des Gehauses, 
so daB Sie den Computer auseinan- 
derschrauben mussen. Irgendwo 
auf der Platine finden Sie eine Leiste 
mit meistens acht Schaiterchen (DIP- 
Schalter). Das Handbuch erklart die 
Schalterstellungen. 

Etwas komplizienerwird es, wenn 
der Computer Monochrom- und 
Farbbetrieb beherrscht In dem Fall 
mussen Sie zusatzlich die ge- 
wtinschte Betnebsart mit den DEP- 
Schaltem einstellea 

Sollte der Monitor immer noch 
nichts zeigen. empfehlen wir Ihnen, 

Fbrtwtoag auf Suae US 
Ausgabe 1/Januar 3588 



Blither zum 

Schneider PC 





Markt&Technik 

Zeitschriften * Bucher 
Software - Schulung 

Marki&Tecbmk Voting AG, Buchwriag, Hans Pinssi-StrsBe 2. 

8013 Haw t&i Miittchen, Tet&t&n (089) 46 13-0. ' 
SCHWEtZ: Markl&Technlk Vettriobs AG, Kotlentfrasse 3 r CH-53O0 Zug> Ttftfon (042) 41565$, 
6STERREICH: Rudolf Lechnw&SoIm, HvzwerkstraSe 10, A-1232 Hta), Teiefon (0222) 677526, Uebewutsr 
Mwito Handals- und Vorlagsgas mbH (GroBhandei). Laudongassa 29, A-X082 Wian. Tefefon (0222) 43 1543*0 



Ftagen Sis bai Ittram 
BuchhSndtei nach urtswm 
kosteniossn Gesamtverzektmis 
mit titer 900 aktutfton 
Campuietbuctierti vnd Software 

beim Wrt&gan! 



Grundlagen 



FbitseizmiavanSeile H2 

das Gerat zunick mi Fachhandlung 
zu bnngen. Doktem Sie auf keinen 
Fall selbst im Computei oder gai am 
Monitor hemm In diesern treten 
Spannungen mit mehreren 10000 
Volt auf, und wir wollen Sie geme 
welter als Leser behalten. 

Es kann sein, daB die DIP-Schalter 
im Computer korrekt eingestellt 
sind, das Bild auf dem Monitor je- 
doch iauft durch Oder ist vollig ver- 
zent Irgendwo am Monitor sind 
mehrere Drehregler angebracht. 
Sie verandem damit Hohe, Breite 
und Position des BUdes. Weitere 
Drehregler haben eine ahniiche 
Funktion wie der Bildfang bet Fem- 
sehgeraten. Wenn Sie an diesert ein 
wenig herumspielen, wird sich bald 
ein klares Bild zeigen, Sollte sich je- 
doch rrotz aller moglichen Drehreg- 
lerpositionen kein Bild zeigen, ha- 
ben Sie einen falschen Monitor an 
Direm PC. Es muB auf jeden Fall ein 
Model! sein, das eine Bildwechsel- 
frequenz von 60 Hz beherrscht. 

Probleme mit dem 
Diskettenlaufwerk 

Trotz gutem Bild auf dem Monitor 
kann es sein, da£ Ihr Computer den 
Dienst verweigert Nach dem Ein- 
schalten meldet sich der Computer 
meistens mit dem Namen des einge- 
bauten Betriebssystems. Auf jeden 
Fall fangt er anschlieBend an F das 
eingebaute RAM duxchzutesten . 
Dies wird bei den meisten Compu- 
tern auf dem Monitor dargesteUt Ist 
er damit fertig, springt das Disket- 
tenlaufwerk an (sofern Sie keinen 
PC mit Hard-Disk haben), und der 
Computer veisucht, MS-DOS von 
der Diskette zu laden Bei zwei ein- 
gebauten Laufwerken spring! inv 
mer das mit * 1* oder » A* bezeichnete 
an. Das Laden des DOS wird »boo- 
tent (sprich: buten) genannt 

Befindet sich kerne Diskette im 
Laufwerk, macht der PC gar nichts. 
Lediglich das Larnpchen am Disket- 
tenlaufwerk brennt weiter. Sie miis- 
sen also eine Diskette mit dem MS- 
DOS-Betriebssystem in das Lauf- 
werk einlegen. Nach kuzer Zeit mel- 
det sich dann der Computer mit 
dem Bereitzeiehen A>. Die Disket- 
te mit MS-DOS liegt jedem PC bei. 
Sie erkennen sie daran, daB auf 
dem Aufkleber etwas wie »System 
Disk MS-DOS* steht. Nach dem er- 
sten Booten der Diskette sollten Sie 
diese auf jeden Fall kopieren und 
fortan nui noch die Kopie verwen- 



den. Das Handbuch erklait, wie Sie 
die Systemdiskette kopieren. 

Die Systemdiskette muB immer 
mit dem Aufkleber nach oben in das 
Laufwerk eingelegt werden. Sollte 
Ihr PC immer noch nichts machen, 
ist wahrscheinlich die Diskette be- 
schadigt. Bei einigen PCs sind meh- 
rere Disketten mit verschiedenen 
Hiifsprograrnmen beigelegt. Pro- 
bieren Sie einfach alle durch, auf je- 
der Diskette ist MS-DOS kopiert. 
Trotzdem sollten Sie eine bescha- 
digte Systemdiskette schleunigst 
umtauschen, Ohne sie konnen Sie 
mit Oirem PC nicht arbeiten. 

Diskettenlaufwerke sind Prazi- 
sionsgerate, die sorgfaltig herge- 
stellt und gepriift werden. Wenn ihr 
PC trotzdem immer noch schweigt 
und trotzt sollten Sie nicht die Lauf- 
werke verfluchea Oberpriifen Sie 
noch eirrmal die Diskette Erst dann 
sollten Sie eine Service-Werkstatt 
aufsuchen. 

Arger mit der 
Festplcttte 

GroBe Probleme kann es auch mit 
einer Festplatte geben. Ihr Compu- 
ter muB mit Hilfe der DIP-Schalter so 
eingestellt werden, daB er das MS- 
DOS von der Festplatte bootet Dies 
ist meistens von vorneherein ge- 
schehen. Sollte die Festplatte je- 
doch nicht ansprechbar sein, iiber- 
priifen Sie am besten die Schalter- 
eiristellungen. Problematisch wird 
es, wenn die Festplatte im Computer 
noch nicht formatiert ist, oder wenn 
sich MS-DOS nicht auf der Festplatte 
befindet. 

Nachdem der Computer von der 
Diskette fertig gebootet hat, geben 
Sie den Befehl >DIR C:« ein. Meldet 
der Computer etwas ahnliches wie 
•21876145 bytes free*, ist Ihre Fest- 
platte bereits formatiert. Sollte der 
Computer sogar den Namen »COM- 
MAND COM* auf dem Bildschirm 
ausgeben, brauchen Sie nur die 
DIP-Schalter tm Computer eumistel- 
len, damit der PC fortan von der 
Festplatte bootet, 

Sonst mussen Sie Hire Festplatte 
erst formatieren, Darnit schreiben 
Sie das MS-DOS auf die Festplatte. 
Die Daten, die vorher bereits auf 
der Festplatte staxiden, werden da- 
durch geloscht. Um die Festplatte zu 
formatieren, muB die Systemdisket- 
te in Laufwerk A sein, und MS-DOS 
muB auf dem Bildschirm A > zeigen. 
Geben Sie dann den Befehl 

FORMAT C: /S 

ein. Bevor Sie nun < RETURN > 
drticken, kontrollieren Sie noch ein- 



mal ganz genau Ihre Eingabe. An- 
schlieBend fragt Sie der Computer 
nach dem Namen der festplatte 
Drticken Sie hier ganz einfach 
< RETURN > , Der Computer forma- 
tiert nun die Festplatte, und kopiert 
darauf MS-DOS. Wir wollen Sie hier 
nochmals davor wamen, den *FOR- 
MAIVBefehl vorschneO einzuset- 
zen. Er vernichtet samtliche Daten 
und Programme auf der Festplatte 
Deswegen sollten Sie sich vorher 
immer vergewisseni, ob auf der 
Festparte nicht noch wichtige Daten 
stehen. 

Es kann passieren, daB die Fest- 
platte beim Kauf tiberhaupt nicht 
vormagnetisiert wurda Im Gegen- 
satz zum Formatieren bei Disketten 
loscht das •FORMAI^-Komraando 
nur die Daten auf der Festplatte, Die 
Festplatte muB vorher schon in Sek- 
toren unterteilt sein. Dies geschieht 
mit einer sogenannten »Low-LeveU- 
Forrnatierung. Ein entsprechendes 
Programm ist bei MS-DOS bezie- 
hungsweise der Festplatte dabei. 
Diese Formatienrng dauert je nach 
Festplatte zwischen 15 Minuten und 
mehreren Stunden. 1st die Festplatte 
jedoch einmal vormagnetisiert, 
brauchen Sie dieses Programm nie 
wieder. Nachdem die Low-Level- 
Formatierung abgeschlossen ist, 
muB dem Computer mitgeteilt wer- 
den, wieviel Platz der Festplatte MS- 
DOS zur Verfugung sieht. Dies ge- 
schieht mit dem Programm »FDISK« f 
das ebenfails auf der MS-DOS-Ma- 
sterdiskette ist. Die Bedienung ist im 
MS-DOS-Handbuch beschneben. 

Joysticks; 

analog odor digital? 

Die meisten Computerhersteller 
verwenden bei den Joysticks den sc- 
genannten Atari-Standard. Anders 
bei den PCs. Einen spezieBen 
Analog-Joystick und eine spezielle 
Karte muB man bei den PCs dazu- 
kaufen, sollen auch am PC Joysticks 
angeschlossen werden. Naliere In- 
formationen sowie eine Auswahl von 
Joysticks finden Sie in dieser Ausga- 
be auf Seite 158. 

Der Schneider-PC macht hier ei- 
ne Ausnahme. Oben links an der 1a- 
statur befindet sich ein 9poliger An- 
schluB fur Joysticks. Leider sind die 
meisten Spiele und Programme, die 
Joysticks verlangen, nicht fur diesen 
AnschluB ausgelegt. Wundern Sie 
sich also nicht, wenn der Joystick- 
anschluB nicht funktioniert. Ihr PC 
ist in dem Fall nicht kaputt t das Pro- 
gramm benutzt einfach nicht den 
AnschluB. (hf) 
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Wer sich noch an die 
Anfangs-Tage der Corn- 
puterei erinnert, weiE, 
da£ es urn die Joysticks damals nicht 
so gut bestellt war. Die wenigen 
Spiele, die auf einem PET oder IBM 
PC zu sehen waren, benutzten die 
Tastaturzur Steuerung. Das anderte 
sich schJagartig, als die ersten Tele- 
spielkonsolen und der VC 20 auf 
den Mark! kamen . Von da an ging es 
stand ig bergauf Die Spiele wurden 
immer besser, erforderten eine ho- 
here Geschicklichkeit und genaue- 
re Steuerung. Ohne einen vernunfti- 
gen Joystick war das einfach nicht 
mehr machbar. 

Genauso wie die Spiele wurden 
die Joysticks immer basse r. Immer 
mehr Variationen in Form und lech- 
nik machten sich auf dem Joystick- 
mar kt breit. Dabei bleibt bei alien 
Joysticks, egal welcher Gattung sie 
angehoren, ernes gleich: Je besser 
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ibis dem rie s i g e n Angebot 
haben wir fuiif Joysticks aus 
veischiedenen Kategorien 
unter die Lupe genommen, 



die Schaltmechanik, desto besser 
reagiert der SteuerkniippeL Weite- 
re Kriterien sind eine ausreichende 
Stabilitat und eine solide Verarbei- 
rung, Denn billige Joysticks sind bei 
Spielen wie »World Games* oder 
■Summer Games* schnell verschlis- 
sen. Nut wer geruhsame Spiele 
liebt kommt auch mit einem weni- 
ger robusten Joystick aus. 

Bei den meisten Joysticks haben 
sich die robusten Mikroschalter be- 
wahrt. Meben einer hohen Lebens- 
dauer bieten die fur die Industrie 
entwickelten Schalterein deutliches 
Knacken bei jedem Schaltvorgang. 
Es gibt fast keinen Hersteller mehr, 
der nicht mindestens ein Modell nut 
Mikroschaltern anbietet. 

Wichtig ist auch, daB der Joystick 
gut in der Hand liegt. Das ist aber 
weitestgehend Geschmackssacha 

Fbnsotzung auf Setie M9 
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Toysticks Thema 



Fbitsetzung vots Seite 146 

Einige Spieler bevorzugen Modelle 
mit Pistolengriff, andere wollen iie- 
ber den Knuppel mit beiden Han- 
den halten. Wieder andere spielen 
am liebsten freihandig in der Luft. 
Erfreulichexweise eignen sich fast 
alle Joysticks auch fiir Linkshander, 

Mittlerweile gibt es jede Menge 
Extras, die sich dann aber auch im 
Pre is bernerkbar machen. Dazu ge- 
horen stufenloses Dauerfeuer, urn- 
schaltbare Feuerknopfe oder aus- 
wechselbare Griffe. Bei all diesen 
Extras sollten Sie sich iiberlegen, ob 
sie sich lohnen. Derm viele Extras 
machen noch keinen guten Spieler. 

Damit Ihnen Ihre Entscheidung 
beim Joystickkauf leichter fallt, ha- 
ben wir aus den verschiedenen Ka- 
tegorien den unserer Meinung nach 
jeweils besten Joystick herausge- 
sucht und naher nnter die Lupe ge- 
nommen. Alle verfugen iiber den 
weitverbreiteten neunpoligen An- 
schlufr Damit lassen sie sich an alle 
Commodore- (Ausnahme; die PCs) r 
Atari-, Schneider- und MSX- 
Computer anschlieBen, 

Competition Pro 

Direkt aus der Spielhalle scheint 
der Competition Pro zu kommen. 
Auf den ersten Biick wirkt er etwas 
unhandlich. Doch schon die ersten 
Minuten im Einsatz beweisen das 
Gegenteil: Exakte Sleuerung von 
Raumschiffen und Krabbel-Mann- 
chen wird mit dem Copetition zum 
KinderspieL Seibst mehrere Stun- 
den ^Decathlon* verdaut er p ohne 
mit der Wimper zu zuckem Em Blick 
ins Innere beweist seme Stabilitat: 
Vier stabile Mikroschalter sorgen 
fur Lange Lebensdauer. Sollte trotz- 
dem einmal einer der Schalter den 
Geist aufgeben, so konnen Sie ihn 
ohne Probleme gegen einen han- 




Competition Pro nut Darchbliek 

delsiiblichen Mikroschalter austau- 
schen. Denn alle Schalter sind or- 
dentlich verschraubt und nicht ein- 
gelotet, Die Feuerknopfe geben Ih- 
ren Fingerdruck auf zwei Metall- 
streifen weiter. Durch leichtes Ver- 
biegen konnen Sie sich die Druck- 
starke, bei der die Feuerknopfe rea- 
gieren sollen, selber einsteflen. 

Den Competition Pro gibt es in 
zwei Ausfuhrungen; im schlichten 
schwarzen Plastikgehause fur 
knapp 30 Mark und fiir alle Technik- 
Freaks im durchsichugen Plastikge- 
hause. Diese Version kostet aber im 
Schnitt 10 Mark mehr. Dafur betati- 
gen die beiden Feuerknopfe jetzt 
auch Mikroschalter. Dazu kommt 
noch ein eingeb antes, abschaltba- 
res Auto-Feuer, 

Vorsicht: Es gibt einige Nachbau- 
ten, die sich nur durch eine kleine 
Anderung im Namen und im Design 
vom Original unterscheiden. Die 
Qualitat dieser Nachbauten ist we- 
sentlich schlechter, obwohl sie nur 
em paar Mark weniger kosten. Also: 
Augen auf beim Joystickkauf! 



Leiem sie einmal aus f kann man sie 
leicht nachbiegen. Die iibrige Me- 
chanik besteht aus Plastik, so dafi 
hier das gleiche wie fur den Quick- 
shot 1 gilt. Zusatzlieh verfiigt der 
Quickshot II uber ein zuschaltbares 
Dauerfeuer, 

Erne zweite Version des Modell H 
hat Mikroschalter eingebaut. Der 
Preis liegt nur unwesentlich hoher. 
Die Mikroschalter smd allerdings 
eine recht eigenwillige Konstxuk- 
tion. Sie lassen sich im Falle eines 
Defektes nicht austauschen. Auch 
hier ist die iibrige Mechanik aus Pla- 
stik gefertigt 

Die Schwachen des mechani- 
schen Aufbaus gleichen die 
Quickshot-Joysticks durch einen 
ausgezeichneten Griff aus. Auch die 
Feuerknopfe sind giitisrig ange- 
bracht und haben schon so man- 
chem auBerirdischen Eindiingling 
das Leben gekosfet. 



Competition Pro: Altbewahrt 
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Preiswert auf der ganzen Linie f 
das ist das hervorstechende Merk- 
mal der Quickshot-Joysticks. Schon 
fur knapp 10 Mark bekommen Sie 
den Quickshot I. Bei diesem Joystick 
kommen die billigen )>Knackfro- 
sche« (Metallkappenschaltex) zum 
Einsatz. Allerdings iibersteht der 
Steuerkniippel allzuheftige Spiele 
nicht ohne Schaden. Die Schalter 
leiem sehr schnell aus, das Plastik 
gibt nach. Die Saugnapfe dagegen 
kleben harmackig auf alien glatten 
Flachen. Fiir nur ein paar Mark 
mehr bekommen Sie das bessere 
Modell Quickshot 1L Im Innern fm- 
den Sie Metallzungen, die fur ein- 
wandfreien Kontakt sorgen sollen. 




Quickshot II: ge bailie Feuerkraft 

Wer die Mechanik nicht zu sehr 
beansprucht, ist mit der Quickshot- 
Serie billig und gut bedient. 

Cobra 

Einer unserer teuersten Test- 
Joysticks war der &Cobra<, Fiir 99 
Mark erhalten Sie einen richtigen 
Lujois-Joystick, der durch seine Aus- 
stattung und Verarbeilung iiber- 
zeugt. Vier sehr starke Saugnapfe 
halten den Cobra auf alien glatten 
Flachen bombenfest. Der massive 
Steuerkniippel liegt sehr gut in der 
Hand . Auch fur beidhandige Spieler 
bietet er genug Giifflache, Ein ech- 
tes Star-Wars-Feeling vermitteln die 
Feuerknopfe, von denen gleich drei 

Fortsetzong auf 3eite 1S1 
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OHi to Pa>n( II est enes dt?r aiiBerg&Aoririichsten Gra' >. 
programme auf dem SofTwarenwkt Im \fergiech zu 
semem vwganger bj Dehjxe RainJ II in der Lage. m de* 
ferttunktion Fett- und Kursrvschrilt some Urtferstrejchurv 
gen effizubauen. periekle Manipulation in der dnrjen 
Dimension darzusteiten oder wenbge Parameter wte 
I -angsdruck, ScnwarzwefSgraugLifen- oder Farbdruck. 
Rander und v«tes mehr unrndtelbaf vof dem Druck per 
Mauskick zu verandefn. 
HardwSfe-Anlordenjngen 
Amtga (512 Kbyte) und Farbmorrtot 
DwttelN r, S2564 
DM249,-* (sFr 225.- " oS 249a-') 

Dto ideate Erganzung zu Deluxe Paint II: 

Fertige Btoer und vorgefertigie Muster, die Se (re nacH 
Ihien Wunschefi zusarnmensrefen krVtoort 

DELUXE 

Seasons & Holidays 

Bestefl-Nr. 52580 

DM29,-" (sFr 24,- "^S 29G,-*) 

DELUXE 

Art Ratal fl 

Bested. 52SB1 

DM 29.-* («Fr24rVBS 290,-"} 



und eui grafikfah-ger Drucfcer ver*andeln den Amiga in 
erte Druckrnasciiine- Sie konnen Karten, Pester. Bnef- 
kopte und wetes menr auf &r#acnste VSteee ertwerfen 
und ausdr ud<en Be&tzer ernes PartxJructefs tfjrmen iv 
Werk au^i m Parte aufe Paper bnngerL -Data? Pnm* 
:.' hornpatibej zu -Deluxe Par?* Das bedeutet dafl 
man Grafiken zwschen den Ftagrarnmen aus&uschen. 
kann 

Ha'dAQTe-Artorderungen 

Amiga (512 Kbyte) und FarOmontor. 

BeatefrNr. 52562 

OM m-" (SFr T?V'/iiS T99U.--J 

beterbar 1 Ouarta! 1988 

DELUXE 

MusfcAteutsch *ur den Mjp 

Das professonele Muskproaramrn fur &ven Amga 1 
Hafdv^e^nfofoerLmg. Amiga (5f2 Kbyte) 
Bestefl-Nr 52579 

199.-' (sFr 179,--«S 199,-") 




Dient ajm emtachen Ent*erfen unci ZusarnnTenateter 

von arirreerra Grafa-SequenzerL Sie torren so Y«i&> 

Hme mit Oyrtputef grarik t&sehen und regeSrechte 

Computer V>deoc&ps zusammeriddsn. 

Das Ptogramm cgt ebentats itmpatstoei zu -OELUXE 

PAlhTt und -DELUXE POME. 

Hard*ef&Ariarderu^ 

Amga (512 Kbyte) und Farbmonrtx 

BesloUk 52583 

OM 249*-* (sft- 22V*tfS 249a-*) 

Uefetbar 1 Quarts! ?96B 

Dflfi Such zur Software 

Markus Sfeuer 

DELUXE Grant mil dem Amiga 

1966 370 Seten 
tSSN 3-H909CM12-2 
Best .-Nr. 90412 
DM 49,- |sR 4Sl1Q,oS 

EMtfcK to tvem 0sy^f-L^fer 

'UnverOndfidie ProisempMitung 



Markt&Technik 

Zelrschriften - BDcher 
Softwote - Schuhmg 




p Morfct&Tecrmilt Verkig AG, BuchveHog, Hare-Pinsel-Stra&e 2, 8013 Hoar bei Mu^chen. Tefefon(089] 4613 

aestellungen im Ausland bitfe an, SCHWEtZ: Martr&TecnniV \fertriebs AG, Kolierstrosse 3 F CH-6300 Zog. "felefon (042) 41 5656 - OSTERRElO-L Rudotf lechner & Sokn, 
HeizwerksTra&e 10, A-1232 Wen, Tdefon (0222) 677526 - Uebeneuter Media \ferlogsges. mbH (GroShondeJ]. [Dudongasse 29, A-1082 Wien, Wcfon (0222) 48 1543-0, 
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Fbnsetsung von Seite 149 

vorhanden sind. Einer kann leicht 
mit dem Zeigefinger bedient wer- 
den und ist fur Einzelfeuer zustan- 
dig< Die beiden vorderen Feuer 
knopfe lassen dank des eingebau- 
ten Dauerfeuers gleich ganze Sal- 
ven auf Angreifer los. Eine Leucht- 
diode ze lgt zusatzlich an , wenn 
scharf geschossen wird. 




Handfastei Spiel-SpaB: Cobra 

Vier Mikroschalter melden jeden 
Schaltvoigang mit einem deutlichen 
Klicken, Die Schaltwege sind im 
Vergleich zu anderen Joysticks weit, 
der Kntippel ist nicht sehr leichtgan- 



gig. Etwas Kraft ist schon gefragt. 
wenn man mit dem sehr solide ver- 
arbeiteten Luxus-Kniippel langere 
Zeit emrndungsfrei spielen will. 

Der Cobra ist wahrscheinlich eme 
einmalige Anschaffung, denn die 
Mechanik iiberlebt Jahre Beson- 
ders fur heftige Spielernaturen ist 
der Cobra das ideale Steuergerat 

Muiti-Funktions- 
Joystick 

Eine ganz neue Gattung dei Joy- 
sticks sind die sogenannten MuM- 
Funktions-Joysticks, Das sind keine 
Joysticks mehr im herkommlicrien 
Sinne, Spielkonsolen ware schon 
eher ein passender Ausdnick. In 
diese SpLelkonsolen sind mehrere 
Funktionen eingebaut. 

Ein typischer und zugleich preis- 
werter (49 Mark), aber auch guter 
Ve rtreter dieser Spezies ist der Mi- 
cro-Handler Multi-Function-Joystick, 
Et beinhaltet neben einem Joystick 
auch noch zwei Paddies, zwei groBe 
Feuerknopfe, Wahlschalter fiir 
Faddles Oder Joystick und Dauer- 
feuer, das uber einen Drehknopf 
stufenlos regelbar ist. Eine Leucht- 
diode zeigt die eingestellte Ge- 
schwindigkeit durch Blinken an. Die 
beiden Feuerknopfe sind leichtgan- 
gig, Der Knuppel selber sieht zer- 
brechlich aus, halt aber harteste Be- 
anspruchungen aus. Im Innern ver- 
bergen sich sechs Mikroschalter, 
zwei fiir die Feuerknopfe und vier 
fur den Joystick. Alle Schalter sind 




Der M^ti-Fimctioii-Jaystick 

verschraubt, so daB sie sich leicht 
auswechsehi lassen. Das gleiche 
gilt fur die Potentiometer der 
Paddle-Knopfe, Uber den Sinn der 
beiden Paddle-Knopfe kann man 
sich streiten, die wenigsten Spiele 
unterstutzen Paddles. 

Ein soldier Mnlti-Funktions-Joy- 
stick ist fiir all diejemgen gedacht T 
die moglichst viele Funktionen auf 
einmal zui Verfugimg haben woEen. 

Jedem das seine 

Welcher Joystick fur Sie der richti- 
ge ist, konnen wir natiirlich nicht sa- 
gen. Denn wir kennen Hire personli- 
che Vorliebe fiir einen bestimmten 
Joystick-Typ genausowenig wie Ih- 
ren Geldbeutel. Die letztendliche 
Entscheidung liegt deshalta einzig 
und allein bei Ihnen. (re) 



Der Joystick- 
Trick 



Sind Sie es leid, mit einem 
schwammigen und ungenau- 
en Joystick immer an der glei- 
cfaen Stelle in einem Spiel aus- 
zuscheiden? Bauen Sie sich 
doch einfach einen Joystick, 
den Sie sich auf Due ganz 
personlichen Bediixfhisse zu- 
rechtschneidern konnen. 



D 



er eine Joystick ist zu groS, 
der andere zu klein Un- 
handliche Joysticks gibt es in 
rauhen Mengen. Und nicht nur die 



Links-Oben (T4 + T1> 



Links (T4) 



Llnk&-Unten (T3 4- 14) 




Rechts-Oben (T1 + T2) 



Rechts (T2) 



Rechts-Urrten (T2 + T3) 



Unten (T3) 

BUd 1. Alle acht Rlchtnngen, and wie sie mil vier Schalteni reallsiert werden 
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Form mancher Joysticks laBt zu wiin- 
sehen iibrig, auch das Imtenleben 
ist mitunter zweifelhaft. Bekannt 
sind die Probleme beim Uragang 
mit iKnackfrdschen*, die sehr 
schneO ausleiem. Ein praziser mid 
am besten sogar maBgeschneider- 
ter Joystick muB her. Doch kann man 
nick in den nachsten Computer- 
shop gehen, urn sich einen Joystick 
anfertgen m lassea Deshalb sollte 
man, sofern nicht ganzlich unbe- 
gabt, selbst Hand anlegen. Der Bau 
eines eigenen Joysticks ist ein Kin- 
derspiel Fur weniger als 10 Mark 
konnen Sie sich einen Joystick »Mar- 
ke Eigenbau* auf den Tisch zau- 
bern, dem Sie noch dam ein beliebi- 



ges, ganz persdnliches Design mit 
auf den Weg geben konnen. 

Was Sie dazu brauchen sind ne- 
ben einem Lotkolben, Lotzinn und 
ein paar Zangen, genau sechs Bau- 
teile, sofern man uberhaupt von Bau- 
teilen sprechen kann. 

Mit einem Joystick kann man in 
acht verschiedene Richtungen len- 
ken. Diese setzen sich wie in BMd i 
zu sehen zusamrnen. Sie benotigen 
vier Tasten* um die acht Richtungen 
darzustellen. Aufierdem natiirlich 
einen Feuerknopf, also insgesamt 
fiinf Tasten. Die fiinf Tasten konnen 
Sie nun beliebig auf einer Flatme an- 
ordnen. In Bild 2 sehen Sie einen Joy- 
stick, wie er aufgebaut sein konnte 



Die Anordnung der Tasten ist dabei 
ohne Belan g und sollte natiirlich den 
Erfordemissen (gut bedienbar) ent- 
sprechen, 

Als Taster haben sich Digi-Taster 
bewahrt, die man in jedem Elektro- 
niidaden kaufen kann. Sie haben 
den Vorteil einer recht groSen 
DruckQache und eines Druckpunk- 
tes, Der Druckpunkt ist angenehm, 
da man sofort merkt. wenn man eine 
Taste gedriickt hat . Wer die Vielzahl 
schwammiger Joysticks kennt, wird 
diesen Vorteil zu schatzen wissen. 

In Bild 3 sehen Sie ein sogenann- 
tes Platirienlayout fur den Selbsibau- 
Joystick. Wenn Sie in der Lage sind, 
selbst eine Platine zu atzen, konnen 
Sie auf einer Kupferplatine die opti- 
male Lage der Tasten auswahlen. 



Joyatickport 



JoyAO (1) 


T1 


JO/A1 (2) 


T2 


JoyA2 (3) 


T3 


JoyA3 (4) 


T4 


Button (6) 


T5 


GND (8) 



Bild 4. In der Stdialtung aieht man, wie 
die fiinf Taster utznscnUe Ben «ind 



Aber auch mit einer Punktrasterpla- 
tine geht es hervorragend. Die Ver- 
bindung der einzelnen Taster kon- 
nen Sie der Schaltung (Bild 4) ent- 
nehmen, 

Als letztes Bauelement benotigen 
Sie noch eine 9polige Sub-D-Buchse 
floysrickstecker), Damit Sie diese 
nicht am Kabel aus der Buchse Zie- 
hen miissen, sollten Sie noch einen 
Draht befestigen. Mit einem rrun- 
destens 6adngen Kabel verbmden 
Sie nun noch den Joystick mit dem 
Stecker und schon konnen Sie mit 
Ihrem neuen Eingabe-Werkzeug 
loslegea (wo) 



Das brauchen Sie: 

5 Digitaster 
1 Platine 

3 m 6adriges Kabel 
1 Joystickstecker 9polig 



i * • * * * 

— != — ; 1 

*** * * 



« ■ 



Bild 3. Das Platiiienlaytjut for alle, die sich deo Joystick lieber selbst atzen wallen 
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Grewe Computertechnik GmbH 



Produktnach rich ten 



MAG1C-FORMEL-64 Version 2.0 ist da! 



Narhdem MAfiKM ORMEL-64 mit seincn 
fantasiischcn Fahigkciicn schon Endc 1966 fur 
cinige Aufpegung itnrcr den Com mode re fan S 
gtsorgi haite, kommi jelzt mit MAG1C-FOR- 
MEI--64 V2.0 cine ^lUgerveiff rte und vcrbes- 
sertc Version auf den Markl. 

Zu all den Mogtichkeitcn, die schon die 
Vorgan g e rversi o n bot , k omrrse n n un noch 
einigc hemerkenswerte Features hinj.u. 

liesonders crwahnenswert ist dabd die 
Moglifhkeii, den Rechner in einen (per 
Software genertericn) SO-Zeichenmodus urn 
zuschallcn. In diesem Modus sind 60 Zcichcn 
per Zeile in einer 4x7 Pixel-Matrix skhtbar. 
Gcrade bei dcr Programme: retell ung bietei 
dit:s cine wcscnllich erhohle UbersichMichkeit 
Praktisdienveise wurde wt diescn KQ-Zeichen- 
modus glcich eine deutsche Tastaturbclegung 
(per ESCAPb-Kodc wahlbar) vorgeachen. 
Nalurlith werden die deulscJicn Umiaule auch 
■iuf dem Bilrisehirm dargestelll. 

Bei dcr Knt-andtlufig dieses Bfl-Zeichermiodus 
emstand auch ein vollig neuer Bildsrhirm- 
editor, der erst ma Is die Vcrwendujig von F A S- 
CAFE- Codes aul dem C-64 ennoglicht 

So kann mit E5CAPF-U der Un- 
icrst re ich modus eingcsrhiHei werden (auf 



dem Ritdschirm sichtbarl), ESCAPE- G schaJ- 
let den deulschen Zejchenutzein. 

Die zweile wceenlltche Neuerung ist das in- 
legrierle Tejrtprogxamrn M AG I C-TEXT. 
Dabei bandelt es sich urn cine vollwertige 
Textverarbeitung mil alien Moglichkeiten. 
MAGIC-TEXT arbeiict nicht nur im 40- 
Zeichcnmodus, sondcrn auch im neucn 80- 
Zxichenmodus. Damit besteht die Moglich- 
fceit, einen erstellten Text so leu betrachten 
(und zu bearbciten), wie er spater auf dem 
Papier erschcint (WYSIWYG -Friiuip: "What 
You See Ts What You Get"). Eine Ubcrsicht 
iiber die Moglichkciien von MAGIC-TEXT 
bcfirtdt-i sich im nebcn&iehenden Kasten. 

M AG I C-TEXT, d ie komfortable Ben ut - 
zcrabernachc MAGIC-WINDOW un d das 
M al programm MU LUG RAF kon nen jctit 
auch mit der neuen Commodore-Maus 1351 
gcsT e ue rt we rden. Se jbstversta' nd I ich kann 
auch wie bisher dcr Joystick zur Stcuerung 
hcnuSzl werden. 

Testberichtc sind u.a. in den Zeitschrifen 64- 
ct und Happy-Computer erschiencn. Nach- 
drucke diescr Bcdchle konnen zusammen mit 
dem In forma iionsmaie rial gcEiefert werden. 



Funktionsiibersicht MAGIC-TEXT 



komfortable Bedienung uber Pulldown- 
Menus und Windows 
Bedbnung mit Tastatur, Joystick und 
Analogmaus (Comodore-Maus 1351) 
voile 80 Zeichen pro Zeile darstellbar 
Verarbeitung von ASCIl-Dateien 
deutscher Zeichensatz 
angepasste Tastaturbelegung 
beGemge Tabula tore n 
linker und rechter Rand wahlbar 
vertikales und horizonlales Scrolling 
aulom. Worlumbruch ("Word- Wrap") 
aulomatische Silbentrennung 
Kopf- und FulizeilenverwaKung 
automatischc FuBnotenvenvaltune 
verschiedene Druckertfeiber wahlbar 
Blocksatz, Zentrieren, links- und 
rechtsbundige Verarbeitung 
eijigebauter Taschenrechner 
NotiTzettelfunlcLion 
durch eingebauten Floppy-Speeder 
schnelle Dateiv&rwaUung 
frei defuiierbare Tastaturmakros 



AUSKOHRUNG: 

MAriIC.FORMRI.-64 isi ein Stcckmodut Fui 
die Rechner C-fA C-128(D1 und SX^1. Nach 
Aufstcrkcn des Modtls auf den Expan- 
sionsporl des Recline rs isi es sofon 
bcTricbsbereil. Samtliche bier bcschricbcnen 
[■'imktioncn sind im Mndu! intcgriert. 
M AGI C-FORMEI .-64 hoi cine Kapazilat von 
W M EiOM und S KB RAM. 



MAG1C-FORMEL-WINDOW: 

Magic-Formcl- Window ist eine vollig nenc 
UcnuizqroberrtaVhF Uber Pull-Hown-Menuf 
und Windows konnen alle wichiigen 
Funkiionen iiufgerufen und selcfctierl werden. 
Magtc-Fomicl-Window wird mil Joystick odci 
Maus fCnmmodore 1350 hedienl. 



Fimkl ionsiihersicht MAGIC-FORM EL V2.0 

Malproaramm MULTIGRAF: ASSEMBLER-Entwicklungspakrt! 

tt Tiij MULTIGRAF, das Malprogranim in MAGIC* a) Der residenlc Maschjnc:.iprache^Moniior 

Nach PORMEL-64. ISfit keine WUnscbc of fen: uberzeugt durch seine komfortable Bedienung 

span- Ma us- Oder Joystickgesteuert, konnen alle und Seine vietfalligen M5glichkcilcn: 

sofori Funktinnen durch Anklickcn des entsprechen- - aus jedem Programm heraus aufrufbsr 

itnen tlcn SyanboEs in der Menuzeilc nngewahlt wer- - vollig aulark, belcgt keinen Spekherplatz 

den. MULTIGRAF arbciiet mit 16 Farbtn. . cingebauter Floppy- Monitor 

l vnn Neben den Standard-Ftnkttoncn wie das Zeich* -Sprite- und Character-Edilor 
nen von Linien, Rechleckcn, Kreisen und Bllip- 

scn. dem FiiMcn von Flachen, Einsclzcri von ^ Zum professionE | lcn rirstelten von M: 

Texr f ssc auch erne Spruhdose cntegnen, und n ' mc { c?wgammsn i sl cm 2_p as 
new S0 S af der Zeichenpmsel kann bsi eis till § aut g beslkhl durTn s 

denus ynd td|l3Crt ^ erde ?l ^^ elllen B ' !d = r Komfort und seine Verarbeilun^Besch^ 

l(i konnen aus dem Hardcopy-Menu heraus in ^ Fu „. ScitCll .Edii«mng crleichitrt 

.^ C n verschiedenerWeiscausgcdruckt werden. Fallen der O^elllexte. Der Assemble 



FLOPPY-SPEEDER: 

Durch den emgebautcn BKIVRAM-Raustcin 
errficht MAGIC-FORMeL.'64 irotz der stricJ- 
icn Datenuberiragung cine cnurmc Geschv-in- 
liigkcasstcjgcrur^ der Ploppy-Funktiancn; 
LOAD, SAVE. VHRJFV, SCRATCH urtd 
VA1..IDA "ITi wcrdsrt £>a. 25 y EchiwlleT, Eequen- 
liellc Oaieieii etwa [& schneller, 
F.i n ci nge bau les Ba cku p - P rograni m kopi e rl 
komplette Diskelten in weniget nls bfl sec*. 
Rm/elfilcs konnen Window- uru erslutzt kopiert 
werden MAGlC-FOllMEL-64 unterstutzt alle 
Uiufuverke (1541 ah und neu, 1570 und 1571). 
Max. 2 l^ufVerke werden direkt unJerstutzl. 
MAGIC-FORMEL-64 arbettel mil dem 
originnlen DlsKeitenformat, ck i&t also kein 
Umkopirrer rioiig! 



KASSETTENSFEEDER; 

kompaiibd tu den gangigen Kassct- 
tenspeedern, bcschlcunigt MAGIC FORMEL- 
M das Arbeilcn mil Kassetle auf das 10-fache- 

FREEZER: 

Von fast jedem Programm. das komplett im 
Spcicher des Rechners stchi h kann probiemlos 
nifinugefiteuert cine Kopie auf Diskette oder 
Kassctte hergestellt werden. 

HARDCQPY-MODUL: 

MAG I C -FO RMEL-G4 crrooglichi es, aus 
nahezu alien Frogrammen cine Hardcop) 1 des 
angezeigten Bjldschirms zu drucken. Mehrere 
Druckformate w r erdcri unterslutzl auf den 
Druckem Commodore MP5 801/802OT, alien 
EPSON-kompatiblen Druckem (Graustofen!) 
und dem Ofciniate-2fJ (Farbausdruck!) 



b) Zum profession e tlcn Hrsielien von Maschi- 
nenspracheprogrammen ist cin 2-Pass-As- 
sembler eingebaut. Hr beslkhl durch seinen 
Komfort und seine VerarbeUungsfieschwindig- 
keit Full-ScrteO'Ediiierung erleichttrt das 
ErsleJlen der QuellLe?rte. Der Assembler er- 
laubl verkeiteies Assemblieren von Diskette. 



SUPER-BASIC-ERWEITERLINU: 

Erwa 30 DOS- und Toolii-Bcfehk erleichtern 
das Arbeilen mil der Floppy urid das Ersrcllcn 
von Prograrnmen, Uber 20 sdinelle Grafik- 
BefehJc crin5glichcn das Progranimicrtn von 
komplexen Grafikcn in BASIC 

WEITERE FEATURES: 

- eingebautc Cenironicsschnittstele 

- FunkEionstastenbelegung 

- hochkompatlbcl durch eingebauten RAM 

- per Bcfchl abschaltbar 

- integriertes Tejftverarbeitungsprogramni 

- SO-Zeichen-Darstellungs modus 

- eingcbauier RESET-Tasicr 

- iniegrierte Taschcnrcchner-Simulation 



Bald liefcrbar; MAGIC-FORMEL-128 V2,0 

MAGlC-FO RMTiJ. .- \ 28 is? eine erwciicrte Version von MAGIC^FOR- 
MEL-64 fiir die Rechner C- 12S und C-128D Im M-er Modus biclel es 
alie Funktionen von MAGICFORMRL-64. Zusa'irlirh werden der 12R- 
cr und CP'M'Modus enveitert: 

BeschEeuntgiing der I^ufwerke LS70M571 um den Faktor 4 

Kassetienspeeder, m fachc Geschwindigkcii 

komfortable Benul'/eroberflarhe Magic- Window 

Mardcupy-Funktton 
- Ccntrontcs-ScbnitisteSle am Userpori 

MAGlC-rORMEL-64 kann auch nachtraglich problemlos zu MAG1C- 
FORMEL-128 erweitert werden, 



luftn nuiUuusiniUeniik 

Gegcn Einsendung einef Schulzgebuhr von 2.- DM in Briefmarken 
eirTialten Sie umfangreiches (nformabonsmaterial fiir alle Produkte. 



Versandkonditionen: 



Die Lieferung erfolgt per Nachnahme oder gegen Vorauszahlung mif 
Vcrrechnungsscheck zui. 6.50 DM Versandkoslen. Wir bitten. Bestdlun 
gen schrifilich vorzunehmcn. Der Verkauf erfolgl uber den Direktvei 
sand bei der Grewe CompuLertechnik GmbH und uber den Fachhandcl 



Preisei 

M;igic- Form i j I *64 VZ ,0: 
Magtc-Formel-128 V2.0: 
Ce ntro n tcs - Dru cker- Kiibel : 

Versattdadresse: 
Grewe Lomputertechnik GmbH 
Riclkard-Waener-Str. 73 
D-4350 Recklinghauseri 
Tel.: (02361) 181354 



169,- DM 
238.* DM 
39.- DM 
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Verspielte Joysticks 



Gerat 


Aozahldar 
Feuerknopfe 


MDoroBchalter 


Dauerfeuer 


Saugfuiie 




Informatics tie n 

bei 


I. Super Fahrhebei n 


einer 


ja 


nein 


nein 


149 Mark 


) 


2. Cobra 


drei 


ja 


ja 


ja 


99 Mark 


e 


3, Super F&hrhebel 


einer 


ia 


nein 


nein 


78 Mark 


j 


4* Computer Joystick 
(Analogjoysticlc fur PCs) 


zwoi 


nein 


ja 


ja 


59 -79 Mark 


c 


5. Turbo IBM-Joystick 
(Anaiogjoystick) 


drei 


Tiein 


nein 


nein 


SO Mark 


f 


6. Competition Fro Extra 
(mit Slow-Motian*Funktion) 


zwei 


ja 


ja 


nein 


49 Mark 


a 


7. Joy Board JB-1 


zwei 


ia 


ja 


nein 


39 - 49 Mark 


b 


8. Multi Function 


zwei 


ia 


ja 


ia 


48 Mark 




9. Schneider JY-2 

(mlt AnschluB fQr ZweiTjoyetick) 


zwei 


nein 


nein 


ia 


40 Mark 


g,h 


10, Competition Pro 5000 


zwei 


ja 


nein 


nein 


40 Mark 


a.hh 


1L Ouickshot PC 
(Analog] oysti ckj 


zwei 


nein 


ja 


fa 


35 Mark 


d 


12, Turbo 3 


drei 


ja 


nein 


ia 


30 Mark 




13. Turbo Cobra 

iribEOierLnariayriiij 


einer 


ia 


ia 


nein 


30 Mark 


f 


14, iUTDQ/Q 

(mit AnschluB fur Zweit joystick) 


einer 


nein 


nein 


ja 


30 Mark 


r 

I 


15. Turbo 2 Super 


vier 


ja 


ia 


ja 


26 Mark 


f 


16. Commando 4 


drei 


nein 


ja 


ia 


19 -24 Mark 


c 


17. Quieksbot n Turbo 


zwei 


ja 


ja 


ia 


23 Mark 


d 


18. Prof Competition 9000 


2wei 


ja 


nein 


nein 


23 Mark 


e 


19, Commando 1 


zwei 


nein 


nein 


ja 


14 - 13 Mark 


c 


20. Turbo Superball 
(Kugeiftandgriff) 


zwei 


ja 


js* 


nein 


20 Mark 


f 


21 Ouickshot 11 


zwei 


nein 


ja 


ia 


IS Mark 




22. SpeedMng 


einer 


ja 


nein 


nein 


IS Mark 


e 


23. The Stick 

(mit Quecksilberechaltern) 


zwei 


nein 


nein 


nein 


10 Mark 


b 


24, Turbo Junior 


zwei 


nein 


nein 


ia 


10 Mark 


f 


S3. Quickshot I 


zwei 


nam 


nein 


ja 


10 Mark 


d 


InJcnDttlc&a n a. Dynamn-jes, Hamburg c. tendy tAmnhum 


a. Rwrimre. Koartf g Scfenjtdsi AQ T&rkhwra 
r i_* E7>Vtam>rt m.iiin h uhwi nnuivhnit a*.*i 




ALie Dalftn beaehen ach auf Angaben der Hswstetier (lil) 












von GUBA&ULLY 



DAS aiBT'fi DOC* rilCKT ! WOCfcTT 
DO SO-fOfO UJ[£DEQ V0R DlE££G? 




0KAY ! QKAV \ ICM V'ECSPRECHE 
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Hardware Test 




Multitalent 
mit stolzen 
24 Nadeln 



Ein 24-Nadel-Drucker mit vier Schonschrif- 
ten, Einzelblatteinzug und Traktor und dazu 
noch Eigenschaften, wie sie noch nie dawa- 
xeiu Was das wohl fcostet? 




Klein, aber enorm leistungsstark: NEC P22CKJ 




An* dem gleicfcen Hans stammt der 
l&gendare 24-NadeI-Druckei NEC P6 



u 



m es gleich vorwegzuneh- 
men. NECs Pin writer P 2200 
kostet laut Liste keine 1000 
Mark netto (das sind 1138 Mark La- 
denpreis). Dafiir bekommen Sie ei- 
nen Drucker, der sich mit Konkur- 
renten (NEC P6 und Seikosha 
SL8QAI) durchaus messen kann. 

Wer groBe Erwartungen ins De- 
sign gesetzt hat, wrrd beim Aus- 
packen enttauscht. In schlichtem 
Gehause, kompakt und ohne jeden 
Sinn fiir Schonheit prasentiert sich 
das Wunderkind. Sie werden sich 
jetzt vergeblich auf die Suche nach 
DlP-Schaltern machen, iiber die Sie 
normalerweise einen Dnicker an 
den Computer anpassen. 

Vie! Papier — 
ein Drucker 

Beim P 2200 lauft die Sache an- 
ders. Sie verbinden den Drucker 
mit dem Netz, spannen das Papier 
ein und schalten inn ein. Dabei hal- 
ten Sie den Select-Knopf gedruckt. 
Jetzt wire ein Menti auf das Papier 
gebracht das alle EinsteUungen 
zeigt, Mit der Feed- und der Print- 
Style-Taste konnen Sie jetzt samtli- 



Seikoshas letzler Streich: 24 Nadeln auch 
for den C 64, der SLS0AI 



che EinsteUungen durchgehen und. 
falls notig, korrigieren, Die Sicher- 
heitsabfrage am Ende des Mentis 
laBt ein Verlassen ohne Anderun- 
gen zu. Falls Sie doch spelchem, so 
werden die EinsteUungen in den in- 
ternen Speicher iibernommen. Aus 
diesem Speicher holt sich der Com- 
puter bei jedem Einschalten die In- 
formation. 

Beim Drucken zeigt der P 22GG sei- 
ne Starken: Sie konnen zwischen 
vier verschiedenen Schonschriften 
wahlen. Reichen die nicht, so lassen 
sich noch zvttM weitere Schriftarten 
nachkaufen, Die Zeichensatz- 
Kassetten werden in einen Schacht 
an der Ruckseite gesteckt. Die Zei- 
chensatze sind aber mir im 
Schbnschrift-Modus verfugbar, 

Es kommt oft vor, daB Sie nach ei- 
nem Listing-Ausdruck ein einzelnes 
Blatt bedrucken woilen, Dazu muB- 
ten Sie immer das Endiospapier ent- 
fernen. Beim P 2300 1st dies nicht der 
Fall Einfach den Sperrhebel neben 
dem Traktor losen und das Papier in 
den Frontschacht schieben — fertig. 
Nach dem Ausdmck legen Sie den 
Sperrhebel wieder um und schon 
geht es mit Endlospapier weiter. Da- 
bei konnen Sie mit einem zweiten 
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Hebel zwischen Schub- und Zug- 
traktor warden. Fallen groBere Men- 
gen Einzelblattpapier an, so sind Sie 
mit dem aufsetzfoaren automati- 
schen Einzelblatteinzug gut berates 
Dieser kostet allerdings 256 Mark 
zusatzlich. 

Lobenswert 1st die Bedienung 
uber die fasten, Mit nur einer Taste 
stellen Sie Pica, Elite, Proportional' 
und Schonschrift oder eine Kombi- 
nation dieser Schriftarten ein. Mit 
der Quiet-l^ste eneichen Sie noch 
mal eine Abschwachung des sowie- 
so schon recht leisen Arbeitsgerau- 
sches (allerdings nur mit geschlos- 
sener Abdeckung). Die Feed- und 
die Select-Taste haben neben ihrer 
ublichen Funktion Sonderfunktio- 
nen im Menu-Modus; genauso die 
anderen beiden Tasten, Quiet und 
Printstyla 

Jede Menge 
Plus-Punkte 

Der P 2200 versteht den Befehls- 
satz des Epson LQ1500. Gleichzeitig 
ist er aber kompatibel zu semen Brii- 
dem P5. P6 und P7. Er ist auch fur 
den AnschluB an PCs geeignet 
denn er beherrscht sowohl den 
Standard- als auch den Grafikzei- 
chensatz des IBM-PC- Die erreich- 
bare Grafikauflosung liegt bei ma- 
ximal 360 x 360 Puxikten pro Zoll 
(ein Laserdrucker schafft hochstens 
300 x 300 Punkte/Zoll), 

Der giinstige Preis des Druckers 
schlagt sich in der Verarbeitung me- 
der. Fast alle Teile sind aus Plastik 
gefertigt Besonders die Klappe. die 
den Frontschacht verschlieBt, darf 
nicht zu fest angefaBt werden, Trotz- 
dern kaim man mit der Stabilitat zu- 
frieden sein, Durch die neue Kon- 
struktion gibt es kaurn noch Ver- 
schleiBteile auBer dem Dnickkopf 
und dem Farbband. Der Dnickkopf 
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Test Hardware 



Alle Oaten auf einen B 


IKK 


Name 


NEC P ZZw 


Seikosha 5L80JU NEC P6 


Preis 


1143 Mark 


993 Mark 1600 Mark 


Abmessungen 


390 x 275 x 140 mm 


£10 w * l^tci mm 4111 t 33S i 125 mm 
tIs a oij<j * 10-3 nun thu * *jj * iiu.ii 


Papierbreite 


5 bis 10 foil 


4 bis 10 Zoll 5 bis 10 ZoJl 


Puffer 


8 KByte 


16 KByte S KByte 


Druckkopf 


£j4 Wade in 


24 Nadeln 24 Nadeln 


Geschwindigkeit: 


168 Zeichen/a 
93 Z/s NLQ 


70 Zeichen/s 216 Zeichen/s 
keine Angabe 120 Z/s NLQ 


Papiervoischub 


Schub/Zugtraktor 


Zugtrakroi Tiaktor optional 
Friktion Friktion 


Schriftatten 


4 Sch&nschriften 
12 Fonts optional 


I Schonschnft i Schflnschiin 


Gratfk (max. AuQ6- 
sung in Punkte/Zoll 


360 x 360 


240x218 3€0i360 


Zeiehertsatze 


13 

ASCII, IBM 


8 12 
IBM IBM 


Kompatibel eu 

. 


Epson LQ 1500 
NEC PS, P6, P7 


Epson LQ laOO Epson LQ 1500 
Epson FX NEC PS 



Die Vergroflenmg bring! die Unterschiede an den Tag 
NEC F2Z00 SL SflAI NEC PG 



Pica Pica Pi^a 
Elite Elite Elite 
Schon Schon Sch 
Fett Fett Fett 
Doppelt Doppelt 
Kursiv Kursiv A 
Sub "suptr-Scrip 
ES & 1 t: 13 r 
Schial Schial Schial Schi 



Pica Pica Pica 
Elite Elite Elite 
Schon Schon Sch 
Fett Fett Fett 
Doppelt Doppelt 
Kur&iv Kur&iv H 

I $i f^d-t Bi 
Schial Schial Schial Schi 



Pica Pica Pica 
Elite Elite Elite 
Schon Schon Sch 
Fett Fett Fett 
Doppelt Doppelt 
Kursiv Kursiv A 
s ub ~sup*r-Scric 
Bre ± t Br 
Schial Schial Schial Schi 



AA AA AA 



P2200 / SL80AI / P6 



Geschwindigkeii 



Schriftbtld 



Bydittnuigskomfor, 



Puller 




Wemingapunfcte Q 

IS pzzoo 

Die Wertungon auf einen Bllck 




Seiche Gtaflken 
eilavbcu nicht nur 
den Einutz im 
Heimbereicb 



JUle b isherigeii Tettergebptoe 
Dmck&r Ansgabe Punkte 



NBC P 2200 



i/sa 



6,5 



Seikosha SL80A1 12/87 



5,9 



NEC P6 



12/67 



5J 



Es werden bis zu 10 Vfertungspunkte 
pro Kriterium vergeben: 
Preis: Maximal darf er E000 Mark kosten; 
je billiger, deslo me hi Punkte bekommt 
det Drucker. 

Geschwmdigkeit: 300 Zeicheit/Sekunde 
ergeben maximale PunktzahL 
Schiirtfoild: Wir onentieie:i uris an einem 
Laserdrucker. 

Lautstarke: Em Flusteidruck wie beim 
Tmtenstrahldnicker ist unser MaSstab. 
Bedienung: Papieieinlegen, Farbband- 
weo.isel, DIP-5chalier. 
Ausstattung: Lieferumfang, Handbiicher. 
Puffer: Eine maximale Grcfte von 32 
KByte isl 10 Punkte wert 



(194 Mark) ist im Falle eines Defekls 
vom Anwender selbst austauschbar, 
die Faibbandkassette (17 Mark) laftt 
sich ohne schmutzige Finger in Se- 
kundenschnelle wechseln, 

Ira Lieferumfang ist audi ein aus- 
fuhrliches deutsches Handbuch ent- 
halten. Dort finden Sie neben einer 
genauen Bedienungsanleitung 
auch samtliche Steuercodes und 
technische Informationen. Als Neu- 
igkeit bietet NEC noch das Pro- 
grarnm Pinplot an. Dieses Pro- 
gramm macht aus alien 24-Nadel- 
Druckern von NEC einen Plotter 
Damit lassen sich Grafiken in einer 
Qualitat zu Papier bringen, wie es 
bislang nur reine Plotter geschafft 
haben, Alleidings ist das Programm 
nicht im Lieferumfang enthalten. es 
ist fur knapp 70 Mark im Fa.chhandel 
erhaltlich. Eine sinnvolle Erg^n- 
zung. wie wir meinen. 

Der P 2200 ist ftir alle Heimanwen- 
der gedacht, bei denen der 
Drucker mehr als nur Listings 
drucken soli, Seine Leistungen er- 
lauben auch den Einsatz im Buio.(rz) 




Ausgabe 1/Januar m% 



iSSl^U$i 157 



BOS Hardware-Test 



Analog-Joysticks an IBM-kompatiblen PC 

Was macht 

der Joystick 
am PC? 



neben dem Gameport diverse an- 
dere nutzliche Erweiterungen wie 
beispielsweise zweite (oder dritte) 
RS232-SchnittsteIle, Centronics-Port, 
Hardware-Uhr oder gar Grafik- 
Adapter. Wer Bedarf fiir diese zu~ 
sat2iichen Funktionen hat, ist mit 
derartigen Tausendsassas gut bera- 
ten. Legen Sie jedoch keinen Wert 
auf solche Spezialitaten, oder besit- 
zen Sie einen voll bestuckten PC wie 



Wahxend dem klassischen 
Heimcomputer ein Joy- 
stickanschlnfi mit auf den 
Weg gegeben ist, sucht man 
so einen Port am PC meist 
vergeblich. Wie finden Sie ei- 
nen Weg aus dem Dilemma? 

er Prozessor arbeitet auf 
Hochtouren, wahiend Sie 
sich verbissen durch die an- 
greifenden Rotten der Gylonen 
kampfen. Aber plotzlich geschieht 
es. Eine grauenvolle Explosion zer- 
reiSt Thr Raumschiff. Gott sei Dank, 






Dei Bauteil-Aufwand einer Gameport-Karte mit nor einem jaystick-Anschlufi (links) 
unterscheidet sich Iranm von dem einer Karte fur zwei Spieler (rechte) 



daB Sie nicht wirklich am Steuer des 
Raumers saBen, sondern das giausi- 
ge Geschehen am Bildschirm Ihres 
PCs verfolgten. Was ist passiert? Die 
Macht der Invasoren nahm liber- 
hand and Sie hatten keine Chance, 
der verzweifeiten Lage Herr zu wer- 
den. Ihre Finger konnten nicht flink 
genug sein, die notigen Funktionen 
auf der Tastatur zu steuern. 

In solche n Momenten wiinscht 
man sich nichts sehnlicher, als einen 
Joystick, der der Finger akrobatik 



Dm Quickshot X (rechtsj bietet Links- oder Rfrckt&handeibetrieb and Dauerfeuer in zwei 
Stufen, heim Joystick D2 (links) liflt rich die antomatiscJi* Zen trie rang abschalton 

beispielsweise den Schneider PC, 
genilgt auch die Minimallosung. 
Diese Gameport-Karten belegen 
nur einen kurzen XT-Steckplatz and 
benotigen fur den AnschluB des Joy- 
sticks eine Offnung im PC-Gehause. 
Es cjibt sie wahlweise mit einem 
oder zwei Ports, da der PC maximal 
zwei Joysticks abfragt. Die Preise lie- 
gen zwischen sirka 80 und 200 Mark. 
Der Preisvergleich bei mehreren 
Handlein kann sich also lohnen. Die 
Funktion ist in jedem Fall gleich, 
derm schon 1981 legte IBM mit Er- 
scheinen des ersten PCs die Norm 
dafiir iest. So arbeitet ein normge- 
rechter PC-Joystick analog und be- 
sitzt zwei getrennte Feuerknopfe. 
Das Zauberwort »analog* bedeutet 
nicht mehr, als daB der Joystick nicht 
nur die Stellung des Spielhebels 
sondern auch die Weite seines Aus- 
schlags signalisiert. Genau das ist 
der Grund dafur, daB die Joystick- 
Karle dem Computer die Signale 
mundgerecht aufbereiten muB Die 
techruschen Zusammenhange ent- 
nehrnen Sie dem Kasten »So funktio- 
niert ein PC-Joystick* Hier nur so- 
viei: Der PC-Joystick beheirnafet (im 
Gegensatz zu Digital-Joysticks mit ill- 
ren vier RichtungsschalternJ zwei 
Potentiometer (veranderbare elek- 

Rjnsetzunfl auf Seke 160 



ein Ende bereitet, Aber was viele 
andere Computer als Standard fae- 
sitzen, fehlt einem PC in der Hegel. 
Gliick im Ungliick, daB die Zube- 
horindustrie in diesem Fall Hilfestel- 
lung in Form von Erweiterungskar- 
ten bietet Sie lassensich in zwei gro- 
6e Lager einteilen; Joystick-Karten 
und Muitifunkuonskarten mit Game- 
port, Einziger Lebenszweck der er- 
sten Gaming ist die Schnittstellen- 
funktion zwischen Joystick und PC 
Multifunktionskarten beherbergen 



Ausgabe L/Januar 1986 



DAS PRE |S ' 




Die C om puter-A n wend e r hobe n 
Grund zum Jubeln! 

Genial - endlich em Drucker, der fur 
Einste i ger, A uf ste ig er und Semi prof is 
geeignet und vorollem erschwinglieh ist. 
Denn NEC erschliedt Ihnen jetzt die 



NEC isf mitseinen 24-Nadel-Druckem 
in Deutschland marktfghrend. 

Was den P 2200 ols echten Profi 
a uszeich net, sin d seine h o he 
Aufldsung von 360x360 d pi, ein 
haloes Dutzend serienmaftiger 
Schriftarten und eine Reihe prakti- 



Endlrch braucht niemand mehrauf die 
bewahrte NEC Produkt- und Oruckquali- 
tat zu verzichtea 



I>A_S ELEKTRIBCHE FELD 




Vidseitige, durdhdachte Papierzufuhrungen, 

m odernste 24 -Na del -Drue k- 
tecKnologie zu einem er- 
staunlich gunsttgen 
Pre is. 



NEC PinwriterP22GG 
mit aulomotischer 
Ejnzelblotrfuhnjng 



Hervorragerde Druckquolitot durch 
bewohrte 24-Nadd-TechnoJogia 



Eine breitgefdcherte Gnjppe - vom 
SchDler uber den He i mgnwender bts nin 
zum Freiberuffer - findet im P2200 die 
id ea le Druck lasting. An we n dem, d ie 
schon seit langem auf der Suche nach 
einem preisgunstigen Drucker fur ihren 




Erleben Sie eine neue Dimension: 
gestochen scharfen Korrespondenz- 
dnjck mit ungewahnlich reicherSchriftor- 
tenauswghl, brillante Grafik-Darstellung, 
bequeme Dnjckersteuerung und inte- 
grierte Pa pierzuJOhrup g en. 

Warum also tief in dleTaschen greffen, 
wenn es schon fpr weni g Geld 24-Nade l- 
Technologje rrir alien Raffinesser gibjfl 



scher PapierzufunroflgerL ^um Seispiei 
kdnnen Sie zwischendurch einen Brief 
drucken, ohne daft das Endlospaprer 
extra herausgenommen werden mu5. 

Durch seine volie Kompatibifeltot mit 
den NEC Pin write m der 24-Nadel-Serie 
harmoniertderP2200 mit alien wichtigen 
Softwa re-Po keten. 



12 SrhriftarterH 
kassetten zu- 
s&fzlich erhalt- 
tth. 



Computer sind, eroffnet er die Mdglich- 
keit, Druckergebnisse in bewahrter NEC- 
Gualitat zu erzielen, 

Damit ist der P 2200 die p phmaJe wirt- 
schoftliche und technische Alternative fpr 
alle, die sich bei gleichem finanziellen 
Aufwand bisher nur mit antiquierten 
9- Node! -Drue kern begnugen muftten, 

Weitere Infomiationen zum P2200 
erhalten Ste von Ihrem NEC Dnjcker- 
Fach handler. 

NEC 

NEC Deutschland GmbH 



Ktausenburger Strafle 4, 8000 Munchen 80 
TeL 89/9 30 06-0, Telefax: 89/937776/8 
Telex: 5 218 073 und 5 218 074 nec m 



MS-DOS Hardware-Test 



F&TtsetEung von S&te 150 

trische Widerstande), die jeweils 
die Knuppelbewegung auf der x- 
beziehungsweise y-Achse raessen. 
Je nach Stellung ihrer Achsen bildet 
der Gameport-Adapter fur beide 
Achsen Werte zwischen und 255. 
Deshalb also lassen sich eventuell 
vorhandene Joysticks aus der Zeit 
des Einstiegs nicht beirn Wechsel 
auf einen PC mitnehmen. Das ist je- 
doch kein Grund zur Traungkeit. 
Die Vorteile der zusatzlichen Funk- 
tionen machen den Schmerz der 
Trennung schnell vergessen. Es ist 
schon faszinierend, wenn Sie bei ei- 
nern sirnulierten Flug nicht auf die 
Kommandos *Rechts< und "Links* 



Die Basic-Funkuonen STICK 
und STRIG dienen der Abfrage 
der Joysticks STICKfO) und 
STICKO) repiasentieren die 
Kmippelstellung von Joystick in 
x- und y-Richtung. Der Zustand 
des zweiten Joysticks ist mit 
STICK(2) und STICK(3) zu erfah- 
ren. STR1G(1) und STRIG(4) be- 
ziehungsweise STRIG(3) und 
STRIG(6) liefern den Status der 
Feuertasten, Der Wert -1 bei ge- 
driickter Taste steht fur das lc- 
gische »wahr« ( wahrend eine Null 
(logisch »unwahr«) signalisiert 



unter Basic 

daB die jeweils abgefragte Ffeuer- 
Taste unbetatigt blieb. 

10 INPUT Ttest Joystick Oder 

latest 
20 IF test=0 THEN GOTO 50 
30 IF test{)l THEN GOTO 10 
40 PRINT STICK(2), STICK(3), 

STRIG(3),STRIG(6);G0T0 40 
50 PRINT STICK(0),STICK(1), 

3TRIG(l),STRIG(4):G0T0 50 

Mit diesem Listing fallt die Benrteilnng 
und der Test sines Analog-Joystick* wi 
dem Kaui leichter. 




Riickholfedcrri fUhren die 
gekreuzten Schienen 
automatisch in die 
jnstiernare MitteteteUnng 



Die beide n unab- 
hangigen Feutr- 
fasten lassen sich 
getrennt abfrage n 



200 Mark) bietet der Zubehdrhan- 
del einige preiswerte Altemativen. 
Als typische Vertreter sahen wir 
uns den Quickshot X (zirka 50 Mark) 
und Joystick HI von Lindy (etwa 70 
Mark) air Sie an. Wahrend der 
Lindy-SproB mit einer gediegenen 
Verarbeitung glanzt, trumpft der 
Vertreter der Quickshot-Fairulie mit 
Zusat2ausstattung auf. Der Joystick 
m erlaubt neben der Nullpunkt- 
Justierung beider Achsen eine Ab- 
schaltung der automatischen Zen- 
tnerung. Dafur bietet der Qinckshot 
X zusatzlich zur Tnmmung ein in 
zweiStufen schaltbares Dauerfeuer 
und eine Umschaltung fur Links- 
und Rechtshander. Am besten neh- 
men Sie zum Kauf des Joysticks Dire 
Lieblingsspiele und die Gameport- 
Karte mit. urn die optimale Wahi zu 
treffen. Die Prazision des bevorzug- 
ten Spielhebels testen Sie am ein- 
fachsten mit einem kleinen GTOBa- 
sic-Programm (siehe Listing). Star- 
ten Sie dazu das Programm unter 
G W-Basic und justieren Sie d ie Trim- 
mung des Joysticks so, daB der Com- 
puter ohne Hebelbetatigung fur bei- 
de Richtungen ungefahr den Wert 
127 Oder 128 ausgibt (Mittelstellung). 
Bewegen Sie nun den Kniippel , tofts* 
sen die Werte je nach Richtung ge- 
gen oder 255 gehen. {ja) 



Der geb f f nc tc Quickshot X erUnnt einen Blick auf vein anfwendiges Innenleben 



beschrankt sind. Jetzt konnen Sie 
den Jet leicht, starker oder extrem 
uber seine Tragflachen kippen . 
Ganz wie es Ihnen beliebt. Die zwei 
unabhangigen Fteuertasten tun ein 
ubriges zur Erweiterung der Funk- 
tionenvielfalt 

Die Auswahl bei PC-kompatiblen 
Analog-Joysticks ist leider nicht so 
groB, wie man es von den digitalen 
Spielhebeln gewohnt ist , Neben 
dem original IBM Joystick (selbst 
Angebotspreise liegen selten unter 



So funktioniert ein PC-Joystick 



Die beiden Potentiometer des 
Analog-Joysticks sind uber ein 
Kabel mit 15poligem Sub-D-Stek- 
ker mit dem Gameport verbiuv 
den. Auf der Joystick-Karte erzeu- 
gen zwei astabile Kippstufen 
Rechteckschwingungen mit TTL- 
Ftegeln (+5 und Volt). Die Fre- 
quenz dieser Schwingung hangt 
direkt von der Stellung eines der 



Potentiometers ab Bei der Steue- 
rung nach links entsteht so erne 
Schwingung niedriger Frequenz. 
der Ausschlag nach rechts erhoht 
die Frequenz. Beide Frequenzen 
(fur x- und y-Achse) sowie die Zu- 
stande der Fbuertasten lassen 
sich auch in 8088/86-Assembler- 
Sprache leicht uber die Port- 
adresse 201 hex abfragen. 



Ergcmzen Sie Ihre 
Sammlung 



Alle »Happy-Compufer«-Aosg«rf>en In den »Happy-Computer«- 
in den Jahresubersiehien konnen Sie Sammelboxen sind Ihre 
mit untenstehender Zahlkarte bestelleti. Ausgaben immer 



Nicht aufgefuhrte Ausgaben sind bereits vergriffen* Etn Grund mehr fOrein 
»Happy-Computer«-Abonnement, damit Sie keine Ausgobe versaumen. 

Eine Bestellkarte ist in jedem »Happy-Computer«-Magazin, 
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10 


11 12 






11 12 
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10 


11 
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sorrier! und 
grifffbereit! 

Eine Sammelbox folM 
einen vollstandtgen 
Jahrgang mit 12 Ausgaben 
und Vostet 14.- DM. 





Ausgaben 1987 



8 



1 






6 7 




10 11 1 



Bestellen Sie die in Ihrer Sammlung noch fehbnden Zahlungseingong zur Auslieferung 
Ausgaben mit der unlenstehenden Zahlkarte. Tragen gebracht 



Sie in den Bestellabschnitt auf der Ruckseite Num- 
mer und Erscheinungsjahr (z.Bl 11/86} ein und ge- 
ben Sie an, wieviele Exemplare Sie jeweils mochten. 
Bet Sammelboxen tragen Sie die gewunschte An- 
zahl ein, Trennen Sie bitte die ausgefOllte Zahlkarte 
heraus und zahlen Sie direkt beim nochsten Postamt 
den Rechnungsbetrag ein. Ihre Bestellung wi;d noch 



Weitere Fragen beantwortet Ihnen gerne 
unser leserservice. Sie erreichen ihn direkt 
unter 089/46 13- 249. 



DM 



fur Postscheckkonto Nr. 

14 199-803 



I 

I FQi vi- 1 ■•■r- < des Absenders 



Absent* 



Po»(»ch«chl9i1nehmor . 



Empf»ng«fab«chfvrtt 

DM Pf 



14 199-803 

UtfannichfHt und Ab«*nd«r 

der Zrjhlka/I© 



PL2 



0- 



Verwendungszwoc)< 

•HappfCompular* 
LMtr&anilcfr 



Zahlkarte/Postuberweisung 



Dif ilBFkumrand*l»n F«Jd»r und nur auiiulullcn. 
wtnn «n F^t«ft«*ton*o***bw das FtymbLnlt * 



Postscfteckkonto hit des Absenderg 



Ei nltotaruno*3Chein/Lastschf iffeettol 





fur Poaiscnvcfekonio Ni 

14 199-803 



Mtifichen 



* Markt&Technik 

\tertag Akllengeseilschafl 

in 8013 Haar 


Postscheckkonto Nr. 
14 199-803 


* Markt&Technik 

\tertag Akiiengesotlschaft 

H«n»*Pin»el-Str. 2 
in 1013 Ha«f 


Postscheckamt 
M Line hen 


hHlH»iiiirjirfc:1ilffl Unm*ehrffl 





I 




Sonderhefte 



Erweifern und vertiefen Sie 
Ihr Computerwissen durch 
ausfuhrliche Informational! 
zu ausgewdhtten Themen 
in den »Happy-Computeru- 
Sonderheften. 

Alle hier aufgefuhrten Sonderhefte Iconnen Sie 
mir der unrenslehenden Zahlkarte bestellen. 
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Listing*: Forth- urxf PBoWrttef- 
pre+er / Kurte: C, Pascal, Forth 
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fVjetf ftr den Atari ST 
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Program rrrtnprodwn FOr don 
Ator- 5T / UrtBossende Armgo- 
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den CPC 
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Dta fep Spllll von 1985 im T«1 
/ ShxtHts aui der Sfwtle-S Jene 


60 Soiien Listings / Aflei Gbw 
den Jcyce / Kayrberurjrig: Dis- 


iOM&ERHEFT 14, 
SOFTWUfE'TESTHEFT 

Groflk, Mirtik, Textvercrb., Dare- 
rtwatPung, Progmmmifrrsp'tKhen 


ES332 Schrw-fsteEe im &F4bstbnu 
/ 3D-G*ur»t/lagen / Lifting* 
Maserii rwaprocFte-Mofwror 


D* popul&Hm Hsmcomputer im 
QberWci: Hord-. Softy*, brings 


RflRuSfiMESTHEn 

Computer, MoritOfe, Drucfcsr, 
Mo44*ft*peicF*t und... wnd... 


NMRWltW : ran i 

Hafdvvarp-Tosti; 
Floppy-Speeder / Tufbo-Bawc 
run Abftppen 


KWMtHf FT t/Mi tnOCw 1 

Video-PigiTiz^: BHder ous B4ts 
und Bytes J Der Atari ST ots Ton- 
studio 


Tunirta: So wrird der CPC 464 

iu*CPC6I28 


S4NDEBKEH Jr*6: 4B0& , r 1 

Sfergletchsiabello: die- 69000er- 
G?mpglor / £inf(iW*g In G£M 


KWWRWFT 10 S6: KHWtlDEftS 

6as4elci: MultiKjnttkmioilii Im 
Sefcutbou / g>o&er Moschlnen- 
spfoebft-SuTS 
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UN der Vrdei'-Sp : e"5 
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8-Bit-Systeme Thema 



Wer spielt am besten? 



Spielgefahrten 
SpaB & Spannung 



|J rn abschlieSenden Nachtrag zu 
i'l unserem 8-Bit-Vergleichstest cler 
!J beiden letzten Ausgaben pak- 
ken wir die Joysticks aus und lassen 
die Sprites los. Atari XL/XE, Com- 
modore 64/128 und die Schneider 
CPC-Familie warden allein nach ih- 
ren Qualitaten als Spielcomputer 
beurteilt. Wir beriicksichtigen, wie 
gut die Hardware fur Spiele geeig- 
net istp welche Starken und Schwa- 
chen es bei jedem Modell gibt und 
gehen auf das letztendlich entschei- 
dende Softwareangebot ein. 

Atari XL/XE: 

ein flatter Veteran 

Die Atari XL/XE-Computer sind 
mit einem schnellen Mikroprozes- 
sot sowie Hardware-Sprites (hier 
heiflen sie »Player Missiles*) ausge- 
stattet. Das sind beste Voraussetzun- 
gen fur rasante Action Spiele. Schon 
vor Jahren holten die Progiammie- 
rer Erstaunliches aus den kleinen 
Ataris raus. Der Klassiker >Dimen- 
sion X* wurde beispielsweise nie hir 
andere Computer umgesetzt, ob- 
wohl eine C 64-Version fest geplant 
war. Sie wurde aber wie der fallen- 
gelassen, weil man das Spiel auf 
dem Commodore niemals so schnell 
hinbekommen hatte. 

]m Zusammenhang mit den 8-Bit- 
Computem von Atan wird oft von 
den 256 Farben geschwarmt, die sie 
darstellen konnen. Man sollte jetzt 
aber keine Grafikpracht a la Amiga 
erwarten, denn bei einer halbwegs 
vemunfdgen Auflosung konnen die 
Ataris nur wenige Farben gleichzei- 
tig darstellen. 

In den letzten Jahren haben die 
meisten Softwarehauser Atari XL 
und XE wie heifle Kartoffeln fallen- 
gelassen. Die Grunde, die man von 
den Firmen zu horen bekommt. sind 
immer die gleichen; Es mache kei- 
nen Sinn mehr, Programme fur 
XL/XE umzusetzen; die Verkaufe 
seien so schwach, daB man die Ent- 
wicklungskosten nicht wieder her- 
einbekomme Und wenn dann mal 
doch ein Progiamm fur die Atans 
umgesetzt wird, ist oft Schludrigkeit 
angesagt. Wer beispielsweise 
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Die 8-Bit-Renner Atari XL/ 
XE, C 64 und Schneider CPC 
werden gerne als Spielma- 
schinen eingesetzt Wenn Sie 
sich heute einen preiswer- 
ten Einsteiger-Compute* znm 
Spielen zulegen wollen, miis- 
sen Sie sich zwischen diesen 
drei Kandiaten entscheiden. 

•Gauntlet* auf dem XL gesehen hat, 
wird zurecht entsetzt sein. Wenn die 
Prograrrrrnierer sich ahnlich intensiv 
mit den kleinen Ataris beschaftigen 
wiirden, wie dies beim C 64 der Fall 
ist, wiirde es Spiele mit fantastischen 



die nur auf dem 130 XE und nicht auf 
seinem kleinen Bruder laufen. 

Wer sich einen Schneider CPC- 
Computer kaufen will, hat zunachst 
die Wahl zwischen verschiedenen 
Modeller! mit Griin- und Farbmoni- 
tor h Kassetten- und Diskettenlauf- 
werk. Wer sich eine preiswerte 
Spielmaschine aus dieser Familie 
zulegen will, dem sei der CPC 464 
mit Farbmonitor empfohlen. Es gibt 
nur wenige Spiele, die nur auf Dis- 
kette angeboten werden. AuBer- 
dem sind Diskettenversionen von 
CPG-Spielen in der Regel 15 bis 20 
Mark teurer als Kassetten-Versio- 
nen. Spiele, die den zusatzlichen 
Speicherplatzdes Modells 6128 aus- 




Difl Schneider CPC-Familie treibt es ganz schon bunt Western Games") 



Tricks und Effekten fur diese Com- 
puter geben. 

Trotz des sehr gtinstigen Preises 
und der immer noch attraktiven 
Hardware konnen XL und XE als 
Spielcomputer nicht mehr empfoh- 
len werden, weil der Software- 
Nachschub sehr schwach ist. Wer 
sich neben den wenigen hochkarati- 
gen Neuerscheinungen mit guten 
Klassikern trosten karm, wrrd's ver- 
schrnerzen. Die Anschaffung eines 
130 XE (er hat 128 KByte Speicher, 
der 800 XL nur 64 KByte) lohnt sich 
nicht h da es nur wenige Spiele gibt, 



nutzen, sind ebenfalls rar. Grafik 
und Farben sind des Schneiders 
Trirmpfa Im ruedrigauflosenden 
Modus, der fur Computerspiele 

Schneider CPC: 
die Farbenfrohen 

spiele durchaus ausreichend ist, 
konnen 16 Farben aus einer Palette 
von 27 dargestellt werden. Beim Be- 
rechnen und Darstellen von Vektor- 
Grafik sind die CPCs besonders 
stark. Ein Beispiel ist das Programm 
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COMPUTER 



Abonnenten erhalten Sie eine dieser dtei 

wettvollen Pramien: 




P ramie JVrv I 
Alttound'2D~Leerdisketien 

s.25", asm 

Die zehn unverwechseibaren roten »Hap- 
py-Computertf-Allround-Diskettert sind dutch 
zwei Scnreibschulzkerben und zwei Indexld- 
cher fast fur alle Systeme geeignet* Sie sind 
beldseitig zu benutzen. Ihre Spelcherkopozi- 
tol betraqf jeweils mindestens I MByte. In 
der prat sch e n »Ho p py- Compurer«-Box 
sind sie immer gur aufgehoben. 



Ihr Engagement lohnt 
sich in doppelter 
Hinsicht: 



■ Sie s&lbsi erhalien eine der 
drei wertvollen Pramien ah Dan- 
kesch&n fur Ihre Ifoi miltlung. 

■ Der nmue Abonnent bezieht 
»Happ y* Computers kiinffig mit 
Mgenden Varfeiien: 

1 * Er versaurnt keine Ausgabe und somit ker- 
nes der darin enfholtenen interesscnten und 
akhjellen Them en 

2. Er 1st immer luckenlos tnformtert. Nur als 
Abonnent erhalt er »Happy-Computer« Aus- 
gabe fur Ausgabe jeden Monat punktlich per 
Post direkt zu House zugestellt. 

3. Er nurzf den Preisvorteil und zahlt fur 12 
Ausgoben jahrlich DM 66 — , stctt DM 78 t — 
im voraus. Es entetehen Ihm kelne weiteren 
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebuh- 
ren ubemimmt der Vedag. 



P ramie Mr* 3 




P ramie Mr. 2 
Copilot-Clip 



Mobile Halogen VigizweckleucHte ideal fur 
die Arbeit ani Computer. In senkrechteroder 
waogerechter tage uberall sicher zu befesti- 
gen, 30 cm longer flex ibler Dreharm, Leuchf- 
Eopf urn 360° schwenkbar* Der AnschluB- 
wertbetraglrnurSW,, trotzdem 1st sie I0x hel- 
ler als herkommJithe Leseleuchten. Anzu- 
schlie5en on Stromnefz (220V) oder Auto- 
sreddo5e(12V) 



Elne Pfortiie, die Ihnen viele Moglichkeiten 
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein- 
koufswert von DM 33,—, den Sie bei unsge- 
gen einen oder rnehrere Artikel Ihrer VAhl 
einlosen konnen. 

Ob Software, Buch oder Zeitechriftenver- 
log. ErfuHen Sie sich so ihren person lichen 
Wunsch* 



Besteltkarte mit 

rem 



Ich ha be den rteuen Abonn»nt«n 
geworbeo: 

Irfi ha be nebenstehendert AbonnenJen h> Se gewo*ben. 

Ich wetft. do8 £lc)o«¥verbvng ousgweMDnen & ! Bit sen- 
don Sie mir ooch Einga^g dei ZahiLfMj tor das neue Abonne- 
menl die> 



□ Mulilkl □ 

an Mgende Aruch/rfh 



G 



Mr.3 



&esfellkarte nulPrrjmiengutKhejri ausfuHsn, au5schr>etderi und 
m Kirv-rt oder nuf uinftr Postkarte ftifwdrickao afh 

MarfctiT.thnik Verlag JtfFti*ima»HKlMft 
» Hcipp y-totnput+tu L*iftf-f*rvk* 
PcfHvcfc 1304 
aO!3 HdAr b, Munthon 



Ich bin dsr n*u* Abonnent: 

Jot kh obormiefw das "Happy- QoirQuie** zw nfehil 
mfln k hw Termin. Ich bftnhe dot kHaocv-Cornputm-t bahsr 
norih rodn regetmaftig ynd mdchte die Vbrtrde emes pefio^r- 
chofi 'Vbofl'Wftw'i nutzsn. 

tn bezaWe erach£efl*ch fnp-rijuj-licienog f0» 12 An- 
g obon on voram, ooch Erhatt der itochft u fig 

□ 1 1 r DM 66,—i □ {iVDM 33,-| □ (4*DM 16,50) 
[Ausfandspfeae sieKe tmpressumf 

Das Abomtrment widngort «ch a um ww fe ch urn rtn 
w>rK>«« J. 2 h' den donn girftiaen oec^ngungen. kh bjm 
iederzeir rum Ende dei bezorWn Z wfc oWlw tL-ndignfl 



MifMbftfcomt, dfjfliidictoB^tiiiuftghw whd bwmftfc- 
b* dw &e^lodw« widemrfen bsnrt, Zof Wfahnmg der 
genugt die 'eth'z^'j^o Absonrfung da WkJemA. 
Ich bestitige <*« duch m«r» 2. UntenehnJi 



8-Bit-Systeme Thema 



Mit den 16 Farben 
den C 64 lafit sich 
einiges anstellen, 
wenn man den 
riehtigen Kiinstler 
rardiSt , wie dieses 
►The Last Ninja«- 
Bild« eindrucksvall 
bew&ifit 




»Starglider*, das sich auf dem C 64 
miide dahinschleppt und auf dem 
Schneider wesentlich flotter ablauft, 
Hardware-Sprites gehen den CPCs 
aber ab, Da das Scrolling audi nicht 
an C 64 und Atari XL/XE heran- 
kommt, eignen sich die CPCs weni- 
ger gut fur schnelle Action-Spiele, 
obwohl findige Programrnierer Er- 
staunliches aus der Hardware her- 
auskitzeln konnen (»Zynapsfl), Beim 
Sound muB man ebenfalls die An- 
spriiche zunickschrauben. Der 
Sound-Chip kommt nicht an den des 
Musik-Spezialisten C 64 heran und 
klingt zudem durch den eingebau- 
tenLautsprecher sehr mickrig, Lete- 
terem Manko kann man abhelfen, 
wenn man seinen CPC an erne 
SterechAnlage anschlieBt. 

Das Spiele-Angebot 1st reichhal- 
tig; in den letzten beiden Jahren gab 
es die meisten interessanten Neu- 
heiten auch fur die CPCs. Wegen 
stagnierender Verkaufszahlen ho- 
ren aber immer mehr Softwarefir- 
men auf, neue Spiele automatisch 
fur die CPCs umzusetzen, Im Mo- 
ment macht sich das noch nicht SH- 
zustark bemerkbar, aber der Trend 
halt an. 1988 wird das erste Jahr sein, 
in dem es nach aller Wahrschein- 
lichkeit mit den CPC-Spieleneuhei- 
ten bergab geht 

C 64: seit Jahren 
der Bestseller 

Commodore ist mit zwei aktuellen 
Modellen auf dern ^Bit-Heimcom- 
putermarkt vertreten. Der C 64 ist 
weltweit seit Jahren ein Renner, sei- 
nen grcfcen Bruder C 128 konnen 
wir aLs Spiel e-TVlaschine x uhigen Ge- 
wissens ver gessen . Ahnlich wie 
beim Atari 130 XE und dem CPC 
6128 gibt es nur sehr wenige Spiele, 
die den C 128 wirklich ausnutzen. 
Der C 64 hat dieses Jahr nochmal an 



Attraktivitat gewonnen, denn der 
Computer ist jetzt schon fur 300 
Mark zu haben. 

Der C 64 kann zwar nur 16 Farben 
darstellen, bringt sie aber auch 
gleichzeitig auf den BUdschirm. 
Hardware-Sprites und Scrolling ma- 
chen diesen Computer bei Action- 
Spielen stark. Ein sehr guter Spezial- 
Prozessor fur den Sound, der SID- 
Chip, macht den C 64 zum Klangmei- 
ster in unserem Dreierfeld, Sound- 
Effekte und Musik von Schneider 
CPC und Atari XL/XE mussen huv 
ter diesem Maestro klar zuniekste- 
hen. DerProzessor des C 64 ist nicht 
der allerschnellste, Bei den meisten 
Spielen fallt dies nicht unangenehm 
auf, doch sobald dreidimensionale 
Vektorgrafik berechnet werden 
muB, gerat der Commodore ins 
Schwitzen und kann mit den Schnei- 
der-Computem nicht mithalten. 

Die Hauptstarke des C 64 ist die 
groBe Auswahl von Spielen, die es 
fur diesen Computer gibt, Seit Jah 
ren ist der Commodore ein weltwei- 
ter Bestseller, der sich immer noch 
gut verkauft Kein Wunder, daB es 
fiir keinen Computer so viele Spiele 



■Drop Zoite-> iibeir 
zeugt dnzch eine 
typisc h e Atari 
XL/XE-Starke: no- 
li Tempo. Diese 
Geschwindigkeit 
kann man dem 
Bddschirmfoto 
ruitiirlich nut 
schwer ansehen 



gibt wie fiir den C 64. Ein Ende die- 
ses Booms ist noch nicht abzusehen. 
Zumindest 1988 wird die Spiele-Flut 
fiir den C 64 nicht abflauea 

Fazit mit 
klarem Ergebnis 

Im direkten Vergleich empfiehlt 
sich der C 64 eindeutig als bester 
B-Bit-Spielecomputer. Bei den Knte- 
rien Software-Angebot Sprites, 
Scrolling und Sound belegt er den 
ersten Platz. Der Schneider CPC 
setzt sich durch seine Farbenpracht 
ab, wird aber sons! auf die Platze 
verwiesen. Die Atari XL/XE-Com- 
puter schlagen den C 64 knapp in 
der Kategorie Prozessor-Geschwin- 
digkeit, konnen aber sonst keinen 
der beiden Konkurrenten auf die 
Range verweisen, Das schlechte 
Angebot an neuen Spielen ist ein 
dicker Malus fiir die kleinen Ataris. 
Die beste Spielmaschine heiBt un- 
term Strich eindeutig Commodore 
64, Das schauderhafte Basic und 
das lahme Laufwerk, die dieser 
Computer auf der Negativ-Seite bie- 
tet, dilrften Spiele-Fans verschmer- 
zen konnen, 

An dieser Stelle sei ein Blick in 
das Lager der 1 ^Bit-Computer er- 
laubt. liber das Angebot von C 64- 
Spielen konnen Atari ST-Besitzer nur 
staunen, und so mancher Amiga- 
Fan ware froh P wenn es fiir seinen 
Computer so viele Neuheiten gabe 
wie fiir den Schneider C PC. In punc- 
to Soirware-Auswahl hinken die neu- 
en Computer den kleinen 8-Bitern 
noch hinterher. Insbesondere fur 
den Amiga halt sich die Zahl der gn- 
ten Spiele-Neuerscheinungen sehr 
in Grenzen, wahrend der Atari ST 
mittlerweile reich mit VeroiTentli- 
chungen bedacht wird, (hi) 
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DFU-News 




Sysop-Ecke 



Forschungsprojekt 
Mailboxen bittet 
Sysops mn Mitaibeit 

Eine Umersuchung fiber die 
*Motivationen und Einstellun- 
gen von Sysops« machen Frank- 
furter Wissenschaftler. 

> Mailboxen stellen eine wichti- 
ge Komponente zur Verbreitung 
neuer KominurakationsmSglich 
keiten dar« schreiben dje Wis- 



Die Mailbox lies Monats 



M, A.M. A. im Aligau 

Mailbox des Aian-Magazins 
im Allgau, abgekttrzt M.A.M.A., 
neurit sich eine brandneue Mail 
box bei Kampten im Allgau 
Der Themenschwerpunkt liegt 
bei den Atari-Computern. Aber 
nicht nur die ST-Serje H audi 
die •altenc, aber immer noch 
guten fi-Bit-Ataiis mjschen noch 
kxaftig mit. Damit 1st das Infor- 
mationsangebot der MAM. A. 
aber noch lange nicht erschopJt 
So gibt es jeweils die wiehtigsten 
Anikel aus den Zeitschnften 
•Computer Kontakt« und -Atari 
Magazin* zu lesen. Interessierte 
konnen an einer aktuellen Dis- 
kussion teilnehmen. Dariiber 
hinaus gibt es offentliche Rubric 
ken fur die Anwender verschie- 
dener Computer, wie Atari, 
Amiga oder MS-DOS^omputer, 
Ebenfalls vorhanden sind Berei- 
che fur geschlossene Benulser- 
gruppen, Zugang zu solchen 
Gruppen erbaJten nur User, d:e 
sich beim Sysop dafur bewer- 
ben, Eine echte Besonderheit ist 
die Datenbanfc der M A M A 
Einmal aufgerufen, stellt sie m 
ubersichtlicher Form eine um- 
weTfende VieifaJt an Texten, In- 
foimationen, News, Source-Co- 
des in verschiedenen Sprachen 
und fertigen Programmen sum 
Upload zur Verfugung. Dabei 
kann auch das bekannte Xrno 
dem-Protokoll Eur Ubertragung 
verwendet werden. Ebenfalls 
nicht ganz alltaglich sind die 
Onhne-Spiele 



senschafUei der Arbeitsgrup- 
pe des Fachbereichs Geseli- 
schaftswissenschaften an der 
UniversMt Frankfurt. iMit den 
Mailboxen haben engagierte 
und prolilierteComputeianwen- 
der ein neaes Kornmunikations- 
medmm gescbaffen. das sich 
neben den offiziellen Medien 
etabliert hat und wachsender 
Beliebtheit erfreuti 

Ziel der Umersuchung ist es, 
herauszufinden, wje stark die 
existierenden Boxen genutzt 
werden, und welches ihre zen- 
tralen Themen sind. "Weitere 
Fiagen betreffen das Alter der 
Box, die Finanzierung und die 
rjutzungsintensitat der einzel- 
nen Pinboards sowie die soziale 
Herkunft der Betreiber. 

Da die Untersuchung nur mi! 
Hilfe der Sysops durchgefiihrt 
werden kann, biuen die Wissen- 
schaftler um Unterattilzung. Fbst- 
karte geniigt. der Fragebogen 
wird zugeschickt. (jg) 

Fbiachungsproiekl Mailbcft&n. ;-r v.-. 
Wolfgang-Goeihe-Uruveisitat. Fachbe- 
reioh Gesellschflftswissertscbaftftr.. Sen- 
kenberganlage IS, ftstfach 111932 6030 
FiaoJdun/Main 




Schon beim Einloggen kann 
man wertvolle Zeit sparen, in- 
dem man nach UseTnamen und 
PaBwort gleich mil angibt r was 
man als erstes machen will, Sei- 
ne wahre StariH prasentiert 
MA.M.A. aber erst, wenn sie 
von einem Atari ST angerufen 
wird, der ais Tfernrmalprch 
gramm »lst T%mainal* benuta. 
Die Mailbox ist namlich mit dem 
Prciojamm "ProfiboXi realisierl 
So b»nnen alle Funktioneti von 
M A M A, mil der Maus bedient 
werden. Allerdings nur, wenn 
Sie 1st Tfermmal henulyer. Auch 
Dialogboxen und Menuzeilen 
kommen zum Einsatz Also DFt) 
mit GEM-Eteuerung. Dariiber 
hinaus werden Menus gespea- 
chert und miissen nicht bei mo- 
dern Aufruf neu gesendet wer- 
den, Erwahnenswert ist die korn- 
fortable Pinboard-Verwaltung, 
die viele komfortable und 
schnelle Funknonen zum Su- 
chen und Leseu in den schwar- 
zen Bretteni bietet. M.A.MA. ist 
eine junge Mailbox, die durch 
ein klares Konzept, einesaubere 
Realbierung und ein gutes Pro- 
gramm uber^eugt. Bleibt nur zu 
hoffen, daB der gewisse Stand- 
ortnachteU Cgro&e Entferung 
zum nachsten Ballungszentrum 
wie MUiichen, daher hohe Tele- 
Tonkosten) der Mailbox durcn ei- 
nen Stamm IleiBiger User aus- 
geglichen wird, Ein Anruf lohnt 
sich bestirnrnt. 

(A. Oberaiiiller/rz) 



Mailbox des Monats 

Name: MAMA 
Ttoi: 08376/8S07 
Wmt 300 Baud, SNL 

34h Online 



Tips ffir Daten- 

r eisende unterwegs 

Entzugserscheinungen be- 
komrnen nicht nur normale Con> 
puteifreaks. wenn sie langere 
Zeit von ihrem LiebungsspieJ- 
zeug getrenni werden. Hacker, 
die ofters auf Reisen sind, sohaf- 
fen sich deshalb tunlichst einen 
sogenaiuiten »DatenkorTer< an: 
Handheld Oder Laptop und ein 
nicht zu stOnmgsanfalliger Aku- 
stikkoppler, um aus Tklefonzel- 
len. Tagungshotels oder Bahn- 
hofskneipen der Lust des Daten- 
reisens fr&nen zu k6nnen 



voU ist es, bei Zug-Hacks ein 
m&glicbst ianges serielles Kabel 
mitziinehmen, da schon beim 
kleinsten Zug am Kabel Ubertra- 
gungsfehler auftretea 

Unser erster Versuch P den 
Datex-P-Knoten zu erreichen 
war vom MiBerfolg gekrnnt: Die 
Teletonzelie ist zum einen direkt 
am Ausgang, zum anderen un- 
mifteibar uber den (sehr lauten) 
Ra der n installiert. so dafi nur Da- 
tenmiill auf dem LCD-Display 
unseres Ohveth erschien. Zur 
Schallisolierung verwendeten 
wir den braunen Vorhang, der 
die Telefonzelle vom resthchen 
Zug abtrennen sollte. Mit mafli- 
gem Erfolg. Zwar gelang die 
Eingabe der NU1, aber schon 
die simple Sctialtung in einen ls- 
landischen GroBrechner schei- 




TJm Im Intercity hacfcen zu konnen t waren fui nnHien Tester 
noch ein Halstach and ein ling e res serielles Kabel vonnoten 



GroB war also das Vergnugen, 
als vor geraumer Zeit die Bun- 
desbank in ihren Intercity's' 
Zugtelefone eiiiJuhrte: Der un- 
kotitrollierbare Hack von eiiier 
Telefonzelle. die irgendwo zwi- 
schen Celle und Hannover da- 
hinrast — eine Vorsiellung, die 
das Herz ernes jeden Hackers 
hoher schlagen laBt, 

Als Testequipment stand zur 
VerfUgung: Ein etwas alterer 
Handheld (Olivetti M10) rait ein- 
gebautem Terrrimalprograrmn 
und ein AkustiklmipplerderBaU' 
reihe »AK300< Ein Laptop mit 
eingebautem Diskertenlaufwerk 
gar ist fur die Datenreise vom 
Zug aus deukbai ungeeignet. 
Die Telefonzelle, ziemJich am 
Ende des Zugs gelegen, eot- 
puppte sich als so klein. da£ un- 
serTbstersichnur mit Miihe dar- 
m umdrehen konnte. Die Abla- 
gefiache iiber dem Telefon ist zu 
klein, um Koppler und den (eher 
klemea) Computer aurzuneh- 
men. Wir muBten also freihan- 
dig balancierend uppen, Sinn- 



terte aufgnrnd der hohen Feh- 
lerzahlen. Erst ein dickeres 
Halstuch ernes Mitreisenden um 
lelefon und Akushkkoppter ge- 
wickelt, hieh die Fehlerzahl auf 
emem ertraghchen MaB. Voi- 
lends periekt wuide es nach An- 
halten des Zuges und dem Aus 
und Einstieg der Fahrgaste: In 
den wenigen Minute n bis zum 
Anruckein wartatsachhch vbllig 
feWerfreie Datenfemubertra 
gung moglich. Der Text t den wir 
uberspielen wcllten. ist tatsach- 
lich lesbar in Island angekom- 
men Allerdings wird Hacksn im 
Intercity erst dann zum remen 
Yergnugen, wenn die neuen 
ICEs. die Hochgeschwindig- 
keitszuge auf dem Schienennerz 
verkehren. Da sind riditige 
Schreibuscharbeitsplatze mit 
Talefon eingebaut, Letztlich ist 
Datenfemubertragung im Inter 
city emmasochistisches Vergnu- 
gerj: Auf den roten Digttalanzeir 
gen rattert das eingeworfene 
Geld nur so durch. In Tslefonzel- 
len macht's menr SpaB, (jg) 
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3570 Stadtallendorf 



Name 

Computer 
Leistung 



Beltrag 
Konuda 



Softwarecliib 
StadtallBndorl 

Atari 630 ST 
Clulaert schnfi auf 
Diskette. Erf ah - 
rungsaustausch, 
gemeijisame Pro- 
jekte, Software- 
bibliothek. eig&ne 
SpieLeprogram- 
miening 

3 Mark monatlich 
Thorst&n Pontow, 
ZiegeJweg 13. 
3570 Stadtallen- 
dorf 



4172 Straelen 



Nam* 

Computer 

Lcistuhg 



B*itrag 
KonUkt 



c c c 

Atari XL/XE f C 84 

mortaUiche Club- 

diskette fur 

10 Mark, Software- 

ausiausch 

keiner 

Alexander Pascri, 
Soafspad B. 
4 1 73 Stmeleti I 



4320 Hatth*gen 



Mime 

Computer 
LeUtung 



Beiftmg 
Kontakt 



Internationaler 
Commodore User 
Club 

C 16, C 116. 
Plus/4 

Jur Mitgliedei ali« 
zwei Monate 
kosteruose Club- 
zeitung auf Disket- 
te oder ICaseette , 
Erfahrungsaus- 
lauEch. Piogramm- 
bibliothek 
3 Mark mon&iiich 
Andreas Wesenai, 
Hal wag 77, 
4320 Hattingen 



6070 Langen 



Name 
Computer 
L» ici rung 



Beitrag 
Ktmtakt 



ST Vision 
Alari 

Clubzaitung, 
Erfahrungsaus- 
nausch, Public 
Domain-Library, 
u.v.xn. 

30 Mark jahrlich 
Kai-Uwe Ward, 
PoEtfach 16S1, 
6070 Langen 



Clubs 



7000 Stuttgart 



Computer 
Leiatung 



Beitrag 



Kontakt 



Bibliofteca 
Magnetic a 
(Neugrundung) 
Atari ST, Amiga 
nmfassende Soft- 
warebibkolhek 
in Aulbau, Chib- 
Eeifung sowte Kur- 
se mid gemeuisa- 
me Projekie aind 
in Planting, Club- 
treflen Bweimal im 
Monat, u.v. m 
10 Mark fur Schu- 
ler und Studetiten, 
20 Mai* Mr Berufs- 
tatige 

Thomas Milde- 
brand;. 
Bussenstr. 36. 
7000 Stuttgart 1 



8000 Munchen 



Name 
Computer 
Lets rang 



Beitrag 
Kontakt 



JST-Club 
Atari ST 
monatlicha 
ClubseitKhnft 
ClubtreOon, Public 
DoiTtain-Software 
bibliothek, Hdfe 
bei Problemen, 
u.v.m, 

2 Mark monatiich 
Martin Schurig. 
Von-Eemer-Str. 18. 
8000 MQnchen SO 



8483 Vohenstrauft 



Name 



Computer 
Le ii tang 



Beitrag 
Kontakt 



Atari-ComputaE- 
Club Waldau 
{ACCW) 
Atari XL/XE 
alie swei Monate 
Club mag ann au f 
Diskette, Public 
DorrLain-Softwar^. 
Eauplandienst, 
Wertbewerbe, 

ILYJIV. 

IS Mark halbjahr- 
Uch 

Mailtos Kopp. 
Angerweg 1. 
B483VohenetrauB2 




895S Fiissen 



Name 

Computer 



Beitrag 



Kontakt 



C PC-Computer- 

club Fuss en 

Schneider CPC 

Clubxeitechzift. 

Zleinanxeigen. 

Gewiimspiele und 

Wettbewerba, 

Tips und Tricks. 

Spieielests , groftei 

Soft- und Hard- 

warekaiaiog. 

u,vm 

% Monate - 

10 Mark 

1 Jahr = 

30 Mark 

Markus Eehle. 

v. Fieybergsti. Bl, 

S9S8 Fuasen 



1 
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Joystick 
Einblick 



Jeder kennt ihn, jeder 
benutzt ihn: den Joystick. 
Abex die wenigsten wissen , 
was sich in seinem 
Gehause verbiigt. 
Wir luften das 
Geheimnis der 
Knackfrdsche nnd 
MetaUznngen. 



Joysticks sind welter verbreitet 
als Sie denken AuBer am 
Computer unci in Spielhallen 
bat dieser Steuerkntf ppel 
seinen Einzug in viele Bereiche 
unseres Lebens genommen. 
Sc-gai im Flugzeugbau, speziell im 
neuen Airbus, ;st er zu linden. 

Was verbirgt sich in dem meist 
unscheinbaren Gehause mil dem 
herausragenden Kmippel? Nieht viel t 
um es gleich vomegzunehmen, 
Und das ist gerade das Besondeie 
am joystick. Mit relativ wenig 
Aufwand lafit sich ein Eingabegerat 
bauen, das sich fur all© 
zweidimertsionalen 
Steuerungen 
eignet. 



Zweidirnensiorsai deshalb. wed zum BeispieJ 
ein Mannchen m alie Richtungen enter Ebene 
gesteuert werden kann. Es karm abei die Ebene 
(in unseiem Fall den Bildschirm) nicht verlassea 
die Raurnlichkeit ist nux simuliert. 

Viez Schalter — ganz einfach 

Da der Computer nur zwei Zustande (Strom an 
odei a us) kennt, kann man den Joystick 
recht einfach konstruieren. Fur jede Richtung 
benotigt man einen Schalter. also vier Stuck 
(vor, zuixick, rechts und links). Je nachdem, welcher 
Schalter geschJossen wird, erksennt der Computer, urn 
welche Richtung es sich handelt Die Zwischen- 
lichtungen. wie zum Beispiel links-oben. 

bewirken, da£ beide Schalter fffir links und 
fur oben) geschlossen werden. 
Eme ausgeklugelte Mechamk sorgt dafQr. daB 
eine Bewegung des Kniippels die entsprechen- 
den Schalter schlieSL In der Reget ist das 

ein Ring, der auf die Schalter driickf, 
Zu Recht fragen Sie, warum es derm so viele Joysticks 
gibt wenn alie gleich gebaut sind. Genau 
diesem Punkt sollten Sie Hire Anfmerksamkeil 
sc he liken. Demi in der Qualhat gibt es groBe 
Unterschiede. Und davon hangt schlieBlich 
die Lebensdauer des Joysticks ab. 

Gate Quali t a t halt linger 

Die empfindhchsien und wichtigsten Sauteile in einem 
Joystick sind die Schalter Es gibt drei 
verschiedene Bauarteft, 
Kitackttsche. Das sind gewoibte Metallplattchea 

Druckt man auf die Mine, biegt es sich durch und 
knack! (daher der Name), Dabei wird der Kontakt 
geschlossen, Das ist die biUigste Art ernes 
Schalters, Die Lebensdauer ist rechi kurz* da das 
Plattchen schnell ausletert oder 

durch die Belastung bricht. 
Metallzungen. Ein kleines 
Stuckchen Metallblech 
wird an einer Seite befesogt 
an der zweiten Seite 
nach oben gebogen. Bei 
Druck auf die freie Seite 
wird der Kontakt 
geschlossen, Aiich diese 
Art der Schalter ist 
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recht anfallig, sie leiert eben- 
falls leicht aus oder bricht. 

Mihvschalter. Kleine Schal- 
ter mit einer hohen Lebensdau- 
er, Sie sind meist in einem Pla- 
siikgehSuse untergebracht und 
so vor Staub und Beschadigung 
geschutzl. Emspezieller Mecha- 
msmus und hochwertige Mate- 
rialien sorgen fur einwandfreien 
KcntakL Die Herstellungist aber 
wesentlich teuier als bei den 
beiden anderen Arten. Dafiir 
funktionieren Mikroschaltei jah- 
relang einwandfrei. 



eonpuTERZEir 



Es gibt noch einige weitere Ar- 
ten, Diese sind abei wenig ver- 
breitet Das Grundprinzip eines 
jeden Joysticks sind und bleiben 
die vier Schaltex. 




Die vier rachteddgen Mifcroschalter Ussen diesen Joystick 
linger leben mid versprechen jede Menge Spafi 



Vielleicht haben Sie auch 
schon von analogen joysticks ge- 
hoit Diese werden aber nui an 
Personal Computem eingesetzt 
und haben ein anderes Funk- 
uonsprinzip. Bei ihnen wird die 
Bewegung in zwei Komponenten 
(X- und Y-Richfung) aufgespal- 
ten. Daher Uefert der Joystick 
ein stufenloses Signal Es gibt al- 
so nicht nur Strom an oder aus, 
sondern beliebig viele Zwi- 
schenstufen. Diese Zwischen- 
stufen mtissen im Computer eist 
durch eine spezielle Etektronik 
umgesetzl werden. Analogs Joy- 
sticks sind wesentlich teurer und 
kSnnen nur an fersonal Compu- 
ter angeschlossen werden. 

Jetzt konnen Sie entscheiden. 
ob Sie lieber mehrere billige als 
einen teuren Joystick kaufen. 
Aber denken Sie daran: ein 
schlechter Joystick verdirbt Ih- 
nen das beste Spiel. {rz) 



Die Angst der Frauen 
vorm Computer 

Due eisten Schritte ins digitale Leben be- 
schreibt Chiistine Lietke exklusiv fur Happy- 
Computer. Eine »blutige Aniangerin«, wie sie 
sich selbst nennt, die den SpaB am Computem 
entdeckte. 




Christine Lietke beachieibt ihre ersten, nicht immer einfach en 
Gehversuche rait ihxem nenen C 128 



Mein beben veiauderte 
sich an einem Freitag. 
Nachdern ich meinem 
Mann gegenuber (wie 
ich hoffe, mil der notigen Diplo- 
matie) die eine oder andere Be 
merkung fallenlieB, wie sehr 
mich deT C 64 unseres gemein- 
samen Freundes, sines Compu- 
terfreaks, faszinierte. bekam ich 
sum Geburtstag nicht die be- 
furchtete Handtasche, sondern 
einen C 128 sami Datasette, 

Zu diesem ZeiJpunki hatte 
ich noch rue vor einer Tasta- 
tur gesessen, nur zugeschaut. 
Mit zitternden Handen und rol- 
ler Angst, etwas falsch zu ma- 
chen, verkabelte ich nach Ge- 
brauchsanleitung Computer, di- 
verse Netzteilp. Datasette und 
SchwarzweuVFemsehgerat 

Da stand er nun und ich saG 
davor. Was jet2t? An die Scheu, 
die erste Taste zu driicken, erin- 
nere ich mich noch gut. 

Diese Scheu ist mitUerweile 
langst iiberwunden, aus dem 
SchwarzweiS-Femsehgerat ist 
ein Farbmonitor geworden und 
in Kurze wird ein Laufwerk die 
Dalaselte ersetzen. 
Es sind am Anfang simple Din- 
die einen zur Verzweiftung 
bringen: Ich sage *LOAD* und 
der Computer ladt trotzdem 
nicht tRCTURN« muB man halt 
driicken. Gh ja! 

Wie mache ich es, daE in mei- 
aem kleinen setbstgestTickten 
Programm der Text nicht auf 
dem Bildschirm duichlauft. son^ 
dern stehenbleibt 7 Sag »SLjEE:P 
10*h dann klappt es. An dieser 
Stelle: danke f Rainer. 

Und dann ist da immer das Ge- 
fiihJ der Hilflosigkeit. wenn man 
Zubehor bzaucht, zum Beispiel 
ein Kabel oder einen Stecker. 
Wenn man nicht einmal aus- 
driicken karm, was man genau 



will! In den Computerladen 
uberwiegend Manner, die fach- 
simpeln, da6 einem der Kopf 
schwirrt, und dazwischen ich mtt 
Fiagen wie: Welcher von diesen 
beiden Nippeln mu6 in die gel- 
be Buchse? 

Man (besser Frau) kommt sich 
so unendltch dumm vor. Aber 
die Manner mussen ja auch n- 
gendwann irgendwie angefan- 
gen haben, sich damit zu be- 
schafligen. Und klein anzufan- 



gen — warum sich dessen scha- 
men? 

Mem erstes Programm, das 
aufgnmd der Grofienangabe 
eines Menschen sein Ideal- 
gewicht errechnete; WeT aus 
meinem bemitleidenswerten Fa- 
milienkreis muSte es sich nicht 
ansehen? 

Zur Zeit tiiftele ich an einem 
Lorto-Programm. das die gezc- 
genen mil den getippten Zatilen 
vergleicht und auswirft, wie vie- 



le Richtige herausgekcmrnen 
sind, unter Beriickaichtigung 
der Zusatzzahl (Freaks lachelt 
nur, ich bin Stolz daraufl). 

Ich bin immer noch am An- 
fang, es rnacht auch immer noch 
soviel SpaB wie am Anfang. Ich 
weiB, ich werde Jahre brauchen, 
urn auch nui in etwa die Fahig- 
keiten auszuloten. die mein 
Computer mil bietet 

Als berufstatige Frau habe ich 
auch nicht die Zeit, die ich mir 
wilnsche. Aber das macht 
nichts, ein rjchrigea Hobby soil 
sich auch nicht schon in kurzer 
2eit erschopfen 

Etwas noch zum SchluB: Ich 
bin 36 Jahre alt, das heiflt kein 
Computer-Ara-Kind, Ich dachie, 
vielleicht macht dieser Brief an- 
cieren Anfangern (und nicht nur 
Frayon) Mut, sich auch weiter- 
hin, wenn vielleicht auch ein bi&- 
chen miihselig. die Erfahrungen 
unbefangener zu erarbeiten, 
Schritt urn Schritt, Bit fur Bit. 

(Christine Lietke/] g) 

Haben Sie auch 
Ihre Angst 
iiberwunden? 

Wbllen Sie mithelfen, anderen 
Computer-Anfangem die Angst 
zu nehmen? Schildem Sie uns Ih- 
ie eisten digitalen Gehversu- 
che. Beschreiben Sie Ihie 
Schwierigkeiten mit selbster- 
nannten Fachleuten, mit Hand- 
lern und mit widerborstigen 
Partnern oder Netzteilen 
Schicken Sie Ihien Srfahnmgs- 
bericht an: 

Redaktion Happy^Computer 
»Ganz einfach Computem* 
Hans-Pinsel-Str 3 
B013 Haar 
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Gehaltvolle Kost, 
leicht verdaulich 



Fur manche Fachbucher braucht man ein 
Fachbuch, urn sie zu verstehen, so schwierig 
sind sie geschrieben. Aber manche Biicher 
vermitteln in aUgemeiitvezstandlicher Spra- 
che Gmndkenntnisse in Sachen Computer. 
Die schonsten haben wir herausgesucht. 




»Datercvexarbeitung 
— veistandlich 
gemacht« 

Dualsystem , logische Ver- 
knupfungen in Mathematik und 
Elektronik sind Themen dieses 
Buches. Le icht verstandlich 
wird erklSrt. warum und wie ein 
Computer reehnet. Der Leser 
erfahrt, wie ein Programm ent- 
steht und welche Instrument 
ein Computer fur die Dalenver- 
arbeitung braucht. 

Verlag: Deutsche Verlags- 

anstalt, 19S3 
Geeignet 

fur: rnathematisch und 
elektronisch Inter- 
essierte ohne Com- 
puterwissen 

Preis: 7, SO Mark 



»Inside the 
Personal Computer" 

Bei dern Buch sieht der Leser 
alles plagtisch, da Computer, 
Drucker und Laufwerk beim 



Aufschlagen emer Seite heraus- 
klappen , Es erschemen La- 
schen zum Ziehen. Disketten 
zum Hineinschieben. Drucker. 
die ein Sagegerausch von sich 
geben. Durch das Herumspie- 
lerj kann der Leser die grundle- 
genden Funktionen des Compu- 
ters be-greif-en. Das Bucri ist in 
Englisch, allerdings liegt eine 
deutsche Ubersetzung bei. 

Verlag: »2O01«, 1986 
Geeignet 

fox: alle Menschen ab 
13 Jahren mit und 
ohne Computer 

Pie is: 15 Mark 



»Computermarkt — 
tausend Wage, sich 
schlau zu maehen« 

Wo man semen Computer am 
besten kauft und auch am besten 
wieder las. wird, welche Messen 
interessant sind und wie die 

Computerzeitschriften^Szehe 
aussieht, erzahlt Thomas Tai in 
seinem Taschenbuch. Handler. 



MaUboxen, Hersteller, Verleger 
und Clubs werclen ansfiihrlich 
vorgesteUt und beschrieben in 
dem 23Q-Seilen-Buch, das einen 
Uberblick glbt ubei die Compu- 
terszene in der BRD. 

Verlag: rororo-Computer, 

1987 
Geeignet 



far. 



Preis; 



InJormationshung- 
rige Neu-Compu- 
terbesitzer ohne 
Kontakte in der 
Szene 
12,80 Mark 



»Grundwissen 

Informations- 

verarbeitungu 

Magneibandar, Datenkommu- 
nikauon, Arten der Datensicher- 
heit Wei sich. schon ein wenig 
mit seinem Computer auskennt, 
ihn vielleichi zn Hause oder in 
der Arbeit ausschheahch zur 
lextverarbeitung nutzi, der be- 
kommt indemreich bebtlderten 
Buch die komplexen Sachver- 
halte der Informations verarbei- 



tung in kleinen Happchen gut 
verdaulich serviert. 

Verlag: Falken-Verlag, 1966 
Geeignet 

fflr: Computer Ein- 

und -aulsteiger mit 
Grundwissen 

Preis: 58 Mark 



>>Informatik 
Grundkurs« 

Das Lehrbuch filr den Infor- 
matik-Grtmdkurs in der Gber- 
stufe ist nicht halb so trocken. 
wie sich sem Titel anhdrt. JQeine 
Bildchen von Snoopy und den 
Ffeanuts erklaren Frerndworter 
zumThema Programmieren. Un- 
terhaltsam wird der Leser in die 
Kunst des struktunerten Pro- 
gramrnierens eingef iihrt. 

Verlag; Ehienwirth, 1985 
Geeignet 

fnrt Computeranwen- 
der, die program- 
mieren lemen wol- 
len 

Preis: 24,80 Mark 



Die alten Hasen des Com- 
puterzeita Iters (die also 
das Lebensalter von 20 
Jahren mindestens scnon 
seit zwei Jahren hinter sich ge- 
lassen habenj schwSrmen noch 
von den »Guten alien Zeiten*. 
Von den Zeiten des PET, des 
Sinclair ZX-81, des TI99/A und 
des revoiutionaren VC-2Q mit 
seinem 3,S-KByte-Speicher. 



CDnPUTERZElT 



Inzwischen haben sich die 
Computer vera ndert. Was heute 
an Rechenleistung auf den 
Schreibtischen der Computer- 
besitzer steht, hatte vor fiinf 
Jahren die Letter von Rechen- 
zentren traumen lassen. Aber 




Ganz einfach 
computern ... 

Der Computer beginnt die Hinterzimmer der 
Freaks zu verlassen. Unser Sonderteil soil 
Duien weiterhelfen, um Dmen den Einstieg in 
dieses Hobby zu erleichtern. 

sches Werkaeug sind. Zum Spie- 
len, znm Ausprcbieren, zum Ler- 
nen. Menschen, die sich unter 
RAM-Floppy, Bitmapping und 



auch die Cornputerbesitzer sind 
andere geworden. Zu den Bit- 
Fummlern, Assembler-Akroba- 
ten und Maschinensprache-Ma- 
giern gesellen sich Menschen. 
firr die die Computer ern prakti- 



Timesharing wenig vorstellen 
kdnnen. Menschen aber. die mil 



ihrem Computer mehr machen 
wollen, als nur spielen. Um den 
Einstieg in das faszinierende 
Hobby ■Computer* zu erleich- 
tern, werden wir in Zukunft unter 
der tJberschnft »computem 
ganz einfachi fnach anderer 
Lesart: ganz einfach computern) 
zusatzlich Hilfen geben. Fach- 
begriffe erklaren und iiber Pro- 
dukte benchien, die vor allern 
fur den vielseirig interessierten 
Auch-Computer-Besitzer von In- 
teresse sind. 

Thematisch werden wir mit 
diesen Seiten die ARB-Femseh- 
sendung iComputerzeit* mit zu- 
satzlichen Informationen beglei- 
ten, da sie Computer-Themen 
ebenfalls leicht vetdaulicb an- 
bietet, 

Qg) 
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e einfach computern ganz einfach computern einfach computern ganz 
computem ganz einfach ganz einfach computern einfach comp 

E einfach computern ganz einfach computer? ganz einfach computem gan einfach 

Disketten einmal anders 



Wexui eine Diskette 
alt ist und immer wie- 
der Baten verliert 
ist es Zeit, sie aus- 
zumustent. Disketten 
wegzuwerfen tut weh, 
verewigen Sie Dire 
alten Programme in 
einem Mobile. 

Fiie not found Error stent in 
deutlich lesbaren Buch- 
staben auf dem Monitor. 
Kein Zweifel: Das Disket- 
teruaufwerk behauptet mit die- 
ser Meldung steif und fest, dafi 
esdas gesuchte Programm nicht 
auf der Diskette frriden kann. 
Aber Sie wissen genau, daB 
es drauf sein muB. Sie versu- 
chen, ein anderes Programm 
von der gleichen Diskette zu la- 
den Doch die Fehlermeldung 
kommt immer und immer wie- 
der, »Nicht3Zumachen* t werden 
Sie vielleicht fluchend feststel- 
len< doch die Daten auf der Dis- 
kette sind vermutlich unwieder- 
brrnglich verloren. In jedem Fall 
sollten Sie jetzt noch nicht auf- 
geben, sondern die iibiichen 
»Erste-HUfe-MaBnahrnen fur de- 
fekte Disketten«, wie Validate 
oder diverse Disketten-Doktor- 
Programme anwenden. Wenn 
trotzdem nichts zu machen ist, 
kann man die Diskette sowieso 
nur noch wegwerfen. 

Computer haben in der hermi- 
schen Wohnstube nichb verlo 
ren. well sie meistens sehr haS- 
lich sind und uberhaupt nicht 
zum Mobil ai passen, Trotzdem 
kann man mit ein paar defekten 
Disketten so htlbsche Kunatwer- 
ks basteln, wie das Disketten- 
Mobile Wiirde es Ihnen nicht 
auch gefallen, ein so schbnes 
Mobile aus alten Disketten zu 
basteln? 

Sie benotigen dam ein paar 
defekte Disketten (3%- oder 5ft- 
Zoll), einen durchsichtigen und 
moglichst duruien Faden (Ang~ 
lergeschaft) t Silberdraht und et- 
was Klebstoff- Auch eine kleine 
Zange, wie sie in Jedem Haushalt 
zu finden ist, sollte als Werkzeug 
nicht fehlen. Alles zusammen ko- 
stet nur ein paar Mark. Wenn die 
Disketten sowieso in den Mull 
gekommen waren, schrumpfen 
die Kosten fiir die Bauteile auf 
wenige Pfennige zusammen. 

Schneiden Sie zunachst von 
dem Silberdraht, der etwa einen 
Millimeter dick sein sollte, ein 10 
Zentimeter langes Stuck ab und 




biegen Sie die Enden zu einem 
Haken hoch. Befestigen Sie an 
jedem der beiden Haken etwa 
IS Zentimeter von dem durch- 
sichtigen Faden und knoten Sie 
ihn fest, Der Knoten sollte sofort 
mit etwas Klebstoff fixiert wer- 
den, damit er sich spater nicht 
lost oder verrutscht. burner, 
wenn Sie einen neuen Knoten 
mit dem IGebstoff fixien haben. 
sollten Sie erst warten, bisdieser 
getrocknet ist, bevor Sie weiter- 
arbeiten. Zwischendrin bietet 
sich em Spielchen an Ihrem 
Computer an. 
Nun kommt die Hauptsache: 



die Disketten. Diese milssen un- 
bedingt von Ihrem Mantel be- 
freit werden. Bei den Sft-Zoll- 
Diskerten ist das auch kein Pro- 
blem. Dazu mussen Sie lediglich 
die Diskettenhulle mit einer 
Schere auf einer Seite £uf- 
schneiden. Es genugt dabei vol- 
lig, nur einen Millimeter von der 
Seile abzunehmen. da sonst die 
Diskettenscheibe bescbadigt 
werden konnte \forsichtig kcn~ 
nen Sie nun den eigentiichen 
Datentrager, die braune Kunst- 
stDmscheibe, aus der Hiille nen- 
mec. Aus optischen Gnlnden 
sollten Sie aber vorsicMg mit 



Das bimuchett Sie 

— Funf bb zehn defekte Dis- 
ketten verschiedener Fbr- 
mate 

— Etwa einen Meter Silber- 
draht CI Millimeter Durch- 
messer) 

— Durchsichtigen dunnen 
Nylondraht 



— Durchsichtigen Klebstoff 

— Etwa eine Stunde Zeit 

— Und ein spannendes Spiel 
fur die Wartezeiien, wenn 
der Klebstoff trocknet 

Me becotigien Telle ko- 
sten zusammen wenige r als 
funf Mark. 



der nun macktem Diskette un> 
gehen. denn ein Knick in der 
Diskette macht sich ajcht gul im 
Mobile, Problemahscher ist es, 
die kleinen 3^-Zoll-Disketten 
aus Ihrer stabilen Plastik-HMle 
zu befreien. Hier muB man 
schon etwas mehr Gewalt an- 
wenden und eine Zange zu Hilfe 
nehmen. Doch die MQhe iohnt 
sich. um, wie in unserem Eild zu 
sehen, ein abwechslungsrei- 
ches Mobile mit zwei Disketten- 
formaten zu basteln. 

Da nicht alle Disketten gleich 
schwersandCbesondersbei zwei 
verschiedenen Formaten an ei- 
nem Draht). mu6 man den Mittel- 
punkt des Drahtes nnden, an 
dem sich beide Punkte die Wa- 
ge halten Dort wird dann ein 
weiterer Faden festgeknotet 
und angeklebt. 

So kSnnen Sie beliebig lange 
fortfahren. bis Ihr Mobile die 
gewunschie Grofie erreichi hat 
und etwa so aussieht H wie in un- 
serem Beispiel. Cwo) 
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GroBer 

Gomputerzeit-Wettbewerb 

Gewinnen Sie 
einen Amiga 500 



Nehmen Sie an unserem Pxeisausschreiben 
zur ARD-Fernsehsendung »Computeraeit« 
teil und gewinnen Sie einen Commodore 
Amiga 500 

In der »Computerzeit«-Folge 26 dreht sich alles urn 
das Thema *Spiele«, 
Vom Fantasy-Rollenspiel uber Adventures bis hin 
zu Action- und Sportspielen erstieckt sich heutzutage 
das Angebot. Einfache Geschicklichkeits- und SchieB- 
spiele fiir ein schnelles Spielchen zwischendurch sind 
immer noch sehr popular, Aber auch anspnichsvollere 
Unterhaltung in Form von Grafik- und Textadventures, 
bei denen der Spieler die Handlung durch Eingabe 
ganzer Worter beeinfluBt, oder Simulationen, die die 
Wirklichkeit erstaunlich gut nachbilden. erfreuen sich 
groBer Beliebtheit Die Computerzeit zeigt die groBen 
Spielehits des jahres sowie interessante Neuerschei- 
nungen der Spielewelt Spielefreaks sollten diesen Ter- 
min nicht verpassen: 

Ausgabe 1/Jatiuar 19BS 



Computerzeit am Mittwoch, dem 16. Dezember 1987 in 
der ARD. 

Die Preisfrage lautet: 

Wie heiBen die Spielprogramme, bei deaen der Spie- 
ler dem Computer durch Eingabe von Ttext Anweisun- 
gen gibt. 

Der erste Pieis 1st ein Commodore Amiga 500. Um an 
der Verlosung teilzunehmeri, schzeiben Sie die richtige 
Antwort auf erne Postkaite und senden sie an 



Verlag Markt &Technik 
wCompnterzeit* 
Hanfl-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Miinchen 

EinsendeschluB ist der 31.12.1987 
Der Kechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Fachchinesisch 
eingedeutscht 

Wenn Sie ohne Luft zu holen eiklaren konnen, 
was Random-Access-Dat e ien , Interleaves and 
Hexdumps sind, konnen Sie weiterblattem. 



Wie bei jedem Hobby 
ta uchen auch beim 
Computem eine Men- 
ge Begriffe auf. die 
anfangs mehr als fremd klingen. 
Kein Wunder, denn die meisten 
Begriffe stammen a us dem Eng- 
lischen und wurden der Eirrfach- 
heil halber eingedeutscht. Wiii- 
de man ■Floppy Disk* wbrllich 
ubersetzen. so konnte niemand 
etwas mil einer »schlappen 
Scheibe* anfangen. Weuernin 
haben sich eine Menge Abkiir- 
zungen eingebiirgert Wer sagt 
denn schon gerne zu einei Gia- 
fikkarte »CoIor Grafik Adapter*? 
■CGA« ist doch viel einfacfaer 



Wie schon in der lerzten Aiis- 
gabe wollen wir versuchen, Ih- 
nen alls Begriffe und Fremdwor- 



ter. die in Happy-Computer vor- 
kominen, kurz und knapp zu er- 
klaren. Dabei legen wir beson- 



deren Wert auf den Inhalt der 
Schwerpunkte, Die Begriffe die- 
nen dem aligemeinen Verstand- 
nis und soilten ebensowenig un- 
ter den Tisch fallen wie Begriffe 
aus den ubrigen Arukeln. Sie 
werden erkennen, daB die mei- 
sten Begriffe halb so schwierig 
sind wie sie klingen. 

In urtseren Schwerpimktsn 
drehte sich dieses Mai alles um 
Joysticks und Bucfrer. Die Begrif- 
fe zu den Joysticks erklart grofl- 
tenteils der Beitrag »Wie funktio- 
niert ein Joystick?"- Dafur tau- 
chen in den ubrigen Beitragen 
eine Menge Begnffe auf, die fur 
alle Computer gelten. 



Animation; In der Computer- 
sprache bedeutet Animation . 
Bewegung in Grafiken Oder Bil 
derzubringen. Die Animation ist 
mit hohen Reehenzeiten und 
groBem Speicherplatzbed arf 
verkniipft. denn die dazugehori- 
gen Berechnungen sind sehr 
schwierig , Einfach gesagt gilt: je 
aufwendiger das Bild, deslo 
schwierigei ist die Animation. 

Btfdschirmadapter: Bei den 

Personal Computern ein ande- 
res Wort fur Grafikkarte. Wird 
unbedrngt fur den Anschlufi ei- 
nes Monitors benotigt, 

Bit-Plane: Das Wort taucht 
vornehmlich im Zusamrneniiang 
mil Grafikkarten auf Dabei kann 
eine solche Bit-Ebene (sinnge- 
maJi ubersetzt) verschiedene 
Funktionen wahmehmen. Eine 
Bit-Plane kann eine Grafikseite 
speichern. Diese Art Grafik 
kann dann allerdings nor die In- 
formation Punkt oder keinen 
Punkt, also monochrome Dar- 
stellung, beinhalten. Durch Da- 
zufligen mehrerer Bit-Planes 
(entsprechenden Hard- und 
Software ist die Voraussetzung) 
lassen sich zu jedem gesetzten 
Punkt Cist gleich ein em Bit) r.och 
zusatzliche Mortnationen (wie 
Faroe) ablegen 

Booten: Als Booien bezeich- 
net man den Vorgang nach dem 
Einschalten oder einem Reset 
des Computers, Beim Booten 
werden wichtige Programme in 
den Speicher des Computers 
geladen, beispielsweise das Be- 
triebssystetrL 

Boat: Dieser BegrifTwird oft im 
Zusammenhang mit Program- 
men benum, die unter einer Be- 
nutzeroberflache (beim Atari ST 
oder Amiga) laufen Eire Box ist 
eiji Fenster, in dem eine Mel- 
dung des Programrns er^heint. 
Das k5nnen Wammeidungen. 
Hinweise (Alert-Boxen) oder 
Eingaben (Dialog-Boxen) im Pto- 
grammablauf sein. 



Compiler: Der Compiler 
iibersetst ein ganses Programm 
in die Assemblersprache. Das 
beschleumgt den Ablaul eines 
Programmes wesentlich. Der 
Nachteil ist, dafi bei einer Pro- 
grarnmanderung, die nur im 
Quel 1-Code geschehen kann , 
erst wieder das ganze Pro- 
gramm ubersetzt (compiliert) 
werden mufi. 

Directory: Ein Directory 1st 
das Inhaitsuerzeicnnis einer 
Festplatte oder Diskette In die- 
sem Irmaltsvexzeichnis werden 
Informationen tiber die Fro- 
grainme abgelegt; Programrn- 
name, Lange, oft auch Datum 
und Uhrzeit des- Speidiems so- 
wie Start- und Endadiesse. Zu- 
satzlich, unsichtbar fur den Be- 
nutzer. legt der Computer im Di- 
rectory die Adiesse der Stelle 
ab, an der das Programm auf der 
Diskette zu linden ist. Esgibt ver- 
schiedene Directory-Arten: 
Root- (Wuizel-) und Sub- (Unter ) 
Directories. Fin Root-Directory 
ist das oberste Inhaltsveizeich- 
nis, vergleichbar mit einem In- 
haltsverzeicrmis eines Buolies. 
Die Sub-Directories smd mit den 
Kapiteliiberschriften vergleich- 
bar. In jedem *Kaprtel* konnen 
dann weitere Unterverzeicbnis- 
se finden sein. 

FlieBkomma-ZaWeB; Sie wer 

den auch Floating-Poini-Zah- 
len genarmt. Eine FiieBkom- 
mazah] kann jeden beliebigen 
Wert annebmen. zum Beispiel 
3.141592654. Allerdings kosten 
Reciienoperationen mit FlieB- 
kommazahlen eine Menge Zeit. 
denn sie miissen rur den Com- 
puter erst in Bitwerte umgewan- 
delt werden Denn ein Compu- 
ter kennt scblieBlich intern kerne 
Kornmastellen. Das Resultat muB 
anschlieBend wieder in das 
FTie^kommafonxiat auruckge- 
wandelt werden. 

Integer-Zalilen: Integer- 
[Ganzzahl-)2ahlen sind Zahlen 
ohne Komrnastellen, zum Bei 



spiel 22222, aber nicht 1,0. Ein 
Computer kann mit Integer-Zah- 
len besonders schnell rechnen, 
da sich diese Zahlen direkt 
durch Bitkoxnbiriationen darstel- 
len lassen. Zudem ist oft noch 
der Bereich eingeschrankt, 
meist von -32768 bis +32768. 

Interpreter: Ein Interpreter 
fuhit Befehle oder piogramtne 
aus, die in einer Hochspracne 
wie Basic geschriebeu sind. je- 
dem BefehJ ist eine Routine in 
der jeweiligen Assemblerspra- 
che zugeordnel Diese wird 
dann ausgefuhrt,, wenn der In- 
terpreter auf den entsprechen- 
den Befehl stoBt Diese Methode 
ist zeltaufwendig und damit nichl 
besonders schnell. Dafdr iassen 
sich Programmanderungen je^ 
derzeit emfugen und direkt aus- 
probieren. 

Interrupt: Auf deutsch: Unter- 
brechung Bei einem Computer 
wird durch einen Interrupt das 
laufende Programm imterbro- 
chen und in ein spezielles Pro- 
gramm, die interrupt-Routme 
verzweigt. Diese Routine hat ver- 
schiedene Aufgaben. Sie sorgt 
dafUr, daB die 'festatui abge- 
fragt, das nachste Zeichen aus 
dem Speicher gelesen oder das 
nachste Bild aufgebaut wird 
Nach der Intermpt-Rontme wird 
das eigentMche Programm an 
der Stelle fortgesetzt, an der es 
unterbrochen wurde. 

I/O- Port Das ist die kurze 
Schreibweise fur Input/Output- 
PorL tJbersetzt heifit das: Ein- 
gabe-ZAusgabe-Schnittstelle Das 
kann eine serielle (RS232-) 
SchniHsteDe wie am Atari ST 
oder eine par allele Schnittstelle 
wie der Useruort beim G 64 sein. 
Uber so eine Schnittstelle kann 
der Computer mit seiner Um- 
welt , also anderen Geraten oder 
Computern, in Verbmdung trc 
ten. 

NML Ndh maskable interrupt 
bedeutet: nicht sperrbarer In- 
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terrupt- ObcT eine Speicherstel- 
le im Computer kann bestunmt 
werden, ob ein Interrupt zuge- 
lassen wird oder nicht. Das funk- 
tioniert beim NMI nicht: dieser 
Interrupt wird immer ausge- 
tiihrt, auch wenn alle anderen 
Interrupts gesperrt sind, 

IRQ: Eine weitere Bezetch- 
nung fur den Interrupt. Auch die 
Anschlusse am Computer oder 
am Mikroprozessor tragen die- 
se Bezeichnung. Ein Signal an 
diesen Anschlussen wiude ei- 
nen Interrupt auslosen. 

Objekt-Code: Nach der Ober- 
setzung des Queil-Codes mit ei- 
nem Compiler liegt ein bedingt 
lauf^higes Programm, der 
Objekt-Code, vor. 

Packer: Ein Programm, das 
Dateien verkurzL Fiir diese n 
Vbrgang gib: es verschiedene 
Losungswege. Ein Programm ist 
in der gepacktem Form rucht 
lauffahig. Deshalb mtissen die 
Programme vor dem Start ent- 
packt werden. Das kostet zwar 
Zeit. spart aber teilweise mehr 
als die Halfte an Speicherplatz. 

Qoell-Code: Bei Hochspra- 
chen wie Pascal oder C werden 
Programme erst im iKlartext<, 
dem Quell- oder Source-Code, 
geschrieben. In dieser Form 
ssnd alle Befehle oder Anwea- 
sungen klsr lesbar 

Remark: Ein Remark (auch als 
REM bekannt) in einer Komman- 
dozeile gibt dem Computer die 
Anweisung. alles danach zu ig- 
norieren. Start dessen konnen 
beliebige Zeichen folgen. Ein 
Remark dient zur Dokumenta- 
tion eines Programms- 

Reset: Ein Reset bedeutet das 
Zuriicksetzen des Computers in 
den Zustand, den er beim Ein^ 
schalten fmdet, Ein Reset loscht 
die Register des Prosessors, 
meistens geht auch der Spei 
cherinhalt verloren. (rz) 
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Profi- 
Disketteti- 
Aufkleber 

D iskettenaufkleber sind Man- 
gelware — bei jedem Computer- 
freak. Denn urn Ordnung in die 
Diskettenboxen zu bringen, 
braucht man immer meftr Aufkle- 
ber. als in den Packungen der 
Diskettenhersteller enthalten 
sind. 

Sie brauchen professionell aus- 
sehende Diskettenaufkleber fur 
Hire selbstgeschriebenen Pro- 
gramme? Sie wollen die abge- 
tippten Listings aus Happy- 
Computer iibersichtlich archivie- 
ren, urn sie auf einen Griff zur 
Hand zu haben? 

Schneiden Sie einfach diese 
Aufkleber aus, beschriften sie 
und kleben Sie sie auf Ihre Dis- 
ketten. Schon bald haben Sie 
dann in kurzer Zeit eine profes- 
sionell anmutende Disketten- 
sammlung, urn die Sie jeder Ihrer 
Bekannten beneiden wird. Die 
oberen vier langen Aufkleber 
sind fur die 5%-Zon-Disketten von 
C 64/C 128, MS-DOS und Atari 
XL/XE gedacht, die beiden qua- 
dratischen fur die 35i-Zoll-Dis- 
ketten von Amiga und Atari ST 
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SchiuB mit dem Chaos 
unheschrifteter 
DiskettensammlungerL. 
Mit den Happy-Compu- 
te r-Aiifklebern haben Sie 
bald eine professioneU 
anmutende Disketten- 
sammlnng. Einfach die 
Aufkleber beschriften , 
anaschneiden und auf die 
Diske tt en kleben , auf 
denen Ihre eigenen 
Programme oder die 
Listings aus Happy 
stehen. 
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SieKbnnen 
amTelefon 
nichtnurmit 
uns sprechen, 
sondernaich 

entwurfeund 
la youts 
3chreibenl 
UnserTele- 
kopierer 
arbeitet 
unterder 

Rufhuminer 

089/46 13-100 




Activision 31, 143, 171 

Alcomp 117 
Ariolasoft 

23, 87, 89, 97, 103, 155, 183 

Astro Versand 82 

Commodore 21 

Complay 119 

Computer Discount 3000 119 

Computer Shop 119 

Compy Shop 116 

CSJ Computersoft 119 

CSV Riegert 116 



Rainbow Arts 112 
Rasant Vertrieb 116 
Rushware 37, 43, 79, 90, 
92/93, 100/101, 108, 141 

SchiBlbauer 82 
Signum Medien Verlag 113 

Softhouse 107 
Software Eilversand 

Wolfsbura 82 
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Syndrom 121 



Data Becker 
Diamond Soft 
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Tornado Computer 
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Famos Computer 
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Spielhallenerfolge nun auf 
demC64 

Bomb-Runner: Dos bdiebte Video-Spiel gibt es jetzt ouch fur den 
C64/C128 mit bestechender Grofit. Steuem Sie Bomb-Joey durch eine Vtel- 
zahl van Gefahren. Omidar: Mit einem Gorilla in einem Labyrinth ein- 
qeschlassen und dazudie Aufgabe, alle Wegeabzufchfen, bereitetNerven- 
Eltzel . Das Progromm unterscheidet sich nur in Nuancen von der Splelhdlen- 
Ver&on. Ping- Pong: Spielen Sie zu zweit Tischtenrtis gegeneinonder - 
diesmal auf dem BiSdsehirrn. 

Bne Diskette for C64/C 128 




Bestdl-Nr. = 20801 



DM 29,90 




Reversi in bestechender Grafik 
fiir den C64 

Ding-Dong: tine splelstorke Reversi- oder Olhello-Vbriante des befcartrtten 
Brettsptefs mif bestechender Gfd&k und komfortabler Bedienung auf dent C64- 
Au testa rtge ne rator { ASG) ; Beafbeiterc Sie Ibre Programme wee die Pro- 
fis. Vbfsehen Sie ein selbstgeschrrebenes B^sfc-Progwmrrp mrt einem Kopief- 
scfrutz oder Autoslortfunkha^en. Super-Turbo-Tapei F(jr alle Dotasetten- 
Besitzergibl es eine infeTessonte Alternative zum verbreiteten Turbotape. t£om- 
poribel unddoch be* Becktf sandier pra^ertfert s»ch o5es©meue Schneljbder. 
Ram Disk; Sowoh! furden C64al5 ouchfurdren C T28 im Mer-Modusiinden 
Sie hier sine extnem kvrze RAM-Dis.k. Aiteroidenkampf : Kompfen Sie 
gegen immer schnetfer werdende feJndliche fiaums-c'ni're. Graphtc-Dieb: 
Hisrrnit kortnen Sie telle Grofiken aus fremdert Program men herQuslq^en und in 
eigenen Progrommen wettwverarbeitefi- Efiteeheidung&hirfe 1 6 Bits Pas- 
semdzurn neuen Trend zeigtlhnen<Jas Progro/nm, welcher !6-8it-Cbrnputerfur 
Sie der riehHge isf. 

Diskette fOrCM/C 128 
Beste[^Nr.:207U 




sFr24,90*/oS299^ 

Unverbindlkhe PreisempFehlung 



DM 29,90 



sFr 24,90 */6S 299,-* 

Unverbindlfehe Preisempfehlung 





Markt&Technik 



Zeitsdiriften ■ Bflehe* 
Software - Schdung 




Markt&Tethnifc\ferbg AG, Buchvertag, Hons-Pinsef-StraBe 2, 8013 Hoarbei hAfinthen, Telefon (089) 46 13*0 
Besfcjllungen 1m Ausland bitte an; SCHWElZ: Markt&TechnEk \fedriebs AG, Kollersircsse 3, CH-63GQ Zug, Tdefen (042) 41 5656 ■ CtSTtRROCHi Rudolf Ifichneri Sohn. 
Heizwerbtralie I0 r A-1 232 Wien, Tetefon (0222} 67 7526 - Ueberreutei Medio Verlogsges, mfeH (GroShandel), loudongasse 29, A-1082 Wien. feMon |0222| <i8 1543-0. 
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BJt| ifiouae MMVMgaioqBniyi PFy m z 

siiUHOBOisod S8JM) uauAM u9p JG| Gunzjfn^V I 

-fftj iifl j^Mun ^wptay a^mfti* 'nazp^aq Buna 
^awueqntsod Hi none as oouum ueiquua>j«a«K] 
-JBqiMUioiuo^u^Vsa^ inj simui^ 
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Super-Software 
zum Sparnre'is 

C64/C128 

Super- Packer fur mehr Spekherplatz 

KappfAxktn \7tB7\ Dieses Programs auf EPSOM geUgnrt, m 
soweit es nr _gsfa. Se ipaen wd Ffau atf dfflSd^iJi^L^bOT laden, Derftefcr 
ist so gitf, dm er oudi In de» fedolftcn iss^si^i^j0iidK^Taiaz^.Qm^l^- 
neW: iSVST] Dieses PtogdHnm orie**e*5 *ich *n dwfronaild Arcsneid ^i&Msaan 
noch iranehe Msriefls gegenObes derr: CkM- f^eigensm Editor und Zv^Spefer- 

kijnjtfche tecsl^iiidsdiaftep, die nie zmor ein Msnkh hss. J* ioreisdidfcn 

tSftW Se seJwhwSundkH audi sp&chem ImillTlfcJllail (SH 17/87] Vfem 
(Im-r, Bdds Tote in schi*«is! r fcom»Sie.iH5 tSesemRogi^rflh'if njsy sSjjrlcen wwbesw 
cusysten, nn 1 die Scprtt» in den Droscfs tsftofgndi d-undnnsetoer! lopfj^turvy 
j«B7] Em ouheg&d $tMle» GnxfcdidAfiitep*!. da* Ah r*- teisr 
N^wn L"j ■beionders guter feddaa^Apiwoc^ri d^hiaTjsefi. In onem smsamer.. uber- 
dmaensoi'QienHausfeatein&D^ 

fenroGssen. AuSedeni wdb wE^T^i^i^Ji>d» C64iC12Si 
1 Dbbnefcr 054/0129 

fcsem.: 20709 DM 29,90* sFr 24,90VoS 299,-* 

Asteroids- und Trai I bla xer-Adapt ion fur den 
Commodore 64 und 126 

Asteroid* 64: 16/B7] Asteroids 64 ~sf wan] oe wane *raon des 5pehdet*ennW 

A&cgcds oj^ dan C64. & zbdhnel »Ji bssondeffi du*di w« adiwendsge urd sen* 
sctmefe Gnj+it vjs. Abo en potfcendes W^nTn^n-Sf^ fc* den C<W, ritis longe Shnden ■ 
LHdBbsBnandenHapdCTwmi^ 

twZdtefOJsaabe. We* bovfkj ro« bbdten anbe^, Wio^die^ B^Hhicliveraidv 
*9fi QBM3«b JjdW87] Em **rfeT°S sehf tunes ■mid sehr wjrt«ng?*dtei Pffigfflnm, fld 



I periede Addpbcn ok 

bekntfen Ajt>rna*JHf5iefe IraftjJcze: WwnSjpaBir^rer Urter. $tn$e duch d* Afi. 
Afcef auj defSfffAe escbwra'en vef^htededrtfeje: FeJdet dm 
(5/B7| Eiw&goflzurtg zu den telafeted IrsSingRabos fe^e. Sgjratem Sedcs Pwgrairar 
urn fiinsn wfcUmf . liNel. £anr Print: [5$ /] [Msfet Se ^ *wpne Cfek^flerK*e 
rri!dem \fhdfaiirt&dHiii 6es Dtskefle oder er»5in beSel%en ^ U^trokodx floppy 
F*rsdioelle!, todm. Wir AriBirjng. Und wele v*itHe HpsWi Tnds Ewden Cw 
321 

iJurCfi4**dC!28 

fNt: 207D6 DM 29,90* sFr 24,90 VoS 299,-* 

Am/pa 

Akfuelle Superspieb fur den Am 

ge^oOene l^el i^brauinl vi£-;,\!t«hi5- G;lc» .."j^:-;* 

3erfende?i/bed^er-£>»r Kurrpf lrr> Am'-go: ta*e neue Art voo Stjw?ten ^ 
ftogromne, tSe not ond»er. im Sp^chor des-AmjqD den Scg l&nzkr . VNb 9d«^ 
dm tidiBdTsl#ijncf sfeibfe l^d^jQ^ EM« ftsiie lum ApWi*S; 'A - :::r 
Pvugnjron end^bn Se tCs^ftche bnd^cMi on enem idyfiacfien-Se^. die iw'n 
Spafchei des C^:-- : : ■: lj-v Ein l«mendel Pnognarrwir: .■- 

SsfcenE tui Gjniriiadoi? Amiga 

Bstefiwt: 20717 \ J|3M 29,90 * sf r 24,90'/oS 299,-* 

Atari ST 

Vom Super-Spiel bis iu nutzlichen Utilrties 



K^NiAifioda 

^rtsfc^v^wr w^.aJBdfDimiia: : 

>-^r-- ,-- - ; rbn--: >^:" >. o.-- - Issflf Si Jsserr t-t< 

Thoughfttfewe OtemwewoB ei i ts i*Aa^ 8tob^ fiwB ii w . de- oc^ k^t:- gesp^ 
weider torn Mi wfe T*b <ri BdJtf den iUiri X 
1 Dsfalle fir Atari 5T 

DM 29,90* sFr 24,90 V65 299,-' 



\ 



Schneider CPC: 

RAM*SpeicKer a Is Floppy-Liufvwrit 




sdiMefen SpH u«J die bafcfigc l£i^pg to gcjcrfart. 

ijng, ScnE: _!e*rf &™r iSflwel^ciderpo^ ous sebslj^r^ 

ruiiliiini " *"i Mmjli i 1 lir ^ijhl i1"n ji ^" i i i 
TnJnlr- ^H^ttr^ Sip irfbtt'^niii mftwnriii 'hrinjrwmnit b£jrr+n Pirpr &s 
M&upg&t to iteen Piognnefflfaidin Se iitoa|wmndanAisgabeit6t»9]B7 
dif HoppyCoopufct x \ 



DM 29,90* sFr 24,90'/dS 299,- 



Tolie Sofrwore: Vom Spiel bis mt Anwertdurtg 

Mothe-Stan itF :■>- xr ^ "t-^ 1 



ts&n nwag^ spoJKnidiltnuf ertweifep, garden* 



txMif? ait ere^ Ebrmot vofs 9^ ma) 60 ZfnSmete? nit Snti jkuder eusuyun. 
Mnr-VSXi 14/871 Schkfi rwefefinqenDwcfcff Ssx^ier. 1 >*zt *aWen S«ecfe^- 




(5^) Fioggrr ifl « gow tuAB^enDhi^ier Bererfiosdi, der barseiten bdvwnefi 
drier da EgribirilS ch aoie FJeger Kabf lessen it^6. tkpfl jieife^ heSbeg 

1 DS^feScftJffdwCK: 

fiesfcl'Nc.: 207D5 DM 29,90* sFr 24,90*/oS 299, 

Atari XUXE-Compuier^^^) \ 
Jetzt konnen Sie lekht Skhemerrskopien artfertigen 

MuhvFil&-Kopief*r: 



ss. ftW ViKJUHT itf 

steser fcuft* bsser sidiin lua^ft-Sascad 
Beit dul den BUsiiiiin bwyeft. Dtsse hnifion ei 

-i-i- r- : -_- ; =i.,--- ->. -J." A'-'J-L-T . 

Sn»ege5j»fenged«h:. The Rnol n^taj |6«7] Bft 
fanden ratelen at nobjebnek 
- t ^' : _ t t '■:."■= 




KiWf»i<he U>iliti« und |ii irfmiifi 
wile Anweid'jn go-. Fwr fl«*« 
Computer? S:* wunvch»n ucS 
OBtfl So^twor* zu ««midttMM 
Pneiienf Htef f>nd»n S « bfl-dei 1 
Unsw r. -.-:-■.■*-■!-: S ■- " 
m*nt enrKorf intemsante Litftng- 
Sofrwar* fit dh 9&ngig&n 
ConptrterTyperi Jecier Mono* 
■rwttivfl vftier ck»uellffi 
A rig tb of um sino *e<ftre infei • 
eiKiwe Pfogfcmmiammtung fur 

Mfefift $:* FfOfjeo zu den Pro- 
qranvmen m uniarem flrvgtbo* 
hab«r> ro^tr; Sie urn anl 
Won {0S91 4611451 

od«4«13133 

SeifelluJsqen title an 
Mortl&Tectaifc Vwiag AG, 

log. Hoftj-CinwJ.SlroBe I. 
0^013 Hoot, Won [Ofl°| 
4613-0 SdiwB.z 
Morki*T«K^i V.rtr;»bi AG. 
KoH*'i'r Q ii* 3. CH-630C' Zua 
TtMon (043) 41 5656 Os'er"- 
r»ch- Ueb«rrmn«i MfJm 
Ho^filj- u*d \fcf(og»g«e<l- 
uhdt mbH EGroOKondvl). 
Lwcdoftoon* J9. A- 1062 W er. r 
TeUan {0222} 48 15 43-0. 
B*fi*ri U ng«n o»n andtnrn 
Londeft birt* our K-Vrftfpch on 
Mu.k'&Wimk V*iloo AG, 
Abt 8ucK«rtf)e-b, Ham-PtrH«J- 
Srrnfie 7. D-&0U Hoof. i#nd 
0*gfrr> B*zahJurvg e>rw- Reth- 



FT: - l m 



\5/&T\ crlebw Se dcs go*2ikStche Inferno im SI. Bei dtesem sdnelen 

Z«iriupK |S>B7] Isi Ihnenlhr ST zu fictnail? Ultdieseir Assaiidte-HftfiiagRiinniMn^^ 
5ffi^mze^Sit^.Dfen>eto^:S^fefc r deTiAim 



' .1 I" "I" -~ z : ~~~~ - 
[fees fwgmirer wurie 
kb wh^bmi Es spJeJt 

ZuT?HJ^lllHHUlg m 

Spiel ntss&t S« cul eran 

mij»j^»lt w faijfU lWlwiJrjwri H^BBRSCnB 

nAtah woder mot ftm*n zu rctenen En Mjsdne^ndieJdbvpeidraMw 
den Computer bomen wd. Jmp: (7/67) Se Auem enen VrisboC def uber eine 
duiritechefeflienehuplt L [Xibein^ 

d^in ncc^i wan rfaJa g^Bi rrBn, derse*) UrMBEn kei# A^edeTi vde T'^E^'Sti; 
>jdeAiw)a/lCE<ai!piiet 

BefleI4*,3D7D7 DM 29,90* sFr 24,90VoS 299-' 

" Unverbindtiche Preiiemrpfehlung 



Brtt* *»rwwid»n Si* fw Ihne 
P«4teU u ng und Ubenwuwj tfc« 

od*f f*fMjen Sie tins einen 
VBfr»t-hrwrig*-S<hKfc I h-re* 
&M*Bf]urvg Sre eHeithfe'n ^ni 
die AuhragiobwkkfwrKl. vnd 
oo'ijr befeckritn iKrven keine 
^Wioncftnrr n 
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fOr Poslscheckkonto Nr 
14 195-803 




Fur Vermerke Oes AUmtta 



. PtBischeckkckntn 



Empfangerabsch n rtt 
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Of Pcjst&checkkonio Nf 

14 139-803 

.releransctirtft und Abs&nd&r 

jer Zahfkarte 



PI 7 



O- 



Maine Kimden-I* 

I 1 I I 



der Zah'karte , — \ J 








PSeftA _Postsrfi«*korto Nr deft Absende*?* 
1 1 , 




Zah Eka rte/Postuberweisu ng 


Dfc stark uni»ande*efi Feidtr fe-^a "^ , 'a_s2 i ,i^;'f- 
*en.n ein ri iiHf ■ fc fWitlinlniw f^s Fcmbtan a=5 
PbritfttHiinnB «fwmJe* (ErtSutaajng s Ruci.5 | 
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Einliefe™ngsschein/L^sischfiftz^ 

DM Pf 



tur PctstscheckkoidD Nr 

14 199-803 



PMticrieCF^rrjl 

Mu richen 





PostscrvecKkonto Nr. 


tor M&T-Buchverlag 


M&T-Buchverlag 


14 199403 




Postscbeckamt 


Hans-Pinsel-Str- 2 


n 8013 Kaar 


Munchen 


n B013 Haar 


Auasleliurtgscfatum Unlerschnn 







Vorschau 




im Februar 



Amiga: Gonz einfach 

Das Amiga-Basic ist eine lei- 
stungsfahige Progranimiersprache. 
Wer von anderen Computern urn- 
steigt oder mit dem Amiga anfangt. 
braucht eine Weile, urn alle Tricks 
und Kniffe herauszufinden, die es 
bereitstellt. Wenn Sie sich nicht allei- 
ne auf die Suche machen wollen, 
sollten Sie den neuen Kurs zum 
Amiga-Basic nicht verpassen. 

Computerschmuck 

Em EPROM kann sicherlich das 
Herz eines Computerfreaks honer 
schlagen iassen. Aber ein EPROM 
hat auch eine dekorative Seite — 
wenn man ein Schmuckstuck daiaus 
bastelt. Ein paai Ferien, Silberdraht. 
Lotkolben und etwas Geschick ver- 
wandeln den kleinen Speicher in 
ein attraktives Geschenk. 



Bilder, Bits und Btx S 



Lohnt sich fur den Computerfan 
ein eigener Btx~AnschluB? Was hat 
mehr Zukunft: Datex-P und Mailbo- 
xen Oder Btx? Happy liefert Fakten 
und Hintergrundinformationen. Au 
fterdem ein Interview mit dem Bun- 
despostniinister zum Thema *Zu- 
kunft dei Datenfernubertragung*. 





Reisemagozin # 88 

Wer den kommenden Sommer im 
Computercamp verbringen will , 
rnuB sich rechtzeitig informieren. 
Beim Aussuchen hilft Ihnen unsere 
Zusammenstellung der Computer- 
camps: das »Reisemagazin "88*, 

Epsons Neuer 

GroBe Leistung prasentiert Ep- 
sonskleinstei der LQ-Serie: der 500. 
Was dieser 24-Nadel-Drucker lei- 
stet bringt ein Vergleichstest gegen 
den NEC P220G und den Seikosha 
SL 80 AI ans Licht 

Text-Quartett im PC 

n 

I Jeder Computerbesitzer braucht 
| eine Textverarbeitnng. Und sei es 
a eine auBerst spartanische als Pro- 
I grammeditor, Wir haben uns vier 



Programme fur PCs angeschaut: Sie 
kosten zwischen 100 und 180 Mark, 
Waium viel Geld ausgeben fur Qua- 
litaten. die man gar nicht braucht? 



C64- 



Toll 



Happy-Chess ist unsere Antwort 
auf Kasparov, Das Listing ist das kiir- 
zeste Schachprograrnm, das es fur 
den C 64 gibt. Wer es noch kiirzer 
mag, findet TbrTbnnis und Moto- 
crash fur zwei Spieler. 

Atari XL: Das Boot 

Das nachste Listing des Monats ist 
ein U-Boot-Simulations^piel fur den 
Atari XL. Sie kreuzen mit dem U 91 
vor der StraBe von Gibraltar, Hire 
Aufgabe: die Schiffahrtswege von 
Handelsschiffen zu unterbrechen. 
Ein Spiel, das taktisches und see- 
mannisches Konnen verlangt. 



Aufterdem in der ndchsten Happy-Computer 

• Wettbewerb: wStarwebu per Post • GroBer Sonderteil fur alle Einstei- 
ger: -Computern ganz einfach* • MuB man zum neuen Computer auch 
gleich einen neuen Monitor kaufen? • Was passiert, wenn man einen 
Computer mit einer Musikbox kreuzt? Drei Musikprogramme M den 
C 64 im Tbst • Neue heiBe Automatenumsetzung: »Buggy Boy* • »Mul- 
ticolor*-Anpassung fur CPC 6128 • So gehts: Batch-Dateien 



Die neue 

★*4APPV.* 
COMPUTER 

11.1.1988 



Ausgabe l/Januar 1986 



^^Jxk 179 



In diesom Jahr haben 5*q as ols 
Weibnacht smarm noch einfacher: 

Alte Be sie Hungers - sowoh! Gescbenk als audi 
personliches Abonnernent - warden mit einer 
im Abo-Preis anthoHeo&n , bereits flesHich w- 
podcten Sommribos oeJigfer) 
Mahr noch: Erreichf uru Ihre Karte noch bis 
zum 16. December, finden Sie die SammeS* 
box skKer unter dem Weihnachfrbaum. 2um 



GeBchenk-Abonnernfflnr gibt es auBenfcm 
noch eine Gesdwflk-Urkunde, 
Um em WejhnocHfa-Abonnement zu bestelien, 
broudien Sie niehls we iter zu tun, als eine der 
nebenstehenden Karten □mzufi/lten und an 
den VeHag zu schickan. Aber denken Sie 
damn: Unser Wefhnochfi-Ang&boi endet am 
31. 12.1987 (Posfctempd). Abo 
deshaJb [efzt. 



if 



•3 



STa 

g CD 

of ^ 

5.H 



Q 



-3 3 

CD -I 

3 a 



C 

--. 
_ 

B 
a 

1-1 



'V I 
to W 3 



a B 



It ^ Qi 

rp s 

- _ <r 

I § 

Ik 

<9 rp E - 
9 J* 5 

ui c » 
n 3 9 



- 5 9 

fD P 3 C) 

=r ^ S- ro 

fl> £ 2 => 




2 



it 

— 
■ -. 

* 1 

D ■ 



=1 •* 

: 

"S 

a 
3 



« if* 

s e 2 





(3 



9 



PDPtcifcrii 




(3h 



• Spi tzen Arcade-Convcrtierung 

• iiber 100 verschiedene Screens 

• 1 oder 2 Spieler 
• Telle Graphik 
• Mit deutscher Anleitung 

Bubble Bobble hat -lie*, «*» «** SpieieAetr «#r™t : 
EiflM prims Idee, niedlicbe Sprite* ami 
Fin* UnganhftlteiHJe Motivation 
F"«i* ; Ein« ^eluttgeiM? Auto«**t*n~l]«»etMmg,." 
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